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STORY 

很 入 以 前 ， 有 个 神话 时 代 。 那 时 ， 还 不 存在 人 类 。 

那个 世界 ， 没 有 “ 死 ”， 也 不 存在 “ 常 世 ”。 

当 “ 死 ”第 一 次 光顾 这 个 世界 时 ，“ 常 世 ” 便 诞 生 了 。 

按时 间 秩序 ， 执 行 “ 封 印 之 仪 ”。 死 ， 被 “地 狱 门 ” 紧 紧 锁 仁 了。 

从 这 叶 起 ， 才 诞生 了 “现世 ”和 “ 常 世 ”两 大 世界 ， 开 始 有 了 和 牛 与 死 的 历史 。 

“ 朱 洗 ”暴走 后 半年 。 

与 “ 常 世 ”相通 的 大 洞 ， 与 
象 是 在 诉说 着 嘉 神 的 种 种 罪 蓝 ， 

要 想 关 闭 绪 界 ， 隔 断 两 个 世界 ， 就 粟 执行 “封印 之 仪 ”， 即 那个 自 遥 远 的 神话 时 代 
就 开始 世代 沿 缆 的 法 定 仪式 ， 阻 断 从 “ 常 此 ” 吹 来 的 气流 。 而 只 有 “四 神 ” 的 力 显 和 
“封印 巫女 ”同时 到 场 ， 才 能 执行 这 个 仪式 。 

为 了 找到 “ 母 印 巫女 ”，“ 现 世 ” 的 人 们 ， 以 “ 妇 武 ”为 中 心 ， 开 始 了 行动 。 

同一 时 刻 的 “ 常 世 ” 

在 潜 呈 一 团 [ 
动 。 


寺 ， 在 天 的 那 端 ， 它 张 开 巨 大 的 洞口 ， 


， 阻 止 “ 封 印 之 仪 ” 的 种 种 意识 ， 从 四 面 八 方 汇 到 一 处 ， 春 盘 欲 


终了 手 ; 们 于 人 的 身躯 之 中 ， 一 个 接 一 个 地 降临 “现世 ? 
做 为 四 神 之 首 角 ， 枫 懈 洋 洋 地 陷 开 了 视 讼 的 睡 眼 。 
;到 还 没 清算 自 己 的 过 去 。 


当天 和 新 的 人 
机 种 ，ARCVZNEO . GEO 出 品 ，SNK 


而 喜 神 ， 奇 迹 般 地 保住 了 ， 接 受 了 命运 的 安排 。 
各 种 信念 发 生 碰撞 ， 叶 代 再 次 将 他 们 推 入 争斗 的 旋涡 之 中 。 


他 那 腐 朽 之 驱 ， 散 发 疹 恶 匈 ， 简 直 
就 是 一 财 行 尸 走 肉 。 然 而 打斗 起 来 却 凶 
猴 异 常 ， 血 腥 味 调动 了 他 斗 的 情 
绪 ， 看 ， 他 双手 》 


具 久 便 的 狠 ， 向 


X 汪 于 是 
响 刚 好 从 外 回来 。 与 耶 男 
清 起 一 种 黄 名 的 激动 。 香 好 加 头 


稚 众 生 之 中 ， 闪 出 了 一 个 清晰 的 身 

世 ”， 他 怀抱 着 一 个 战乱 中 死去 的 婴儿 ， 秋 把 “ 八 十 
他 是 个 身 作 

心 他 也 平 看 破 了 红 人 

现世 ”和 “ 常 世 ”的 一 切 存在 

人 0 降生 在 “现世 ” 


觉得 那 件 事 你 


《可 


:、 狂 委 再 三 还 是 离 下 家 
， 已 是 三 天 后 的 事情 


如 部 由 六 字 妾 秒 


己 7 浊 ” 


| 汪 注 


一 马 


嘉 神 事件 后 ， 她 和 极 接 命令 ， 去 

那 调查 了 “地 狱 门 ” 他 们 ， 要 
芝 想 寺 住 地 狱 门 ， 就 印 邓 女 "， 还 
臣 要 借助 “四 神 ”的 力 景 ， 了 4 忆 
四 仪 ”。 当 进 到 “封印 不 女 ” 的 行 取 
厦 生 了 一 个 ， 
人 为 了 找到 疑问 的 答案 ， 雪 背 若 根 走 了 
气 这 时 ， 和 雪 的 身 此 相关 的 
是 E 西 产生 了 共鸣 似 的 、 “闪闪 地 
和 

插件 后 ， 守 舌 痛 恨 自 己 太 不 成 熟 ， 二 是 


修炼 自己 
有 “ 股 他 
那 种 气 不 


喜 神 事件 后 又 过 了 半年 ， 枫 已 觉醒 了 吉 龙 的 本 性 ， 他 慢 慢 地 
睁 开 了 眼 旱 。 这 时， 他 接 到 紧急 报告 ，“ 找 到 了 地 詹 门 封印 的 铀 
昨 ”。 于 是 他 和 雪 起， 入 忙 下 

: 公 那 由， 他 们 
“封印 之 仪 " 


不 象 话 ， 回 来 听 我 说 完 ! ” 
父 灯 挥 出 的 利 剑 ， 也 没 能 叫 作 她 


同时 ， 他 们 又 听 说 ， 
他 们 手 里 ， 为 了 能 够 举行 


巫女 就 在 


门 出 发 了 


前 的 相 . 不 显 
可 是 ， 哪 来 的 飞 


地 狱 门 并 没 
而 且 ， 除 了 举行 远古 流传 下 米 的 “封印 之 仪 ”、 
天 清 这 是 3 


“有 关 守 矢 的 、 肝 


间 越 入 ， 尾 事 战 多 。 翁 终于 按 氛 不 住 ， 奔 向 了 战场， 从 
前 的 战 将 ， 又 铭 舒 猿 辟 ， 重 展 狼 腰 了 - 


子 病 倒 乒 ， 十 三 生 天 都 到 床 前 来 看 望 籽 .这 天， 他 
人 也 知 往常 样 ， 米 到 她 的 病 杨 前 。 可 是 ， 他 觉得 气氛 有 些 
训 旺 z 衬 史 样 - 
< 和 和 = -怎么 图 ， 光 子 小 姐 。 有 什么 事 吗 ? * 


带 来 的 ， 她 已 经 跑 出 去 


“ 仁 么 ?你 妹妹 总 是 这 个 脾气 ” 
:着 


二 r “明子 觉得 我 的 病 是 他 钛 


泡 虚 的 目光 .被 


光 : - 腿 看 了 出 来 。 他 很 爱 
募 光 子 . 心 想 - 手 的 机 会 ”， 用 明生 


FE 是 在 她 而 前 露 
的 话说 ， 就 是 “机 不 可 失 ” 


挛 臣 按 撩 不 住 起 气 ， 
这 丰 风力 “ 别 担心 、 光 子 小 组 有 有 我 在 就 没事 ! 
| 三 象 “ 股 不 可 阻挡 的 洪水 ，“ 呼 ” 地 站 出 房 去 


“三 相 ……。 听 我 说 。 事 情 搞 错 了 


全 斋 章 中 


邯 亢 中 田 写生 斗 “ 


他 晴 中 思 
乡 ， 留 给 他 的 时 间 已 经 不 多 了 
使 他 身体 已 渐 趋 老 配 
-做 化 开 得 拖 ， 他 疤 着 老 态 将 辈 伐 ， 走 向 强 者 云 


集 的 地 狱 门 


内 人 物 。 这 半年 来， 
个 人 周围 的 情况 


驴 ， 他 站 地 铸 门 走 去 


地 狱 门 
但 是 ， 命 运 不 许 他 去 对 
地 钨 门 是 于 和 


种 人 类 


负 


天 ，、 他 听 说 那 几 个 人 正在 找 个 名 此 
封印 崔 女 ”的 女性 :为 了 搞 清 事情 的 来 龙 去 


得 自己 功 大 不 到 家 ， 很 整 


本 又 及 了 = 
他 寄 身 于 一 个 站 民 活 、 
维持 生计 。 渐渐 地 ， 他 感到 了 “ 蕊 夫 强大 ”的 
世 事件 半年 后 的 一 个 晚上 ， 他 又 看 到 那 颗 
办 星 放出 起 眼 有 光 远 。 

李 变 得 坐立不安 、 放 下 练 了 一 半 的 功夫 ， 
出 寺 追 赶 悄 颗 凶 星 去 了 


万 年 机 
云 密 布 ， 措 嘲 的 日 子 ， 丝 3 
-大 ， 天 野 随 意 抽 出 了 妥 
料 中 锋 已 钝 ， 这 使 他 大 吃 
他 赶忙 去 找 老 朋 友 
银 造 的 “ 男 前 ”。 等 他 找到 源 j 
去 此 、 爱 女 “ 响 ” 也 没 了 音讯 。 
天野 不 相 f - 切 是 真 的 。 为 了 找到 
的 遗 扳 “ 响 ”， 他 个 人 路 上 了 旅 种 。 


曾 是 个 为 复仇 而 发 针 的 鬼 。 
他 又 见 到 了 养女 “ 虎 彻 ” 
攻 态 。 示 源 为 自己 的 失态 感到 
山 闲 门 自省 。 他 看 着 虎 彻 象 小 山 汰 似 的 叫 喉 哮 
嘻 地 长 大 日 日 教 她 从 可 是 ， 那 种 安 秘 的 
口子 没 能 长 久 

他 感到 有 股 材 力 ， 从 没有 关 严 的 地 狱 门 中 
梁 了 出 来 。 天 没 充 ， 他 就 出 门 了 

身后 影子 “ 声 不 响 地 跟 兰 他 ……。 


“周刊 少年 ”现在 正 
连载 故事 的 第 五 部 ， 编 
成 游戏 的 是 第 三 部 。 说 
得 是 ， 乔 斯 特 家 族 的 宿 
敌 DIO 再 度 复活 ， 用 吕 语 
使 承 太 郎 的 母亲 面临 生 
命 危 险 。 为 了 解救 母亲 
脱离 危险 ， 承 太郎 和 同 
伴 一 起 ， 出 发 去 DIO 的 所 
在 地 埃及 ， 开 妈 台 了 漫漫 
征程 。 


“站 立 在 身 旁 ” 须 鬼 不离 ， 月 
以 被 叫做 潜 身 。 他 可 以 按照 自 2 
， 自 由 地 调动 奉 脚 ， 守 护 本 体 


人 Sa 
ee ee 


《 二 和 全 7 人 守 灵 人 那 村 ce 
边 ， 须 奥 不 离 。 所 以 他 才 被 称 为 游 身 。 潜 身 只 
有 受到 潜 身 攻击 ， 才 可 能 被 击 合 。 


象征 生命 活力 的 力量 “ 


只 有 用 游 身 才能 
潜 身 受伤 ， 本 体 也 
受伤 。 另 外 ， 除 个 别 角色 
外 ， 普 通 人 看 不 见 他 


nm 和 


” 神 ”， 除 此 多 外 ， 还 有 谁 登 


生生 人 
游戏 的 突出 特点 ， 可 以 说 就 是 漆 SR 过 从 委 
- 身 和 他 的 攻防 战 。 每 一 角色 都 有 人 作 主 芍 
各 自 的 潜 射 ， 各 潜 身 又 都 怀 有 自 本 动 连锁 攻击 ， 潜 身 过 和 
己 的 绝招 ， 一 出 手 便 搅 得 天 告 地 和 本 体 分 别 行动 ， 
障 。 游 戏 中 ， 潜 身 除了 施展 防 一 1 进行 复合 攻击 ， 还 
御 、 必 杀 技 之 外 ， 还 能 使 有 本体 动 他 、， 民 各 能 受 遥 控 ， 与 本 体 ， 

的 通常 技 攻击 。 拉 开 距 离 ， 展 开 更 


游戏 中 设 定 ， 倘 若 潜 身 受 交 笑 NE 加 复杂 的 进攻 。 
伤 ， 本 体 也 受伤 。 潜 身受 到 攻击 ”的 场 
上 时， 未 体 也 受到 同样 的 攻击 。 


潜 身 的 神奇 攻击 技 ! 


各 路 潜 身 的 攻击 技 ， 
百花 卉 放 各 有 奥妙 ， 令 人 。 
目 不 别 接 。 被 称 为 超 必 杀 
技 的 招数 ， 更 有 惊人 之 
处 。 如 图 所 示 的 背景 切 
入 ， 使 动作 增加 了 华丽 的 


一 术 师 之 未 的 天 关 攻 去 、 
皇 之 绿 的 绿 宝石 闪光 ， 和 原著 中 
描述 的 一 样 。 潜 身 的 绝招 叫 人 大 
开眼 界 。 范 展 超 必 杀 技 时 ， 背 景 呈 
切换 成 异常 华丽 的 画面 。 有 点 眼 
花 绕 乱 了 吧 ? 


一 六 法 举 普 入 沾 


必 迪 深 屯 池 潍 


有 一 段 源 于 原 
著 的 故事 。 单 人 玩 时 依次 选 
和 
者 们 ，-- 定 非常 关 
心 有 谁 在 游戏 中 登场 。 目 前 能 间 ie 7 汉 ee 2 
够 肯定 的 有 : 承 太 好 、 约 伙 SSE LE :站 中 Si 
天、 阿布 特 里 、 花 京 院 、 波 重 管 人 NA 当 一 和 和光 达 区 
纳 瘟 夫 和 时 十 6 人 。 从 学 失 的 角 敬 Se CS 
色 选 择 画 面 分 析 ， 似 乎 还 有 操 : 三 多 
纵 林 偶 式 的 潜 身 、 口 念 咒语 站 
“亚麻 ” 德 伯 ， 与 影 多 交 人 
影 不 离 的 “沙漠 战神 ” 阿 列 山 ” 光 
大 ， 以 及 本 身 已 死 ， 只 有 寄 身 号 
开刀 的 游 身 还 活着 的 “ 死 人 
得 似曾相识 。 左 页 左下 角 的 女性 人 


读 过 和 和 全 扒 切 盼 色 选 择 画面 ! 


望 能 在 游戏 中 与 各 位 主人 公 再 
度 相 逢 的 


受到 DID 的 诅咒 ， 承 太 邹 


的 母亲 生命 生 记 


物 ， 本 体 没 露 过 面 ， 潜 身 是 位 已 隐 退 
的 女皇 。 据 说 本 体 叫 美 多 拉 如 太 玫 『 3 过 < 在 大、 花 漠 娄 。 
二 了 大 一 四 内力 算 交 的 W\ 工 中 硬 世 | 


承 本 如 


场 ， 罕 今 仍然 是 个 送 


地 球 土 有 三 种 地 方 ， 没 有 在 地 图 上 标 出 来 。 
源 地 “了 萨 乌 斯 岛 ”。 


二 故事 简介 二 


:是 西藏 南部 被 称 为 “ 烟 鬼 森林 ”的 地 区 ， 这 一 地 区 无 法 进行 气象 观测 。 


、 


ARC 出 


机 种 : 品 ，ARIKA 


第 三 就 是 我 们 这 个 故事 的 发 


远古 以 来 ， 有 关 这 个 岛 的 各 种 神奇 传说 ， 就 以 叙事 诗 或 口述 的 形式 ， 在 民间 广 为 流 传 。 


但 是 众说 纷 经 。 种 种 传说 给 后 人 留 下 了 解 不 开 的 疑 团 。 
有 人 说 二 岛 上 有 个 神仙 ， 可 以 让 每 个 人 实现 自己 的 愿望 ” 

“ 品 上 什么 都 没有 ， 只 有 从 金 世 界 收集 来 的 狐 曾 ” 
不 过 ， 各 种 说 法 都 有 一 些 共 通 的 条 件 。 


“你 的 理想 ， 通 向 成 功 之 路 

只 有 打败 耕 在 面前 的 所 有 趟 士 
数 满 鲜 血 的 尸体 上 ， 就 是 那 条 路 ” 
形形色色 的 人 ， 怀 着 形形色色 的 昼 悍 ， 
所 有 这 一 切 ， 都 是 遵照 神 的 意志 ， 


迄今 为 止 ，ARIKA 发 售 的 游戏 ，“ 街 霸 -EX( 及 2) 等 ， 
都 是 根据 原作 改编 的 。 而 这 部 “FIGHTING LAYER”. 无 
论 是 游戏 系统 ， 还 是 登场 角色 ， 都 是 由 ARIKA 原 创 的 。 

和 下面， 就 由 目前 掌握 情况 和 画面 的 图 象 ， 对 “FL ”是 
个 什么 样 的 游戏 ， 做 上 
+ 么 是 3D 格 斗 ? 
明 一 个 方向 键 和 六 戎 ” 
革 。 操 作 方 法 歧 


个 按键 操 

基本 上 与 “E X 系列 ” 
相同 。 玩 过 “E X 系 
列 ”的 人 自 不 必 说 ， 熟 


悉 其 他 格斗 游戏 的 人 也 
能 流畅 地 输入 指令 


就 是 芽 的 游戏 画面 
拖 细 观察 游戏 画面 ， 可 以 见 到 酉 面 下 方 有 能 量 槽 ， 和 标 有 数字 
的 图 形 。 有 能 量 槽 ， 是 合 表 明 能 够 施展 各 式 各 样 的 招数 ? 

为 方便 起 见 ， 下 面 用 “EX 系列 ”的 名 称 做 些 推测 . 


超级 必 杀 技 


提 到 采用 了 能 量 覃 ， 
首先 让 人 联想 起 的 就 是 这 


件 事 


攻 司 


我 们 ， 似 乎 存在 一 种 
系统 ， 和 超级 必 杀 技 的 功 册 = 
能 一 样 。 这 就 是 说 …. 这 张 图 片 ， 象 是 超级 必 杀 技 


独特 的 时 间 停 止 画面 


基 讽 汶 襄 汶 共 部 注 吉 六 


有 人 说 “ 岛 上 有 个 城主 ， 可 以 刘 见 他 的 人 ， 能 够 长 生 不 老 ” ， 还 有 人 说 


传说 每 流传 到 一 个 新 的 地 方 ， 就 会 增加 许多 新 的 情节 。 


带 着 他 们 的 趟 运 ， 集 结 在 这 个 神秘 名 上 。 
沿 着 一 个 巨大 的 螺旋 向 前 发 展 …… 


超级 连续 技 


还 存在 超级 连续 技 ” 很 遗憾 ， 这 次 从 画面 的 图 片 ， 还 不 能 确 
定 此 事 是 否 属 实 。 在 这 个 游戏 中 ， 我 们 还 有 机 会 施展 攻势 姿 厉 的 
连续 技 ， 体 验 那 种 豪 快感 觉 吗 ? 


防御 破坏 


关于 这 一 点 ， 有 消息 说 “ 象 是 配备 了 防御 破坏 一 类 的 系 
统 ”。 图 片 表明 ， 艾 克 索 塔 斯 用 一 张 长 桌 投向 对 手 ， 同 时 花费 了 


- 槽 能 量 。 这 个 动作 ， 似 乎 就 是 防御 破坏 。 它 的 效果 ， 和 “EX 系 
列 ” 的 同名 动作 应 该 相同 ， 即 摧毁 防御 ， 使 对 手 撒 迷 。 

另外 ， 据 销 息 又 通 人 士 阅 ， 好 象 “ 有 一 种 不 消耗 能 量 槽 的 防 
御 破坏 系统 ”。 这 就 是 说 ， 还 有 一 种 和 前 述 的 消耗 能 量 槽 的 防御 
破坏 ， 完 全 不 同 的 系统 ， 据 说 其 效果 是 在 一 瞬间 冲破 对 方 的 防 
御 ， 使 对 手 处 于 无 防 各 状 生生 和 全 
态 。 和 3 D 格斗 游戏 中 当 见 的 
“ 跟 唯 ”( 几 乎 跌倒 ) 状态 极为 
相似 。 

这 里 把 消耗 能 量 和 不 消 | 
耗 能 量 的 防御 破坏 归 到 了 一 
类 。 实 际 上 ， 这 两 个 动作 ， 


VE 


也 许 根 本 不 属于 同一 个 系 
统 。 


。 艾 克 索 塔 斯 用 的 似乎 就 是 
能 量 的 防 稳 破 坏 ”。 他 抢 起 钢管 村 要 打 
过 去 。 效 果 如 何 呢 ? 


扣 消 局 站 


艾 
克 
过 
塔 
斯 
和 
乔 : 
治 
元 区 
拉 


怒 涛 拍打 着 岩 壁 。 这 个 季节 ， 日 本 海 更 是 巨 浪 连 天 。 车 者 虚 密 的 森林 中 ， 大 步 走 来 一 个 壮 汉 。 


兰 壁 项 上 、 立 着 - -个 身影 。 激烈 的 战斗 在 他 身上 留 下 了 斑斑 伤痕 。 现 在 ， 伤 日 又 在 隐隐 作 
“在 这 个 岛国 ， 难 道 没 有 比 我 更 强 的 人 了 吗 ? ” 痛 。 
他 用 余 光 轻 阁 了 一 下 打 过 来 的 浪花 。 ” 烙 于 ， 他 穿 出 了 森林 ， 来 到 了 一 个 大 瀑布 的 平面 。 壮 汉 坐 在 了 一 块 
片刻 ， 他 把 视线 转向 了 手中 握 着 的 东西 。 所 00 大 岩石 上 ， 用 很 细 的 嗓音 了 了 起 来 。 他 
“ 藏 栖 记 -…” S 放 SA 在 向 草原 上 的 牧民 讲述 二 首领 事 诗 。 
那天 读 了 了 半 多 书 中 的 文字 ， 长 长 地 出 了 一 口气 ， 闭 上 特 “ 当 章 原 上 大 民 处 于 黑暗 之 中 时 
了 了 眼睛。 - 肩负 着 民族 的 重托 的 他 ， 登 上 了 征程， 
又 过 省 片刻 ， 当 他 再 睁 开眼 睛 的 时 候 ， 眼 中 的 阴云 已 让 )。 为 了 把 同胞 从 异 民族 的 统治 下 解救 
一 扫 而 光 。 和 他 需 要 力 是 ， 他 在 麻 虹 自 己 : 


“这 个 岛国 是 我 已 经 呆 够 了 ! 去 找 外 国人 较量 去 ! ” ee 必 


岁入 jr 他 总 笋 


壮志 下 并 多 中 同 池 荡 
名 区 中 同和 式 巴 吨 冰 党 


可 和 > 户 * 
亲 六 他 捷 下 国 " 


遇 
福 所 间 。 


| 
总 


捷 格 吉 特 ， 妇 为 了 保护 同胞 而 战 


半月 并 的 蒙 二 人。 福光 赐 给 了 他 二 付 咸 直 的 
这 达 是 月 身 和 。 他 的 招数 ， 极 具 咸 力 
招 硬 个 影 

对 | 
会 手 。 妇 “ 阿 露 ， 阿 露 ! 
过 实 上 他 对 已 经 无 法 动弹 的 对 手 ， 露 英 亚 妮 的 输 上 ， 现 出 了 
来 慌 下 条 

了 如 提 活 ， 看 来 是 活 不 成 了 

似 正 那 芝 遇 

. as 吉英 亚 媚 扒 一 转身 ， 响 地 飞 出 一 把 刀 去 

本 7 机 入 一 析 参 天 古 侍 ， 随 关 几 起 的 村 皮 ，- 只 
训 二 遇 身 首 异 处 ， 洲 到 了 地 上 ， 


向 仍 呆 立 在 那里 的 对 竹 说 出 这 
的 话 后 ， 话 音 未 落 ， 胃 光 平 的 身 
允 ， 忽 地 就 消失 了 。 

激昂 的 心情 ， 内 侈 着 宇 颗 冷 彻 
的 心 

自从 委身 于 时 局 的 掌权 者 之 
莉 ， 自 身 就 消失 河中 留 下 了 影 
了 。 只 有 完成 的 那些 任务 ， 是 自己 
首 在 的 证 明 。 


信 自 得 地 看 了 一 腿 ， 又 把 视线 移 向 了 天 空 。 夕 阳 西 
六 天 空 被 染 成 了 一 片 血 红 。 


“她 随心 所 欲 ， 到 处 破坏 。 
这 时 ， 草 丛 深 处 ， 传 来 儿 声 响 动 。 随 即 出 现 了 一 个 人 


这 个 世界 ， 有 光 就 有 影 ， 不 会 违背 自然 规律 。 只 求 自己 生存 ， 就 意味 追求 弹 枪 亚 
1 ， 所 
和 “和 ie 人 更 
有 了 我 就 等 于 抛弃 我 尔 她 发 
影 时 二 边 象 是 在 开导 自己 ， 一 边 挥 起 忍者 刀 ， 臂 向 对 手 。 是 党 次 
用 女 
用 刀 ， 
火 和 种 
韩 从 少年 时 代 开 始 ， 就 在 道场 习 武 。 一 日 ， 箭 手 茵 


他 从 道场 的 仓库 中 ， 捡 到 了 一 本 落 满 灰尘 的 局 
他 中 记 裁 着 前 辈 们 为 追求 未 知 力 所 做 的 种 种 努 他 酸 立 大 蚂 风 让， 一 手 作 直入 
力 。 韩 发 现 ， 许 多 前 辈 都 是 去 一 个 叫 “ 际 乌 斯 手打 着 了 打火机 ， 点 顽 了 _- 支 香烟 。 
有 随手 把 手套 塞 进 了 夹克 衣 狗 ， 又 摘 下 
韩 看 到 这 里 ， 热 血 直 冲 他 心中 的 “ 武 念 ”。 ii 道 ， “全 林 “ 从 
“……， 我 要 去 看 看 ， 倒 底 是 怎么 同事 ” 说 是 危险 场地 。 怎 么 看 不 出 来 ……” 
重新 系 了 一 下 头 上 那 块 印度 丝 巾 ， 韩 冲 出 了 | 哺 了 一 口 烟 ， 他 继续 说 首 
仓库 。 、 RE 
署 长 升 职 调 离 前 ， 曾 嘱 只 过 要 小 心 
“打败 眼前 所 有 和 返 些 武 证。 具有 从 他 们 倒 下 本 
的 躯体 上 通过 ， 才 能 全 :过 了 
捡 灭 了 香烟 ， 他 背 朝 大 海 ， 向 岛 上 走 
吵 诵 着 书 中 的 三 区 ， 郝 的 口角 掠 过 了 一 丝 笑 认 本 et 


“调查 本 岛 实 态 的 任务 ， 何 时 能 完 
? 真 想 快 些 回 城市 去 。 不 得 离开 没有 贯 
灯 的 汽车 尾气 的 地 方 三 日 以 上 ， 是 济 思 


韩 ， 用 韩国 的 路 厌 道 ， 看 图 片 就 知 
道 ， 使 的 是 路 产道 的 踢 技 本 和 一 二 这 
“最 可 信 头 前 戴 是 我 的 芝 


起 来 很 有 意思 ， 您 说， 怎么 
办 ?” 


善 清 白 胡子 的 沾 革 师 带 < ee 
不 经 心 ， 秉 着 说 。 汪 乱 实 ; 本 


ss 一 3 上 入 上 涂 株 得 怪 措 怪 样 的 

9 3 本 = 一 -> 他 二 和 9 ， 正 

拓 藤 本 中 国 源 法 。 看 图 片 ， 他 移动 故 四 
区 导出 类 耳 狠 他 的 特长 也 计 是 壮 脚 


葵 影 
“ 抓 那 儿 ! 摔 呀 ! 阿肯色 ， 小 心 背 后 、 篆 “你 …… 采 天 二 二 三 个 A 汪 和 


本 “ 那 … 
今天 ， 孩 子 们 的 欢 叫 声 ， 又 回 菏 在 环形 天语 。 


里 听 着 象 是 个 小 头目 的 人 说 道 ， 
“小 声 点 ， 前 面 好 象 有 人 ! ” 
于 是 ， 大 家 一 同 喊 起 来 ， 

“ 嘿 ! 卡 布 里 乔 ， 你 在 哪儿 ? ” 
几 个 人 高 举 起 拳头 ， 更 高 声 叫 道 ， 
“ 嘿 记 嘿 尹 趟 布 里 乔 ! ” 


阿肯色 高 傲 地 九 步 冲 出 大 厅 ， 刚 想 回 更 衣 
室 ， 却 被 要 采访 他 的 记者 拦住 了 。 

“ 阿 兄 , 亚 论 名 气 还 是 实力 ， 都 没 人 是 你 的 
对 手 ， 对 吧 9 

阿肯色 汪 意 地 点 了 点 头 。 记 者 继续 问 道 : 
“人 们 都 在 谈 诊 克 雷 曼 的 复出 …… 唉 哟 ! ” 

阿肯色 突然 当 胸 给 予 记 者 一 拳 ， 象 要 杀 了 记 
者 似 的 怒吼 道 ， 二 在 我 面前 纪 不许 再 提 三 句 克 雷 


“ 啊 ? 是 L 
抛 下 采访 的 记者 ， 回 到 让 忆 的 更 胡 室 

他 界 手 ““ 哈 让 十 二 再 关 王子 问 。 现 风 有 
吕 约 “ 见 更 所 天 天 都 把 我 和 那 家 伙 比 二 看 米 ， 非 2 介 

绝 使 阿 二 一 截 棍 的 少女 ， 如 同 
火 招 用 贡 得 让 他 尝 一 尝 我 的 厉害 ! 图 片 那样 ， 好 使 用 
消 乐 监 是 这 时 ， 从 黑暗 的 屋 中 ， 闪 出 一 个 人 影 。 的 天 至 是 趾 技 
拓 过 驻 个 。 “阿肯色 先生 ， 你 要 找 的 人 ， 终 于 找到 
火 图 都 至 了 。” 
丛生 是 人 阿肯色 转 过 头 来 ， 表 情 慢 慢 由 她 转 喜 。 小 叶 使， 兰 灶 细 本 和 际 

， 观 驶 “你 说 一 ， 找 到 他 了 ? 他 现在 在 哪里 ? 。 就 听 过 这 个 故事 。 


外 钴 说 寺 我 们 的 祖先 ， 曾 经 在 
一 个 海岛 上 ， 击 败 了 无 数 强人 和 巨 
蟒 。 最 后 ， 治 服 了 三 条 久居 山庄 的 
龙 

外 站 描 声 描 色 的 讲 着 这 个 故 
事 。 当 时 ， 幼 小 的 兰 心中 深信 
“这 个 故事 一 定 是 真 的 。” 

兰 长 成 一 个 十 分 俊俏 的 姑娘 。 
-天 ， 她 听 道 场 的 老师 在 谈论 “ 萨 
岛 斯 岛 ”， 便 立刻 明白 了 一 切 ， 稍 
事 整理 ， 带 上 行 装 ， 她 来 到 海港 ， 
悄悄 潜入 了 一 般 货 船 的 底 舱 。 
本 
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系统 概要 


'98 版 的 系统 ， 基 本 与 前 作 '97 版 相同 。 其 中 ， 略 有 变更 ， 增 加 了 一 些 新 系统 。 下 面 ， 依 次 介绍 。 


基本 操作 样 ， 做 通常 、 小 、 中 、 大 跳跃 四 种 动作 。 这 样 ， 操 作 更 得 
心 应 手 。 


基本 操作 未 做 更 改 。 搏 击 工 的 老手 们 ， 拿 起 来 就 能 
玩 ， 感 觉 依然 自然 流 帕 。 受 身 (避免 被 击 合 ) 

对 这 个 游戏 来 讲 ， 方 向 键 操纵 角色 的 移动 ， 按 键 控制 倒 地 前 瞬间 ， 同 时 按 AB 刍 
攻击 的 强 弱 。 后 撤 步 


按 方向 键 各 各 


方向 键 操作 | 超重 击 


上 ……' 垂 直 跳 路 同时 按 CD 刍 

下 …… 下 蹲 挑 几 

入 按 START 键 

左 …… 后 退 、 上 段 防御 空中 防御 
右 斜 上 …… 向 前 跳跃 浊 室 下 ， 按 与 对 手动 作 方向 相反 的 方向 刍 
左 斜 上 …… 向 后 跳跃 小 跳跃 
左 余下 …… 下 蹲 、 下 段 防御 轻 按 & 或 忆 键 

中 跳跃 


前 冲 途 中 ， 轻 按 上 & 或 灵 键 
轻 按 籽 或 盾 或 皇后 ， 再 轻 按 揪 或 玫 


按键 操作 


A 键 …… 弱 拳 。 B 健 …… 弱 脚 
C 键 …… 强 拳 ”D 键 …… 强 脚 大 跳跃 
轻 按 籽 或 是 或 乓 后 ， 再 按 台 或 册 


特殊 操作 (或 者 在 前 种 途中 ， 按 上 或 灵 ) 


挫 哄 防 得 
特殊 操作 也 和 前 作 基本 相同 。ADVANCED 模 式 (略为 连续 攻击 对 方 的 防御 ， 持 续 一 定时 间 ， 就 能 将 其 失 
AD 错 ?。 入 TRA 模 陈 ( 咯 为 5 尺 模式 ) 的 特殊 操作 完全 一。 毁 ， 使 对 手 不 能 再 采取 防御 。 对 手 在 能 量 MAX 状 态 下 ， 防 
御 被 拱 毁 ， 就 要 转 和 低能 量 状态 ( 防御 受 损 的 “ 方 ， 自 身 并 


但 是 ， 跳 跃 动作 稍 有 不 同 。 前 作 的 EX 模式 中 ， 只 能 做 未 受到 打 凸 ), 
通常 跳跃 和 大 跳跃 。 这 次 的 EX 模式 ， 可 以 和 A DY 模式- 


系统 详解 


EX 模式 至 为 零 。 
持续 时 间 大 致 如 下 ， 如 果 是 靠 自 己 的 力量 ， 积 广 了 能 
如 已 EL ww 站 
能 量 槽 和 超 必 杀 技 量 槽 ， 可 持续 2 0 时 间 点 ; 如 果 受 到 攻击 后 ， 积 满 的 能 量 
EX 模式 下 ， 同 时 按 ABC 键 ， 可 积 虽 能 量 。 即 使 受到 攻  ， 槽 ， 可 持续 40 时 间 点 。 
击 ， 也 能 积 上 系 点。 能 量 槽 积 满 时 ， 槽 改变 形状 ， 同 时 进 进入 能 量 MAX 状 态 后 ， 就 能 施展 超 必 杀 技 和 各 种 防御 


入 能 量 MAX 状 态 。 这 一 状态 的 能 量 ， 随 时 间 逐 步 降 低 ， 直 取消 技 。 不 过 ， 一 旦 使 用 这 些 招数 ， 能 量 覃 立即 变 为 零 。 


Al 


ES 95 秦 妆 生 力 本 和 EEEEEEEE 
能 最 MAX 状 态 下 ， 显 示 出 几 种 效果 : 攻击 力 升 到 1.25 

倍 、 攻 击 时 撞 到 对 手 后 的 反弹 距离 加 大 、 容 易 被 对 手 反击 半 

等 。EX 模 式 和 ADV 模 式 ， 都 会 出 现 这 三 种 情况 。 能 量 槽 和 超 必 杀 技 
超 必 杀 技 ， 当 体力 覃 内 灭 ( 不 管 能量 模 A D V 模式 状态 下 ， 攻 击 或 防御 成 功 ， 及 必 杀 技 得 手 
还 剩 多 少 ， 都 可 不 受 限制 地 2 时 ， 能 量 槽 上 升 。 受 到 对 方 攻击 时 ， 也 略 有 上 升 。 


使 用 。 这 一 状态 如 果 与 能 有 
MAX 状 态 同时 出 现 ， 则 可 
打出 威力 强大 的 MAX 版 的 起 
必 杀 技 ( 使 用 后 ， 能 量 槽 变 为 


人 


活 槽 时 ， 槽 旁 增加 一 个 贮备 块 ， 槽 变 成 空 傅 。ADYV 状 
态 下 ， 用 一 个 贮备 块 ， 可 施展 一 次 超 必 杀 技 、 启 动能 量 
MAX、 或 防御 取消 。 

启动 能 量 MAX( 同 时 

而 大 的 交 本 On 按 ABC 键 )， 顾 名 思 义 就 

2 本 时 1 2 ea- 是 进入 能 量 M AX 状态 。 
与 对 手 同 处 EX 模式 时 ， 疝 多 同 处 也 XX 模 式 的 双方 ， 四 人 人 
0 人 纤 可 降低 对 方 的 能 量 值 。AUV ”ADV 状 态 下 ， 除 了 EX 的 
人 模式 下 则 不 起 作用 三 种 效果 ， 超 必 杀 技 也 变 国 
2 成 了 能 量 MAX 状态 。 能 怪 2 

< 量 M AX 状态 ， 使 新 出 现 获 击 得 手 ， 能 量 值 增加 。 
躲 避 攻 击 和 反击 的 量 站 二 ce 全 2 储 著 能 量 不 营 时 间 ， 很 方便 
人 ee Re 
7 Wi 1 自 3 出 招 、 收 招 时 的 动 we 
击 技 \ 产 生 人 ， 二 记 己 出 、 日 风电 攻 量 ` 增 
4 ai 
攻击 凶 “过 是 一 和 生生 的 二 放 让 可 村 (市 时。 有效。 这 时 ， 依 指 角 色 的 情 久 ， 增 加 吉 城 少 一 个 内 备 志 
此 证/ 。 了 也 下 一 7 要 上 


色 的 情绪 ， 每 天 在 变化 。 在 确定 顺序 的 画 而 上， 按 
的 吕 法 ， 每 个 角色 都 可 全 用。 理想 的 套路 是 ， 以 加 涡 攻击 开刀 刍 ， 可 生生 荆 和 的 攻 才 人 拉 
闪 开 对 和 手 的 进 招 ， 再 施 反击 接 必 杀 技 。 


于。 导 坚 的 角色 办 一 场 汪 下 备 关 ， 让 情 玫 有 
可 是 ，'98 版 的 反击 动作 较 慢 。 或 出 招 受 阻 ， 或 鱼 过 对 。 介 世 不 地 拉 。 生生 四 月 作答 一 
于 同业 过 几时 


以 躲避 攻击 ， 关 
开 对 方 硬 直 时 间 长 的 


实施 反击 ， 
击 硬 直 的 对 手 


AN 
YL ww 

人) 
入 有 nn am 司 涌 “ 
ia200 一 从 

了 半 于 臣 市 储 X 

SS 


再 取消 接 必 杀 技 牙 0 竹本 
0 击 政 人 。 但 时 常 中 途 受 情绪 好 的 角色 担当 先锋 或 中 坚 力量 情绪 差 的 角色 担 
阴 当 大 将 。 这 样 比 较 稳 甩 


和 0 紧急 回避 躲避 动作 
前 吵吵 键 ， 是 向 前 方 跃 ! 可 特 列 到 人 六 各 

ae 这 是 无 敌 状态 的 移动 动作 。 方 向 键 置 于 中 间 位 置 ， 或 
作 。 移 动 迅速 介 动 作 中 间 无 防备 ， 只 能 多 开 低位 攻击， 人 


! 品 
0 被 摔 倒 后 ， 变 成 无 防备 状态 。 但 是 ， 能 够 以 无 琢 状态 
杀 技 、 超 必 技 ( 跳跃 时 可 施 靠近 敌人 ， 是 这 - 动 首 的 最 大 优点 。 另 外 ， 前 转 还 有 能 绕 
展 的 招数 ) 。 擅 长 中 段 特殊 过 对 手 ， 转 到 敌人 背后 去 的 特长。 
技 的 角色 ， 应 充分 利用 这 值得 一 提 的 变更 点 是 ， 受 到 下 蹲 弱 脚 ( 。 除 施 、 吟 迪 
一 招数 。 D1!、 布 朗 外 ) 攻 击 时 ， 这 -- 动作 的 无 敌 状态 可 保持 到 动作 结 
两 种 模式 ， 都 是 按 妇 要。 之 汪 m 束 。 因 此 ， 习 惯 以 下 蹲 弘 脚 阻止 对 手 前 转 的 人 ， 应 尽快 改 
键 做 后 撤 步 ， 都 可 接 特殊 京 和 布朗 的 前 进步 变 习 惯 。 
技 、 必 杀 技 、 超 必 杀 技 。 9 可 接 中 段 


A2 汉 汪 


ER 主攻 这 区 99 汞 己 二 大 下 


PT 裔 | 

SS 六 划 下 对 委 且 六 ADV 新 系统 

击 时 ， 却 变 为 无 敌 ,9 8 版 的 新 系统 ， 即 已 方 角色 失利 ， 另 一 角色 趟 换 上 
| 场 时 ， 与 能 量 模 相关 的 条 件 ， 向 有 利于 已 方 的 方向 变化 。 
| ADV 模 趟 下 ， 失 利 后， 贮备 块 的 上 限 增加 。 第 一 人 
| 最 多 内:3 块 ， 第 二 人 最 多 迪 :4 块 ， 第 三 人 最 多 贮 5 块 。 不 
本 各 角色 根据 其 特点 各 不 相同 ( 贮备 块 的 总 数 不 变 ) 。 
| E X 模式 下 ， 出 场 顺序 越 往 后 ， 能 量 槽 越 短 。 这样， 就 
能 在 更 短 时 间 内 史 汪 村。 


前 转 后 接 指 令 投 技 ， 


可 以 攻破 敌人 的 下 于 弹 脚 【有 汪汪 
投 技 化 解 术 
是 一 种 摆脱 通常 投 技 ， 不 受伤 害 的 动作 。 和 遭受 通常 投 
技 攻击 ( 据 技 除外 ) 后 ， 立 即 按 左 或 右键 ， 同 时 按 攻击 键 。 as 
需要 注意 的 是 ， 与 ! 9 7 版 的 指令 不 同 。 下 足 防 御 状 态 。 | ”第 二 人 特有 5 个 具备 第 一 人 和 第 三 人 ， 模 的 
中 ， 即 使 按键 也 摆脱 不 开通 常 投 技 。 反 之 (》)， 以 投 技 对 付 | 块 。 快 成 了 大 富 过 了 长 度 相差 如 此 之 大 。 第 三 人 


投 技 ， 倒 可 以 摆脱 对 手 的 投 技 人 ee 氏 成 功 )。 | 已 经 快 满 档 了 | 


两 模式 共通 系统 


与 前 作 相 比 ， 两 模式 共通 的 基本 系统 和 应 用 系统 ， 略 

有 变更 。 下 面 介 绍 这 些 变更 点 。 
打击 防御 

-部 分 必 杀 技 的 特定 动作 和 一 些 特殊 部 位 ， 设 有 打击 
防御 的 特性 。 当 这 些 动作 和 部 位 受到 攻击 时 ， 不 仅 可 以 阻 
止 对 方 的 攻击 ， 自 己 还 能 继续 施展 必 杀 技 。 

'98 版 增加 的 打击 防御 技 有 :; 坂 崎 拓 马 的 “猛虎 无 赖 
岩 。 、 布 朗 的 “/\ 咎 从 一 多 祥 力 儿 ” 和““ 口 分 闵 卡 儿 义 乡 


施展 投 技 化 解 术 ， 按 横 向 刍 + 攻 击 刍 刚 开始 会 觉得 不 - 


前 冲 和 后 撤 步 
ADV 模 式 下 ， 按 呈 键 前 冲 。 冲 出 一 定 距离 后 ， 按 前 
方 键 中 以 外 的 任意 一 键 ， 可 使 前 冲 停止 ( 稍 有 硬 直 ) ) 。 长 距 
离 前 冲 之 前 ， 按 住 哆 或 所 键 不 放 ， 就 会 一 直 向 前 冲 。 
前 冲 途中 ， 随 时 可 施展 通常 技 和 必 杀 技 。 不 过 ， 通 党 
投 技 和 防御 ， 必 须 在 停止 前 冲 、 解 除 硬 直 后 方 能 实施 。 
后 撤 步 ， 如 前 所 述 ， 与 EX 的 同一 动作 效果 相同 。 空中 防御 


操作 为 垂直 或 向 后 跳跃 中 ， 按 后 方 键 。 可 防御 的 对 象 
有 : 飞 道具 ( 超 必 杀 技 除 外 )、 跳 跃 攻击 、 空 中 攻击 性 必 杀 技 
三 种 。 不 过 ， 相 距 太 远 则 失效 。 

'98 版 中 ， 从 跃 起 到 全 Ce 稍 有 - 段 时 间 
间隔 。 这 样 一 和 NE 
来 ， 想 以 逸 待 
劳 ， 守 在 画面 一 量 
端 迎 敌 ( 对 手 蹊 过 上 
来 时 ， 施 展 空中 目 
防御 接 指令 投 
技 ) “， 就 行 不 通 
。 


看 见 对 手 跳 起 来 了 ， 再 施展 跳 嘴 
空中 防御 ， 就 来 不 及 了 


A3 ， 


ER 
超重 击 和 空中 超重 击 


属 通常 技 ， 击 倒 敌 人 的 效果 特殊 。 同 时 按 C 


、D 键 出 


招 。'98 版 中 ， 有 的 角色 ， 做 通常 和 大 跳跃 与 做 小 、 中 跳跃 
相 比 ， 施 展 空中 超重 击 ， 打 击 效果 略 有 不 同 。 ee 
大 跳跃 中 出 手 此 招 ， 打 击 效果 比 普 通 水 平 低 。 在 做 小 、 
跳跃 中 出 手 ， 效 果 与 强攻 击 相当 。 
[| ee 二 两 不 跳 
败 减 暑 
俱 。 中 特 
伤 双 ， 定 
月 台 色 
时 最 
按 攻 在 
最 > 
让 
则 果 中 


全 部 小 、 
必 杀 技 ， 施 展 以 上 诸 招数 时 ， 从 出 手 到 击 中 的 这 段 时 间 


中 跳跃 的 攻击 、 反 击 、 特 殊 技 、 必 杀 技 、 超 


内 ， 如 果 被 敌人 的 打击 技击 中 ， 就 进入“ 计数 ”状态 。 对 
手 在 能 量 MAX 状 态 下 ， 即 使 自己 施展 的 是 通常 技 ， 在 上 述 
时 间 段 内 或 前 冲 中 ， 受 到 打击 ， 也 进入 “计数 ”状态 。 反 
映 出 来 的 效果 ， 大 致 分 为 以 下 两 类 。 

一 类 是 受到 更 严重 的 打击 。 严 重 程度 随 打击 技 的 种 类 


计数 状态 
受到 攻击 浮 


泰利 使 出 了 起 车 半 
必 杀 技 ， 命 中 对 于 DEEEEo950 本 和 


而 有 所 不 同 。 其 中 有 的 甚至 是 受到 加 倍 打击 。 非 计数 状态 
时 ， 0 技 进攻 击 中 ， 所 受 打 击 的 强度 减 
半 ; 而 自己 处 于 计数 状态 时 ， 受 到 第 二 段 招数 的 打击 ， 强 
度 并 不 减 半 ( 第 三 段 的 打击 力 为 通常 的 二 分 之 一 )。 

另 一 类 是 ， 在 空中 受到 打击 时 ， 一 定时 间 内 判定 依然 
存在 。 计 数 状态 下 被 对 方 用 击 倒 技 打倒 时 ( 对 方 用 下 蹲 强 脚 
时 除外 ) ， 即 使 跃 在 空中 ， 哪 怕 被 对 方 用 通常 技击 中 ， 
脱 不 了 同样 的 命运 。 不 过 ， 后 者 只 是 一 瞬间 的 事情 ， 对 
想 再 追击 ， 决 定 胜局 ， 则 相当 困难 。 

应 注意 的 是 ，'98 版 中 ， 用 小 、 中 跳跃 攻击 对 方 ， 有 可 
能 使 自己 进入 计数 状态 。 反 之 ， 对 付 对 方 的 小 、 ee 
击 ， 以 对 空 技 迎击 ， 无 疑 可 以 加 大 打击 力度 。 车 以 对 空 
杀 技 迎击 ， 一 旦 得 手 ， 继 续 追 击 还 会 取得 彻底 胜利 。 
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35 藤 与 王 


_ 这 一 点 朱 多 加 注 


on 以 对 空 技 迎 击 对 


-， 方 的 小 、 中 跳 暑 攻 


凡 胖 宰 记 中 学 这 


[AGE 


内 兹 井中 片 加 加 自 谊 村 邮 


指令 输入 


已 人 曾 1 


'97 版 的 必 杀 技 指 令 ， 兽 做 了 大 幅度 简化 ，'98 版 中 ， 所 
剩 无 几 。 比 如 : 县 史 和 内 史 变 为 是 拓 吵 ; 徊 人 加 变 为 
各 上 吵 等 少数 儿 种 。 

荤 力 的 指令 人 变更 。 
方向 。 不 过 ， 
方向 键 按 颠 倒 了 ， 
就 会 解除 蓄 力 。 常 
见 的 情况 有 ， 按 提 
键 芝 力 ， 再 按 we 键 
鞋 力 后 ， 又 按 扎 键 
( 或 者 相反 ) ， 结 果 国有 的 
是 消除 了 蓄 的 力 。 


攻 力 的 方向 包括 斜 向 共 三 个 


-Ra 、 RETTTTG 
不 知 不 觉 中 ， 解 除了 著 力 。 应 时 
刻意 识 到 这 一 点 


指令 投 发 生变 化 ? 


Ca 


已 。 


'96，'97 版 中 ， 指 令 '98 版 中 ， 与 指令 投 相 
关 的 攻防 指令 有 些 变更 。 下 面 ， 就 这 些 变更 点 ， 做 些 说 明 。 
指令 投 的 种 类 
令 投 类 的 必 杀 技 和 超 必 杀 技 ， 可 分 为 两 类 。 首 先 ， 
介绍 全 -类 的 特性 。 

第 一 类 ， 在 输入 指令 的 瞬间 ， 当 即 判 决 投 技 是 否 成 
功 。 如 果 在 对 手 可 被 摔 倒 的 状态 下 输入 这 类 指令 ， 即 可 获 
得 成 功 (下 记 为 1 类 )。 

第 二 类 ， 从 输入 指令 ， 
段 时 间 。 在 判定 生效 之 时 ， 
已 方 成 功 。 而 输入 指令 
败 并 无 关系 (下 记 为 2 类 ) 

全 0 ( 投 技 失败 )， 
都 和 出 招 落空 的 结果 相同 。 出 空 
了 

再 补充 一 点 ， 和 1 类 条 件 相同 的 情况 下 ， 还 能 使 出 几 种 
打击 技 (不 是 指 人 投 )。 前 述 1、2 类 动作 得 手 的 一 瞬间 起 ， 对 
手 就 被 束缚 住 了 手脚 。 而 以 打击 技 得 手 时 ， 对 手 还 尚 存 着 
招架 还 手 之 力 。 这 时 ， 对 手 还 能 出 招 ， 所 以 面 对 发 动 的 攻 


到 判断 投 技 是 否 成 功 ， 需 要 一 
若 对 手 处 于 被 摔 倒 状态 ， 则 判 
时 对 方 的 状态 ， 与 投 技 的 成 功 或 失 


1 、2 类 的 动作 ， 
招 时 ， 自 己 完全 无 防备 ， 


击 ， 他 仍 有 可 能 躲 
闪 开 ， 或 者 破解 
掉 。 不 过 ， 即 使 攻 
击 不 利 ， 也 不 至 于 
出 现 打 空 招 那样 的 
状况 。 


和 < 各 全 0 
“人 yy 人 上 一 ， 都 是 打击 技 


计 沁 亲 


起 六 蔚 庆 咎 训 央 ws 


这 中 谷 


对 倒 地 、 防 御 、 
及 摆 出 各 式 防御 对 方 攻击 ( 3 
手 ， 投 技 判 定 无 效 。 即 对 做 出 这 些 动 


仰 倒 后 刚 站 起 
空 招 ) 的 对 


作 的 对 手 ， 施 展 投 技 无 任何 效果 。 
他 摆 出 架 式 防御 对 手 的 攻击 
( 空 招 ) ， 这 时 ， 对 手 的 投 技 完全 全 


失效 
前 转 一 指令 投 技 
作 前 转 到 敢 人 背后 时 ， 用 1 类 的 指 


'98 版 中 ， 


令 投 进攻 无 
法 奏效 (前 述 的 打击 技 也 同样 )。 硬 直 解 除 后 。 略 迟 片刻 再 答 


入 指令 ， 才 能 施展 投 技 。 立 即 输入 指令 
而 2 ”类 动作 自动 延迟 时 间 ， 立 即 输入 指令 ， 
技 。 

一 个 例外 是 ， 紧 紧 接 在 对 手动 作 之 后 ( 两 动作 几乎 相 重 
做 向 内 滚 翻 ， 只 有 在 这 种 情况 下 ， 立 即 答 入 1 类 动作 


， 只 能 打出 空 招 。 


不 影响 施展 投 


合 ) ， 


指令 


可 施展 投 技 摔 倒 对 手 


Te 
， 紧 紧 接 指令 


'98 版 中 ， 动 
人 作 问 隔 距离 过 
短 ， 投 技 就 会 失 
效 。 要 注意 这 一 
点 
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958 芯 忆 王 方 


被 对 方 识破 ， 回 获 


指令 投 VS 跳跃 
'98 版 中 ， 投 技 易 被 跳跃 破解 。 因 为 
的 一 瞬间 起 ， 对 手 使 出 的 投 技 就 失效 了 。 如 前 所 述 ， 指 令 
技 如 果 落 空 ， 就 会 受 会 出 现 失 败 动作 。 这 时 ， 极 易 受 到 跳 
跃 再 接 其 他 连续 技 的 攻击 。 
跳跃 落地 后 的 硬 直 时 间 内 ， 对 手 的 投 技 攻击 仍然 不 起 
作用 。 所 以 ， 无 法 从 地 面 用 投 技 对 付 连 续 跳跃 的 对 手 。 因 
此 ， 也 造成 这 样 一 种 事实 : 跳跃 时 不 出 手 ， 落 地 后 立即 接 
投 技 这 一 人 人 


指令 投 ， 如 果 器 


自 答 入 跳跃 指令 


以 跳跃 ， 则 不 可 避 
兔 地 要 失利 - 


一 举 打 


抓 住 对 插 失 败 动作 的 时 机 ， 施 展 跳跃 + 连续 技 
败 对 手 


指令 投 与 连续 技 
以 往 的 KOF 系 列 的 指令 投 ， 可 以 攻击 处 于 受 攻击 后 仰 硬 
直 状 态 的 对 手 ， 所 以 ， 可 以 组 成 连续 技 。 但 是 ，'98 版 中 ， 跳 
跃 攻击 后 ， 唯 独 不 能 对 受 攻击 后 仰 状 态 的 对 手 实施 投 技 攻 
击 。 所 以 ， 也 就 无 法 实施 跳跃 攻击 指令 投 一 类 的 连续 技 。 
为 了 弥补 这 一 缺乏 ， 可 接 前 冲 投 系 必 杀 技 。 以 往 这 种 
投 系 必 杀 技 不 易 摔 倒 对 于， 现在 用 它 能 够 攻击 处 于 受 攻击 


JU 


)。 


跳跃 攻击 ~ 
指令 投 这 样 的 惯 
用 连续 技 ， 已 经 
不 存在 了 
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跳 嘱 中 全 以 外 十 CorD 百 称 抬 七 式 ， 八 铺 
' 荒 咬 履 一 九 伤 动作 中 AorC 
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毒 咬 必 一 罪 访 双 动作 中 哆 十 
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BorD 
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县 旬 史 县 @ 吵 BorD 


上 祝 哆 十 B 


生 少 负 技 


办 虽 十 AorC 


我 弹 幸 
困 影 拳击 中 时 县 色 吵 十 A 
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超 邓 破 弹 
和 时 过 和 过 景色 吵 十 BorD 


炙 翔 流星 举 
有 和 吵 日 旺 罗 十 AorC 


从 志 地 狱 
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超 必 灯 忍 蜂 
量 过 徊 过 景 昌 罗 十 BorD 
风 凰 0) 舞 
昌 巡 和 县 这 徊 十 AorC 


水 马 0) 舞 
昌 色 虽 且 色 吊 十 AorC 


'59 藤 己 王 入 


仁 没 技 
天 


回 哆 or 和 十 D 


涉 百 拾 式 活 ， 神速 ) 祝 词 
路 色 呈 办 和 十 AorBorCorD 


式 百 拾 式 活 “ 神速 人 祝词 天 瑞 
神速 /) 祝 词 中 时 电 和 十 再 键 
人力 


百 八 活 ， 玉 鸭 0) 巧 
晤 把 罗 十 AorC 


式 百 拾 式 活 “ 乙 式 项 门 O 一 针 
县 县 十 AorBorCorD 
& 技 
囊 面 八 拾 伍 活 ， 零 技 ) 确 
间 巡 和 上 生 人 串 十 AorC 


训 面 吉 活 ， 三 征 07 布 阵 
县 扫 帅 且 全 串 十 BorD 


所 下 
CHSZURU 


问 闪 久 RE 
心 


本 一 上 上 忆 y 之 工 
斩 or 和 十 C 


了 >y2A 作 又 久 一 哆 or 和 十 D 
和 @ 特 殊 技 


又 这 TY 二 六 作 
和 十 D 


入 /AZX+3T 旋 
昌 借 罗 十 BorD 


冬 了 儿 又 上 人 己 了 2 
且 色 吵 划 全 罗 十 BorD 


下 己 y 了 ya>y 上 
路 县 全 十 BorD 


下 此 京 一 下 专 > 旋 
哆 色 果 过 和 十 BorD 


雪 了 王 f 芭 口 一 区 
哆 亲鱼 十 AorC 


去 之 避 往 村 学 败 
哆 旬 县 秒 和 十 BorD 
超 必 久 技 
人 员工 一 艺 三 过 入 盖 和 又 
晤 和 吵 刁 时 过 和 十 BorD 


直 拖 也 过 了 > 
县 过 知 景 巡 和 十 BorD 


58 汞 己 二 首 0 


全 法 ; 技 
特殊 技 

担 旨 于 丫 千 路 十 日 

全 


隧 蔽 新 及 董 会 BorD 
半月 困 县 吵 和 十 BorD 


尿 翔 脚 


跳跃 中 是 刍 叶 十 BorD 


空 砂 库 县 蓝 全 十 AorC 


有 量 是 十 B orD 


景 巡 和 押 十 AorC 
(3 回 连 统 入 力 ) 


人 


周 凰 脚 
曙 他 和 地 罗 十 BorD 


空中 风 凰 肢 
跳跃 中 县 只 各 地 串 十 B 


orD 


风 凰 天 舞 脚 
跳跃 中 有 他 串 色 县 只 各 
十 BorD 


碑 0r 旬 十 C 
哆 or 和 十 D 


侠 必 欠 技 
铁 球 粉 砂 击 


和 蓝 史 十 AorC 


@ 投 技 铁 球 大 回 款 


头 业 刺 岂 吊 0r 和 十 C - 
下 血 突 去 啤 0r 和 十 D | 区 
鲜 特 殊 技 _ 是 Rod 大 破 填 投 地 


二 段 订 吵 十 A 2 本 二 投 距 离 中 哆 3 县 必 各 吵 
| 用 本 十 A 


国 必 欠 


本 运 全 铁 球 大 暴走 
DR as 所 兴 县 色 吵 虹 县 巡 和 十 AorC 
RE ， 铁 球 大 压 狼 
形 翔 空 裂 亲 SENSE 县 甸 吵 县 全 哆 十 AorC 


及 蓝 全 十 BorD ( 按 鱼 后 


松手 ) 
未 翔 肢 
跳跃 中 及 色 吵 十 BorD 


旋风 秒 猿 刺 突 
和 蓝 吵 十 BorD 


AorC 键 惠 打 


曼 盏 会 +BorD 


方向 款 换 
旋风 科 猿 刺 突 or 尿 翔 空 裂 新 
中 方向 键 十 其 它 键 


疾走 匀 翔 新 
和 蓝 罗 十 AorC 


回 轻 尿 猿 新 ” 景 过 和 十 AorC 


奇效 飞 镍 突 志 
回 昧 尿 猿 麻 中 Aor C 


鲜 超 公共 技 


真 ! 超 绝 童 卷 真空 新 
是 刍 晤 只 徊 轴 扫 呈 过 徊 十 人 
OrC 


风 凰 肢 
县 眉 柳 色 呈 加 十 BorD 


95 东 总 王 力 本 
全 投 


LA 一 卫 呈 一 叫 0T 和 十 C 


八 手 工 y 下 又 儿 一 


技 


只 0r 和 十 D 


@@ 特 殊 技 
电 仿 了 > ANY 交 斩 十 A 
又 元 y 了 7 雪耻 K 才 祖 旋 


六 菇 牛 儿子 丫 下 人 > 六 工 
哆 色 晤 吵 徊 十 AorC 
刀 yA 人 一 元 工 工 儿 
哆 量 色 十 AorC 
又 上 YYA 八 一 了 一 
县 吵 和 十 BorD 
交 工 y 上 力 品 二 如 一 
和 过 景色 吵 十 AorC 


宁 工 六 下 力 恬 和 一 又 示 1 业 
区 工交 卜 力 目 盖 各 一 击 中 时 
量 乌 哆 十 AorC 


Z 工 儿 和 一 了 3yyY， 


才 岂 学 才 儿 
Eee 六 员 才 > 六 二 又 和 中 一 人 
ID> 和 下 23yyz 县 喀 和 达 是 所 吵 十 AorC 
啤 or 和 十 D 《 键 回 打 》 
全 插 歼 技 了 7T 才 负 人 > 人 2 下 


晤 蚂 吵 是 色 吊 十 AorC 
( 按键 落 气 ) 


Z 工 儿 六 一 又 久 二 k 跑 十 B 


Y 工 儿 太 一 又 他 儿 

投 距离 中 和 办 且 色 吵 十 
AorC 
之 开 炒 SS 一 本人 区 
县 好 和 十 AorC 


并 儿 S 一 名 二 下 
和 只 果 串 十 BorD 


胀 也 儿 又 蕊 二 才 六 旋 
量 喀 和 十 BorD 


义工 儿 太 一 寺 二 一 人 


必 灯 投 中 县 和 路 十 BorD 


又 如 三 二 入 FLZT 


日 人 一 又 三 > 力 一 才 旋 
吵 十 B 


亏 刀 册 一 才 了 了 寺 祥 必 


忆 攻 一 了 35 4 十 B 
投 距 离 中 吵 色 是 吵吵 
色 及 过 和 十 AorC 


太一 劣 一 三 太刀 
投 距离 中 和 上风 县 反串 和 
过 县 加 十 AorC 


又 忆 TK 久 > 于 

县 色 罗 十 AorC 
5 
只 县 9 十 BorD 
人 
又 写 又 上 


哆 和 全 有 昌 办 和 十 AorC 


祥 工 一 元 了 今 务 > 坟 一 。 

义 元 > 区 
史 到 是 过 和 TBorD 

乡 屯 牛 多 一 和 和 > 了 

跳跃 中 及 色 哆 十 BorD 


又 2 瑟 盖 了 儿女 > 工 
生 色 四 十 BorD 


YT 双 鳃 kK351T7 
县 办 和 县 只 和 十 BorD 
本 
晤 人 加 间 旺 罗 十 AorC 


EREEEEEEEEES 天 95 静 妆 全 四 


路 or 和 十 C 


鲁 特 殊 技 
了 > 刺 L 
重 必 入 技 
蛇 使 "\、 上 段 
蛇 使 %\、 中 段 
蛇 使 \、 下 段 
二 攻 了 77 
和 上 过 呈 反 吵 二 BorD 
倍 返 L 景色 吊 十 AcrC 
裁 志 0) 蕊 首 罗 各 鱼 十 AorC 


爆 弹 人 于 却 
投 距离 中 哆 名 县 吵 和 路 
十 AorC 


车 口 于 忆 
量 色 吵 间 申 吵 十 AorC 
RU 几 
吊 芭 是 巡 和 吵 色 县 过 和 押 十 人 
orC ( 键 连 打 ) 


全 投 ” 技 


地 狼 落 上 上 哆 or 和 十 C 


一 本 钓 ) 投 f 哆 or 和 十 D 


鲜 特 殊 技 


大 回 寺 跌 岂 只 十 A 
棒 高 跳 碎 跤 中 路 十 B 
人 @ 必 入 技 


三 季 棍 中 段 打 汪 
和 秦 量 所 吊 十 AorC 


火炎 三 节 棍 中 段 打 二 
三 节 棍 中 段 打 添 击 中 时 县 
但 吊 十 AorC 


强 费 未 翔 棍 跑 量 包 十 BorD 
火 厄 追 巩 棍 景 岂 和 十 B 
水 龙 追 芍 棍 晤 吧 和 十 D 


候 特 殊 技 
夕子 人 >M7DD 一 人 十 B 
名 了 儿 口 一 y> 乡 叫 十 B 


重 投 技 


及 9 吵 十 BorD 


量 色 吵 十 AorC 


有 本 二 


和 著 喝 十 BorD 
和 字 了 二 和 区 二 


又 让 上 一 人 .又 局 落 一 
击 中 时 此 扫 罗 十 BorD 
代 一 于 力 儿 刀口 一 
吵 景 外 十 BorD 
双关 区 一 
人 一 于 力 儿 .也 口 一 中 吵 晤 
人 十 BorD 


NE 可 王 本 文昌 可 光 
昌 吵 和 十 B 
M， 人 > 下 作 又 夕 一 
量 吵 和 十 D 
人 yy2KDY77 UV7 
投下 离 中 吵 色 时 过 各 吵 


和 
投下 离 中 四 色 县 帮 各 吵 
色 晤 只 和 十 BorD 
周一 
晤 和 加 刁 是 他 和 十 AorC 
MI。 妇 了 二 二 和 上台 了 2 交 
是 归 吊 及 色 串 十 BorD 


侠 投 技 
逆 逆 剥 老 只 or 和 十 D 
侠 尘 殊 技 


外 式 . 蔓 阐 四 十 AAA 


外 式 . 查 荐 ” 险 “ 死 神 " 
叫 十 


外 式 .百合 折 岂 
跳跃 中 和 十 B 


百 式 ， 鬼 烧 志 
串 果 色 十 AorC 
式 百 拾 式 式 . 琴 月 ” 除 
路 名 且 和 辽 和 十 BorD 


再起 拾 七 式 . 葵花 
及 吃 和 十 AorC (3 回 速 续 
和 人 力 ) 


忆 风 


八尾 入; 
5 


投 距 离 中 跑 色 且 思 各 吵 
十 AorC 


百 八 式 . 关 拟 必 、 
及 反串 十 AorC 


参 百 拾 者 式 ， 爪 柱 
趾 章 民 十 BorD 


人 @@ 超 必 我 技 


禁 千 式 百 拾 老式 ， 八 蕉 女 
晤 旬 串 色 且 曙 十 AorC 


庄 百 八 式 ， 八 酒杯 
晤 从 徊 办 及 量 串 十 AorC 


也 由 LT 宛 
县 他 和 十 BorD | 


跳跃 中 县 他 和 十 BorD | 


于 大 和 汪汪 
投 距 亢 中 吵 全 第 几 徊 吵 | 
十 AorC | 


天 一人 人 
提花 县 色 罗 十 BorD 
可 | 
投 距 离 中 知 伦 景 皇 吵 十 
AorC 


X 千 八 和 
县 岂 和 十 AorC 


入 雪 > 又 口 少 才 | 
73532y2>korxTf 入 中 | 
及 量 吵 十 AorC 


京 力 元 了 了 信和 > | 
投 呈 高 中 哆 全 县 才 和 中 | 
色 景 则 徊 十 BorD 


你 区 汪汪 
量 提 史 县 全 罗 十 AorC 


:58 月 己 王 为 


Al5 


子 XZTD2 吊 or 和 十 C 
八 J233yya 团 or 旬 十 D 


侠 当 漳 技 
UN 趾 十 日 
@ 


宛 X 口 必 
晤 思 和 十 AorC (3 回 堪 统 
入 力 


半 久 儿子 坟 力 一 
县 好 和 十 BorD 


元 又 人 三 一 晤 旬 加 十 AorC 


元 了 一 女 TK 
和 地 县 昌 史 十 BorD 


学 2 二 了 7Y 
哆 六 日 十 AorC 


工 术 二 一 地 了 卫 一 又 
晶 旬 罗 色 且 乾 和 十 AorC 


全 下 技 


入 才 > ZX 让 T 上 
晤 轩 和 上 办 县 凤 虽 十 BorD 


/ 乡 儿 一 才 儿 与 了 尺 
县 量 吵 量 色 虽 十 AorC 


0 三 


峭 一 从 儿子 了 一 
哆 Or 和 十 人 C 


.人 必 旋 又 多 已 二 施 
轴 or 和 十 D 
夕 员 元 了 力 此 下 王后 也 
投 距 离 中 会 以 外 十 CorD 


国 尘 跌 技 


区 二 多 芝 大 省 寺 芳 一 少 
哆 十 B 


重心 科技 


少 口 又 力 y 儿 一 
和 草 四 十 AorC 


和 一 > 又 y > 一 
及 加 便 十 AorC 


床 勺 口 一 JU 六 
曙 划 全 十 BorD 
又 让 一 公 了 则 > 廊 一 
投下 离 中 吵 色 及 只 徊 十 
AorC 
考 以 六 了 2 才 三 
吵 色 县 人 和 十 BorD 


大 外 浊 羽 哆 or 和 十 C 


”tvetaor 一 本 背负 必 、， 。 史 or 和 十 D 


八 千 元 此 > 之 工 盖 下 
量 电 各 喀 县 量 吵 十 BorD 


娣 这 入 虎 煌 源 县 甸 中 十 AorC 
有 二， 和 | 哲 和 兴 。。。 中 和 中 十 AorC 

下 有 屎 素 疾 风 肝 
本 过 蓝 趾 十 BorD 

和 翔 乱 肢 

这 洒 哆 个 昌 过 和 十 BorD 

枚 人 亲王 至 高 
3 到 or 2 趾 和 砂 及 色 员 十 AorC 

技 


猛虎 和 舞 顿 岩 
县 和 和 十 AorC 


寺 侠 超 必用 技 


起 
晤 昌 叶 人 这 和 十 AorC 
一 刹 背 负 v\ 投 堵 哆 or 和 十 D - 
鲜 往 殊 技 
外 式 “ 栖 馆 哆 十 A 
外 趟 , 藉 检 由 十 B 


侠 少 我 技 


百 八 式 ， 关 拟 \ 
县 量 史 十 AorC 


百 式 ， 鬼 烧 志 
哆 量 旬 十 AorC 
百 式 拾 七 式 ， 神 是 
吵 色 县 史 和 十 BorD 


四 
百 拾 式 ， 钨 车 
虽 县 和 十 BorD 
七 百 式 拾 式 ， 炎 重 
及 虽 和 十 AorC (2 回 连 炉 
人力 ) 
生起 以 


喜 百 八 式 ， 大 蛇 葡 
县 这 徊 过 量 旦 罗 十 AorC 


干 百 式 拾 七 式 ， 都 件 间 
量 电 吵 县 色 罗 十 AorC 


重 拷 寺 


天 上 本 人 已 六 区 
虽 or 和 十 C 


口 y 旋 作 又 之 一 “ 趾 0r 和 十 C 
重 六 这 技 


作 又 名 一 个 立木 一 乡 
跳跃 中 及 十 A 


玫 屯 1T 刀 > 下 儿 京 一 下 
徊 巡 昌 所 吵 十 AorC 


AT 人 一 久 y 旋 儿 
和 过 量 便 加 十 BorD 


又 夕 J 工 一 求 元 fT 7L 芭 
跳跃 中 量 旬 加 十 AorC 
7353f 刀 二 八 了 了 一 
及 志和 十 AorC 
夕 咎 方 一 人 与 咎 人 一 
73531 了 > 八 > 了 一 击 中 时 
和 好 量 色 罗 十 AorC 
十 和 己 了 水 人 
儿 牛 方 一 人 忆 牛人 一 中 昌 昌 
十 AorC 
之 避 儿 旭 一 人 7 次 本 臣 一 方 一 
儿 T 力 一 人 与 咎 人 一 中 及 各 
曙 十 BorD 
人 又 入 一 & 本 和 
闵 忆 儿女 一 作文 了 U 一 力 
一 中 县 会 十 AorC 
多 玫 儿 八 盖子 一 
了 531f7 也 > 八 > 了 一 击 中 时 
晤 邓 甸 十 AorC 
DDT 
炙 才 儿 八 盖子 一 中 姜 黎 和 十 
AorC 
口 分 > 卡 入 7 2 几 
哆 量 旬 十 BorD 


全 扫 : 
蕊 > 犹太 过 入 六 文 几 
县 包罗 及 和 吵 十 BorD 
万 义 中 力 又 一 信 一 / 字 了 
县 旬 吵 县 扫 叶 十 AorC 


'58 藤 己 王 谎 


图 泣 技 
站 定 有 交 2 次 衣 一 
哆 0r 和 十 C 
中 1 一 又 又 二子 世 和 全 芭 克 一 
罗 or 和 十 D 


和 @ 
[ne 路 十 A 


@; 
RS.D 
晤 则 罗 十 AorC 


了 SR 下 YI 一 
景 由 中 十 BorD 


vv 吃 此 7 避 一 
晤 呈 和 十 BorD 


区 让 KK 一 晤 县 十 AorC 


儿 y 考 注 信 与 二 蕊 床 一 六 习 二 
及 只 和 十 AorC (2 回 堪 绕 
入 力 ) 


务 盖 闵 > 仿 E 一 上 
投 旗 商 中 吵 及 全 上 AorC 


生 : 
D， 心 LTY 一 

县 办 和 办 及 和 轴 十 AorC 
Di 束 光 寺 丸 

量 昌 帅 有 是 量 串 十 AorC 


记 人 人 
哆 Or 和 十 D 


天 又 人 上 话 盖 上 

及 全 罗 十 AorC 
刁 y 才 一 E3a 二 

县 全 吵 十 BorD 
坟 人 2D>7TT2 

昌 共 和 十 BorD 
了 

县 人 徊 十 AorC 
天 Xy 工 一 上 

量 果 十 AorBorCorD 

于 六 蕊 一 才 

哆 量 人 十 BorD 


个 几 作 叫 盖 上 

县 昌 吵 景 昌 虽 十 AorC 
己 y 寺 一 K 孔 了 人 一 

县 全 吵 有 是 旺 吵 十 BorD 


98 鹏 己 王 为 


芭 计 居 本 汉 元 芭 台 芭 

栈 0r 和 十 人 
汪 一 攻 本 2 了 站 尽 

哆 of 和 十 D 


登 特殊 技 
妇 了 儿 卜 六 本 一 儿 哆 十 B 


烈风 拳 包罗 十 AorC 
力 { 坪 一 IT 了 
路 和 过 景色 吵 十 AorC 
3Z 工 了 雪人 下 力 7 夕 一 
哆 音色 十 BorD 


安 一 夕 / 滑 交 一 
及 和 鸭 十 BorD 


到 汉 下 2 
喝 但 划 岂 徊 十 AorC 


和 @ 超 必用 技 
志方 二 元 y 7 yym 一 
晤 丘 吵 与 及 上 徊 十 AorC 


元 yK 工 >KX2U 一 一 
县 扫 吵 及 和 加 BorD 


重 投 技 


钠 铁 啤 Or 旬 十 C 


一 判 背负 必 \ 投 好 不 完 
哆 or 和 十 D 


仿 竺 殊 技 
外 式 . 楚 芹 力 y 刁 龙 付 
哆 十 B 


国 必 和 儿 技 


百 式 . 鬼 煤 去 “未 完成 

罗 景 旦 十 AorC 
真 拾 四 式 ， 荣 咬 必 ”未 完成 
量 色 轴 十 A 


百 拾 五 式 ， 毒 咬 必 ”未 完成 
县 凶 吵 十 C 


百 老 式 ， 胶 车 ”未 完成 
县 吧 和 十 BorD 
真理 朱 > 纺 
和 此 县 型 哆 十 BorD 


从 L 落 上 L 
县 办 和 十 AorC 


夏 吾 霜 像 才 志 式 … 急 研 志 
投 斌 离 中 哆 县 全 BorD 


生 超 必 匀 技 


外 式 . 是 矿 怕 燃 
晤 昌 吵 是 鱼 吵 十 AorC 
/一 二 > 和 SHINGO 
晤 好 和 风 且 旬 吵 十 AorC 
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包 铁 吃 or 各 十 C 


| 外 式 “ 毒 蔗 阳 ++B 
外 式 ， 奈 落落 之 L 
跳跃 中 二 十 C 
从 拾 从 式 Y+D 
重 必 有 匀 技 


页 从 式 ， 前 扒 \ 《95 版 》 
二 上 一 十 AGOrC 


真 式 ' 鬼 烧 关 《95 版 ) 
吃 业 十 AOrC 


再 过 式 ， 税 车 《95 版 ) 


4 必 二 BorD 


七 拾 五 式 改 
二 N 吃 +B… BorD，D 


式 再 拾 式 式 " 酚 月 ” 阳 
一 Y4w++BorD 
@@ 


驯 百 八 式 ， 大 蛇 欧 


和 ii 十 ADOrC 
乡 52X 世 MT 一 


-orr+c | 
人 又 夕 一 X 锁 一 -or +D | 
重 特 殊 技 
驳 吧 守 部 支 比 


5T2y 和 ywY+c| 
全 少 科技 
一 
JAYNYn+AorC | 
| 
到 一 芭 寺 六 用 市 
4we+Aorc | 


本 
业 we+BorD | 
到 十 受 汉 光 多 有 克 砂 
4 攻 T+AorC 
就 汪汪 昨 一 年 必 妆 
+yYABorD 


重 超 必 匀 技 


从 口 一 好 了 千 二 一 
二 全 才 十 AorC 


出路“ 改 
抱 叉 达到 投 地 一 or 二 D 


员 or 和 十 C 


飞翔 源 
下 员 二 +AorC 
空 玻 弹 wy4Y++BorD 


刀 凤 全 十 AorC 


新 影 源 迪夫 十 AorC 


我 弹 幸 

间 影 拳 攻击 中 4 YY 一 十 AorC 
侠 超 必 杀 技 

超 裂 破 弹 
了 “YY+BorD 


男 打 弹 


立志 二 十 AOrC 


5 二 


合 投 技 
从 立 地 狱 一 or 和 十 C 


已 > 乡 又 此 一 一 or 和 十 D 
个 特殊 技 
号 一 太 人 


又 己 隔 元 了 > 之 乡 
全 必 技 
2J 丰 一 环卫 一 
如 邮 二 人 一 十 AorC 


爆裂 拳 AorC 键 速 打 
爆裂 了 TY 二 y 交工 
爆裂 拳 中 4 中 十 AorC 
多 二 放 一 在 祥 旋 
二 二 +BorD 


汉 训 下 
+ Y 二 +BorD 


不 知 火 刚 路 -or 和 十 C 瑟 作 和 汪 严 :二 * 人 @ 超 必 狼 技 


风车 崩 L oor 和 十 D > 1 sr 2 的 又 六 人 过 一 天 W0 
业 YA AN 二 AorC 
查 档 


对 跳 中 个 以 外 +CorD 
稳 特 珠 技 


黑 菩 0) 舞 -+B 


大 轮 凤 车 沙 上 
跳 嘱 中 必 十 A 


二 嘱 十 AorC 
+AorC 
必 久 忍 
和 双轨 十 BorD 
么 塘 计 上 0) 舞 
“4 蓝 T+AorCc (按键 后 
松手 ) 
“ 跳 聊 中 二 必 和 十 AorC 


小 夜 二 篇 二 和 +BorD 
@@ 超 必 役 技 


超 必 有 亲 忍 蜂 


业 炎 wyYY+BorD 


花 岂 


技 


地 狼 沙 之 上 L 寺 or 和 十 C 
一 本 揭 己 投 仓 中 or 和 十 D 


伍 特 丈 技 
大 回 乾 贵 外 
棒 高 跳 正 足 乡 
全 必 匀 技 
三 季 棍 中 段 打 汶 
位 凡 No 叶 十 AorC 


火炎 三 季 棍 中 段 打 己 
三 节 棍 中 段 打 为 击 中 时 4 
了 十 AorC 


十 汪 员 攻 一 十 AorC 


集 点 连 破 棍 C 键 连 打 
训 哥 钞 翔 要 4 Y+BorD 


超 火 炎 旋 风 根 
二 全 咱 下 二 和 十 AorC 
填 瑟 子 二 多 一 又 卜 一 人 
二 十 AorC 
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史 or 和 十 C 


吵 or 和 十 D 


水柱 割 几 坟 十 A 
生 少 科技 


虎 煌 源 二 中 十 AorC 
空中 席 煌 拳 


跳跃 中 上 YY 一 十 AorC 
虎 忠 吵 业 +AorC 


要 烈 源 史 和 员 十 AorC 


飞车 疾风 脚 
二 w+BorD 


能 虎 乱 舞 
二 No+AorC 


栖 王 翔 吼 拳 
了 人 人 十 AorC 


唉 Or 和 十 C 


中 or 和 十 D 


天 半 


芭 汪 中 十 AorC 
呈 +AorC 
汪 直上 二 +BorD 

有 科 燕 疾风 脚 

路 w+BorD 
飞 藻 龙 神 脚 
跳跃 中 业 必 和 十 BorD 
生理 必 欠 技 
能 虎 乱 舞 
二 人 中 全 二 和 十 AorC 


显 王 翔 吼 孝 人 
咱们 中 中 十 AorC 


鬼 仔 虽 世 吵 or 和 十 C 
喜人 机 人 “ 投 二 中 or 和 十 D 
燕 落 < 


对 跳 中 个 以 外 +CorD 


侠 必 匀 技 


了 全 中 十 AorC 


村 下 中 十 BorD 
碎 破 冯 和 十 AorC 
百 烈 不 人 大 


十 十 BorD 


全 超 必用 技 
飞 燕 怕 鼠 脚 
4 了 YLw+8orD 


绊 王 翔 吼 尝 
了 人 十 AorC 


减 鬼 新 空 牙 


里 坂 崎 尤 利 


二 汪 中 十 旺 员 二 ADOFC 


0 和 二 二 用 ER 


干枯 大 地 之 社 


哆 0f 和 二 人 


叶 0r 和 十 D 


MYC3EY 内 Ag4HY 


投下 离 中 一 YY 二 一 十 
AorC 


HHPATry RAINUNM 


投 和 距离 中 辣 愉 了 上 YY 二 十 A 
orC 


OARAOPY 于 A 太 4H 


和 呈 Yo 十 BorD 
KyY 水 HKY 只 ADUt# 


合 特 珠 扫 
KOYPAK 


卫 灵 人 十 AorC 


生 超 必 儿 技 
APAEYPY 有 AMUNY 


必用 技 


RATAHATFWHM HO MY 
HH 


投 焉 离 中 4 YY 二 二 人 十 十 


BorD 
XO39PY 0AAUNM 


六 和 十 AorC 


出 AXHMUyY HO ono 
PH 


4 w+AorC 


AHKOKY 水 HTFOoky 

roOKyYPAKY 0OTO 
出 好 

投 距离 中 咯 二 必 人 省 

芋 邓 和 十 AorC 


业内 一 +8BorD 


MyYr9Hy HO PAD 
yYH 


各 办 二 才 十 AorBorCorD 
PAMY 水 MH HO Uy3 


跳跃 中 必 YY 一 +BorD 
合 沼 以 入 枝 


出 YKYM3 六 F3H91 
CWHHCHM 


荒 狂 雷电 之 谢 尔 美 


4 了 dwYw+BorD 


AHKOKY PAMKOK 
3H 


4Yvn 叶 w+AorC 


HH HO SEAUYy KATrAMH OO Xoby 
PyY XoHoO 


员 Or 和 所 十 C 


T3H HO HUYMH 


了 双生 十 AorC 


UykH Oo UyMy X 
OoHO 


二 Or 和 十 D 
咱 二 +AorC 


本 和 mu OO KANMY X 


Myt HO OHO OHO 
投 距 离 中 心 4 YY 二 +B 


和 orD 
沙 YK37 HO OHH TANE O HPy XOHO 
4 十 AorC 
上 @@ 起 必 匆 技 
C934yYAAH HO KO 0ANMU4H OO XAPAY 


TO TOYKA 
光洁 吕 


二 一 荆 上 二 十 AorC 
AHKOKY OPO4HH 
ATIH 

业 几 YA 二 +AorC 
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机 种 ， ARC 出品 ， CAPCOM 


对 因 小修 3 


人 彻底 调查 


ZERO3 拥 有 ISM 选 择 窗 、 防 御 破 坏 等 众多 新 系统 。 
实 上 ， 有 些 系统 甚至 在 游戏 安装 说 明 书 里 ， 都 设 0 
过 。 这 次 要 向 大 家 介绍 的 ， 就 是 这 些 相当 重要 的 ， 诸 如 
ISM 选 择 窗 一 类 的 系统 。 


挑选 2P 色 彩 


2P 色彩 的 选择 方法 ， 意 外 地 竟 鲜 为 人 知 。 用 开 键 选择 
2P 色 彩 的 方法 ， 不 是 从 角色 选项 下 确定 ， 而 是 从 IS M 选择 
窗 下 确定 。 

IS M 窗 内 ， ee 共计 6 色 。 如 果 有 人 


问 ，“ 又 能 选择 I S M ， 又 能 选择 色彩 ， 这 种 系统 妙 不 
妙 ? ”我 们 可 以 说 ，“Yes CsMtgi ， 妙 极 了 ” 
:区 号 二 二 汪 下 2 
用 卫 键 选择 1P 
角色 的 色彩 ， 用 开 
人 色 的 色 


命 二 中 妆 可 获得 幸运 疝 和 


ZERO3 增加 了 一 种 新 式 打击 系统 ， 这 就 是 “反击 机 


只 


所 谓 反 击 机 会 ， 是 指 对 方 攻击 时 ， 已 方 以 攻击 相 迎 ， 
并 且 命 中 对 手 时 发 生 的 一 种 特殊 状态 。 虽 然 是 一 种 迫 不 得 
已 的 补救 措施 ， 但 紧急 关头 ， 一 记 回 马 枪杀 去 ， 着 实 令 敌 


人 心 惊 肉 跳 。 
这 种 招数 不 必 刻 意 追 求 。 只 要 记 住 条 件 和 效果 ， 自 然 
会 派 上 用 场 的 。 


反击 的 发 生 条 件 


反击 的 发 生 条 件 是 ， 对 方 发 动 攻 击 ， 已 方 以 攻击 相 

， 并 且 命 中 对 方 。 如 果 处 于 攻击 战 的 高 潮 ， 则 并 非 每 次 
人 似乎 各 招 有 各 招 的 设 定 。 

攻击 ， 大 致 分 为 两 种 状态 。 一 为 攻击 后 至 产生 判定 前 
的 “攻击 状态 ”， 一 为 判定 后 至 返回 普通 状态 前 的 “攻击 


态 

- 般 地 讲 ， 反 击 成 功 的 条 件 ， 是 在 敌人 处 于 攻击 状态 
时 击 中 对 方 。 敌 人 处 于 攻击 后 状态 ， 已 方 能 够 反击 成 功 的 
招数 ， 非 常 军 见 〈 对 付 打 完 升 龙 拳 ， 正 在 下 落 的 敌人 ， 反 
击 无 效 ) 。 


反击 成 功 后 ， 加 此 追 击 


实战 中 ， 反 击 成 功 ， 到 底 有 什么 效果 ? 反击 的 效果 ， 
通常 与 反击 的 攻击 内 容 相 关 。 用 轻 、 中 攻击 、 必 杀 技 和 全 
部 跳跃 攻击 ， 反 击 命中 地 上 的 对 手 时 ， 敌 人 的 倒 地 时 间 延 
长 了 。 其 价值 就 在 于 ， 更 容易 用 连续 技 追击 敌人 。 

比如 ， 对 付 波 动 拳 ， 以 跳跃 攻击 反击 成 功 时 ， 落 地 
二 ， 就 容易 接着 打 地 面 连续 技 。 通 常 往往 来 不 及 接 这 些 连 


口 
卖 技 < 


M 


对 付 地 上 的 对 手 ， 以 重 攻 击 反击 成 功 时 ， 对 手 会 被 打 
得 飞 起 来 。 如 果 你 还 能 行动 ， 就 应 立刻 追击 。 

对 付 空中 的 对 手 ， 反 击 成 功 时 ， 敌 人 会 被 击 回 空中 。 
由 于 浮 空 比 平时 高 ， 追 击 也 就 更 容易 。 

比如 ， 对 敌人 的 跳跃 攻击 ， 以 跳跃 攻击 相 迎 ， 并 成 功 
地 把 敌人 打 飞 时 ， 再 以 跳跃 攻击 紧 带 、 或 站 在 地 上 迎击 ， 


都 会 使 对 手 再 举 
受 重创 。 这 种 有 二 
反击 的 机 会 相 四 ; - 
当 多 。 记 住 上 人 
例 ， 用 到 实战 | 罗 下 
中 去 连 下 
反击 成 功 续 喷 
的 另 一 效果 ， 人 
是 加 大 了 打击 
力度 。 与 一 般 太 
的 打击 力度 模 组 反 
比 ， 差 别 虽然 人 
不 明显 ， 有 时 连 态 
却 正 是 这 种 微 下 
的 差距 ， 决 芭 
定 了 胜 负 。 史 
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EGG ,35 1t 上 全 六 


空中 受 身 用 法 


修改 后 的 室 中 指令 ， 使 空中 格斗 更 加 激烈 。 而 避 开 激 
烈 战斗 的 指令 ， 就 是 “空中 受 身 ”。 

不 了 解 空中 受 身 指令 ， 往 往 会 章 受 无 谓 的 打击 。 所 
以 ， 一 定 要 记 住 它 的 使 用 方法 。 


避 问 于 中 和 做 台 作 


， 介 绍 空中 受 身 的 实施 条 件 。 

中 受 身 的 条 件 是 : 被 特定 技 序 空 时， 或 

受到 了 具有 特定 击 倒 性 质 的 招数 攻击 。 这 时 ， 实 施 空中 受 
身 ， 可 免 遭 打击 。 

全 角色 通用 的 可 施展 受 身 的 状况 有 ， 在 地 面 受到 重 攻 
击 的 反击 〈 扫 腿 除 外 ) ， 或 在 空中 受到 通常 技 的 反击 。 因 
为 “反击 ”具有 击 倒 性 质 ， 可 满足 实施 受 身 的 条 件 

对 付 反 击 以 外 的 攻击 ， 能 否 实施 受 身 并 不 确定 ， 还 要 
增加 许多 条 件 。 

比如 ， 佳 美的 “ 帮 避 / > 又 人 和 心 ” 虽 然 具 有 击 倒 性 
质 ， 通 常 你 却 不 能 用 受 身 来 对 付 。 但 是 ， 当 你 跃 在 空中 
时 ， 就 能 用 受 身 来 对 佳美 的 这 一 招 了 。 还 有 些 招 数 与 此 类 
似 ， 在 空中 受到 攻击 时 ， 可 以 用 受 身 护 身 。 

这 样 看 来 ， 在 空中 受到 ( 击 倒 性 质 的 招数 的 ) 打击 
时 ， 似 乎 都 可 以 用 空中 受 身 护 身 。 


不 慌 不 忙 ， 亮 出 受 身 


施展 空中 受 身 的 操作 方法 是 ， 先 跃 身 腾 空 ， 在 落地 之 
前 ， 同 时 按 下 两 个 以 上 的 P 键 。 这 时 ， 如 果 再 加 入 方向 键 ， 
受 身 的 动作 还 会 变化 。 方 向 键 可 按 前 、 后 、 不 按键 三 种 。 

按 前 或 后 键 ， 就 在 空中 打 个 旋 ， 然 后 轻松 地 落下 。 按 
前 键 ， 落 下 的 位 置 离 对 手 很 近 。 按 后 键 ， 落 下 的 位 置 离 对 
手 较 远 。 

不 按 方向 键 ， 则 原 地 垂直 落下 。 落 下 速度 比 按 前 、 后 
键 要 快 得 多 。 

三 个 键 按 哪 个 ， 主 要 受 对 手 出 招 的 影响 。 一 般 情况 
下 ， 按 后 键 或 不 按 方向 键 较 稳 受 。 因 为， 轻松 落地 后 ， 可 
能 接着 要 在 地 上 出 手 攻击 。 v 

受 身 的 瞬间 ， 即 时 进入 完全 无 敌 状 态 。 使 用 的 时 机 ， 
因此 相当 重要 。 1 | 
定 。 对 手 用 跳 
跃 攻 击 时 ， 则 
应 立即 出 招 。 
对 手 用 地 上 技 
攻击 时 ， 则 应 
紧 接 在 对 方 动 
作 之 后 出 招 。 
做 起 来 有 些 难 
度 ， 最 好 把 使 
用 时 机 练 得 烂 
郊 。 


莘 ” 中 江 他 类 加 和 伺 岂 


g 攻 妆 全 下 这 


未 直 用 过 和 丰 的 情 克 


受 身 固然 重要 ， 实 战 中 有 时 却 未 必 采 用 。 如 果 对 手 预 
而 采取 了 对 应 手段 时 ， 你 把 使 用 的 时 机 
错开 ， 定 会 收 到 奇效 。 

区 一 es 无 法 进行 空中 防御 。 如 果 不 注意 这 
点 ， 总 想 施 展 空 中 受 身 ， 了 恐怕 就 要 被 永远 送 上 西天 了 。 还 
是 老 老实 实地 从 天 上 落下 来 ， 站 稳 脚 跟 最 好 。 

有 关 防御 破坏 

ZERO3 的 新 系统 中 ， 对 作战 有 重大 影响 的 ， 当 属 防御 
破坏 。 不 知 如 何 攻破 对 方 的 防御 时 ， 就 用 这 招 好 了 。 战 斗 

中 ， 别 忘 了 留心 防御 能 量 槽 的 能 量 还 剩 多 少 。 


避免 责 失 防御 能 力 


防御 破坏 的 攻击 力 虽 强 ， 被 攻击 一 方 却 绝 不 会 听 其 任 
之 。 毕 竞 还 有 几 招 ， 可 以 避免 防御 破坏 的 冲击 。 核 心 是 尽 
量 减少 防御 能 量 槽 的 损失 。 

第 一 ， 最 大 限度 地 少 用 下 蹲 防御 。 因 此 ， 对 付 敌 人 的 
进攻 ， 多 用 站 立 防 御 ， 少 用 下 蹲 防御 ， 尽 量 避 免 过 份 消 耗 


0 
， 攻 到 眼前 再 防御 。 你 可 能 认为 “说 着 容易 做 着 
难 ” 2 只 要 敌人 攻击 判定 发 生前 ， 按 向 后 键 ， 就 


会 全 身 发 光 ” 你 的 防御 也 告 成 功 。 只 此 一 招 ， 就 使 能 量 消 
耗 大 大 减少 。 不 过 ， 这 雪人 有 扩大 你 ， 只 有 艺 机 大 的 
人 才 敢 一 试 。 

万 一 被 防御 破 
坏 攻 破 已 方 的 防 
御 ， 军 心 万 不 可 动 
摇 。 立 即 连 击 方向 
键 ， 缩 短 失 去 防御 
的 时 间 ， 不 让 对 手 加 
有 机 可 乘 ! 


T 到 眼前 再 防御 ， 身 体 突然 
就 意味 着 保住 了 防御 能 量 
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机 种 ARC/ZPS 出品 : NAMCO 


八方 疾走 ，SOUL CALIBUK 的 精华 
“不 用 不 行 " 错 侨 ，“ 不 用 没 用 的 ”是 也 ! 


“八方 疾走 是 SOUL CALIBUK( 下 记 为 SC) 的 核心 ”， 


“ 重 在 使 用 方法 ”之 类 的 标题 ， 我 们 已 经 见 过 不 少 了 。 可 
是 ， 它 的 重要 性 又 有 多 少 人 真正 认识 到 了 ? 虽然 这 么 问 人 
作者 自己 对 它 也 一 直 缺 乏 重视 。 和 知情 人 相 比 ， 
没有 意识 到 这 个 游戏 有 如 此 魅力 。 这 回 ， 就 为 和 我 有 同样 感 
觉 的 人 ， 或 者 说 虽然 玩 过 ， 但 觉得 这 个 游戏 并 没什么 特殊 魅 
力 的 人 ， 从 略微 不 同 的 角度 (迄今 为 止 ) 谈 一 谈 有 关 问 题 。 
是 什么 原因 ， 使 你 觉得 它 不 重要 ? 


实施 “八方 疾走 ”这 个 招数 带 来 的 好 处 是 ; 

1、 能 够 避 开 纵向 劈 杀 。 

2、 能 够 加 大 攻击 距离 . 

3、 能 够 接续 专用 技 ， 

细 说 起 来 还 有 许多 。 但 这 三 点 是 最 基本 的 。 我 们 先 避 而 
不 去 作 所 谓 的 “综述 ”。 只 要 看 -下 ， 向 前 的 动作 和 “前 
冲 ”、“ 疾 走 ” 别 无 二 致 ， 就 让 人 觉得 “八方 疾走 ”并 不 
能 算 做 SC 的 象征 ， 而 是 为 了 区 别 于 其 他 游戏 才 这 么 叫 的 。 

换 句 话说 也 许 就 明白 了 ，“ 八 方 疾走 ， 便 于 接续 下 面 的 
动作 ”。 除 了 前 述 的 三 个 好 处 外 ， 还 有 第 4 要 素 也 相当 重要 。 


人 迫使 对 方 应 战 的 最 有 效 的 手段 


正 象 你 了 解 的 那样 ， 这 
个 游戏 由 于 有 权 向 劈 杀 、 纵 
向 劈 杀 、 八 方 疾走 这 类 动 
作 ， 出 招 时 情况 会 发 生 多 种 
变化 。 比 如 ， 对 付 纵向 辟 
杀 ， 几 乎 所 有 都 用 机 移动 ， 
这 无 疑 是 正确 的 。 而 对 付 术 
移动 ， 一 般 认为 只 能 “出 手 
异 向 辟 杀 ” 。 这 样 情况 会 有 
好 转 ， 但 远 不 能 取胜 。 
当 战 况 表 明 横 向 劈 杀 
最 佳 选择 时 ， 另 当 别论 。 
实 ， 有 时 使 用 纵向 劈 杀 ， 也 晶 
有 其 独到 的 功效 。 遇 到 对 手 
欲 施 展 八方 疾走 时 ， 自 己 则 到 


兴 


动作 的 方向 ， 尽 量 和 对 
手相 同 。 这 点 很 重要 


八方 疾走 的 作用 之 一 ， 就 是 强 
过 对 方 应 战 ， 不 让 对 手 海 挤 
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更 应 向 同一 方向 ， 施 展 问 样 的 招数 。 
上 述 情况 下 要 注意 的 是 ， 必 须 和 对 手 向 同一 方向 施展 
八方 疾走 。 若非 如 此 ， 丽 怕 就 要 让 对 竹 溜 掉 了 。 
既 要 将 对 手 击 出 圈 外 ， 又 要 减少 自己 的 危险 
出 的 招式 来 讲 ， 使 动向 前 压 的 纵向 劈 杀 ， 比 横向 劈 杀 效 果 


更 好 (推动 距离 远 )。 滑 步 也 属于 一 种 纵向 技 。 
但 是 ， 在 把 对 手 击 出 去 时 ， 用 请 步 接 本 来 就 容易 打 请 


的 纵向 劈 杀 ， 往 往 会 出 意外 。 实 战 中 ， 用 请 步 或 一 部 分 突 
进 技 攻击 ， 结 果 落 入 敌人 圈 僚 的 情况 很 多 。 这 种 情况 卜 ， 
需要 用 八方 疾走 探 明 自己 与 对 手 ， 正 向 同一 方向 运动 ， 然 
后 再 动手 。 这 样 做 .虽然 出 招 慢 了 ， 受 到 迎击 的 可 能 性 增 
加 了 ， 但 比 起 落 入 圈套 来 ， 还 是 值得 的 。 


入 


要 把 敌人 击 出 图 外 ， 自 探 明 庶 实 后 、 重 兵 出 
已 也 有 危险 。 用 八方 疾走 向 “ 击 ， 将 对 手打 出 去 。 当 然 会 
前 移动 遇 到 拖 抗 

不 管 多 么 有 利 ， 出 招 将 敌人 击 出 圈 前 ， 一 定 要 慎重 再 
慎重 。 即 使 对 手 显 出 疲 备 相 ， 也 应 先 用 八方 疾走 调整 行动 
方向 ， 与 对 于 朝向 同一 方 ， 然 后 冉 出 手 。 


横向 转动 中 ， 突 然 起 身 攻 击 
SC 的 角色 ， 即 使 被 击 倒 ， 仍 能 施展 多 种 攻击 技 。 这 清 
和 楚 地 表明 他 们 具有 优良 的 起 身 攻击 技能 。 不 过 ， 在 许多 人 
的 印象 中 ， 横 转 时 的 起 身 攻击 技 ， 似 乎 很 难 完成 。 
从 理论 上 讲 ， 准 确 地 完成 “ 横 回 转 接 下 段 槛 向 臂 杀 ” 
危险 小 、 打 击 力度 强 。 但 是 ， 在 实战 中 ， 这 个 动作 的 效果 
却 往 往 不 够 理想 。 究 其 原因 ， 是 因为 在 做 横向 臂 杀 时 ， 身 
体 已 处 于 倒 地 状态 ， 有 副 也 使 不 出 来 ， 从 而 使 动作 的 杀伤 
力 大 打折 扣 。 这 使 人 们 意识 到 ， 倒 地 状态 下 攻击 敌人 ， 阁 
条 件 人 允许 ， 应 尽量 采用 威力 大 的 纵向 劈 杀 。 
这 种 情况 下 ， 前 而 已 经 数 次 解释 过 ， 可 用 “ 八 面 疾走 


一 纵向 劈 杀 ”。 基 到 
本 动作 和 站 立时 的 上 
相同 ， 即 朝 着 对 手 
的 滚动 方向 做 横向 
移动 。 

车 用 请 步 接 突 
进 技 ， 发 动 进攻 ， 生 
应 在 对 手 滚动 动作 we 
结束 前 ， 用 滑 步 ( 八 人 呈 5 
方 疾走 ) 紧 逼 ， 逼 上 
之 后 按键 攻击 。 这 样 做 ， 即 使 对 手 躺 在 地 上 不 起 来 ， 也 能 
这 种 连续 技 并 非 无 懈 可 击 ， 
因为 这 时 不 管 出 什么 招 ， 动 作 都 不 大 敏捷 。 因 此 ， 也 就 极 
易 被 对 方 防御 。 如 果 你 认为 那 没关系 ， 先 拔 他 一 上 顿 再 说 的 
话 ， 那 应 赶快 行动 、 使 出 下 段 横向 臂 杀 ， 抢 圆 了 向 敌人 的 
三 路 打 过 去 | 


效果 并 不 
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正 要 纵向 臂 杀 ， 对 手 来 自己 也 紧 追 不 舍 ， 
了 个 横 转 ， 一 方向 移动 ， 出 击 ! 


”防御 系统 1_ 空 中 控制 


预先 设计 了 一 种 免 受 无 谓 打击 的 系统 ， 即 空中 控制 。 

所 谓 空中 控制 ， 是 指 自己 被 打 至 浮 空 后 ， 改 变 下 落 方 
向 这 样 一 种 能 力 。 可 防御 空中 连续 技 ， 和 防止 被 击 出 圈 
外 。 

但 是 ， 有 一 点 需要 注意 。 即 不 能 直接 控制 腾空 后 的 动 ” 
作 ， 只 有 人 在 空中 受 打击 后 ， 才 能 使 用 空中 控制 。 


尚 若 在 空中 又 受到 志 被 打 至 浮 空 。 现 在 还 无 
击 ， 就 能 用 空中 控制 了 法 使 用 空中 控制 


比如 ， 身 体 腾空 后 ， 季 直 朝 圈 外 去。 这 时 就 无 法 施 
展 空中 控制 ， 也 逃 不 脱出 转 的 结局 。 

室 中 控制 虽然 可 以 变换 下 落 角度 ， 却 非 万 事 皆 灵 。 记 
住 这 一 点 大 有 好 处 。 
下 面 讲 一下 空中 
控制 的 操作 。 在 空中 
受到 攻击 后 ， 按 任 
方向 刍 ， 下 落 角度 就 
转向 按 健 方 向 。 

不 过 ， 向 正 后 广 
下 ， 仍 然 容易 遭受 
击 。 按键 时 ， 记 住 
好 按 上 、 下 键 。 


被 击 向 空中 ， 径 直 朝 围 外 飞 去 
时 ， 则 无 法 避免 出 国 的 结局 


和 遂 才 


防御 系统 2 摆脱 击 倒 


记忆 要 点 
被 击 中 浮 空 时 ， 沉 住 气 ， 不 手软 ， 不 犹 参 ， 立 即 按 


实施 空中 控制 ， 绝 不 要 向 后 落 ! 按 上 、 下 控制 键 ! 


摆脱 击 倒 ， 顾 名 思 义 ， 即 遭受 攻击 ， 要 被 击 倒 时 ， 角 
色 并 未 被 击 倒 ， 反 而 迅速 站 稳 的 系统 总 称 。 

最 近 的 3 D 格斗 游戏 中 ， 已 经 偶 有 这 种 系统 虽然 赁 想 
象 ， 大 致 可 以 猜 出 它 是 一 种 什么 样 的 东西 。 但 是 ， 它 仍 象 
UFO 那 样 ， 让 人 觉得 好 奇 。 

用 一 句 话说， 摆脱 击 倒 分 为 两 类 。 一 类 是 立即 旋转 ， 
进入 能 够 起 身 的 状态 ， 操 作 方 法 很 简单 ， 只 需 按 下 一 个 方 
向 键 ， 身 体 便 向 那个 方向 打 旋 。 可 以 向 内 、 向 外 、 向 前 、 
向 后 共 4 个 方向 旋转 。 无 论 哪 一 种 ， 都 能 避免 被 击 倒 ， 只 是 
没有 无 敌 时 间 。 向 前 后 旋转 强制 角色 起 身 站 稳 ， 向 内 外 旋 
转 则 可 暂时 维持 旋转 状态 。 

f 丁 好 旺 


】 r 生 名 世 

乞 一 冯 。 人 

对 付 这 种 受 击 后 ， 脚 不 不 能 用 旋转 ， 而 要 用 第 
离 地 的 招数 二 类 摆脱 击 倒 的 方法 

关键 是 ， 并 非 受到 任何 招数 的 打击 时 ， 都 能 用 这 类 旋 
转 摆脱 击 倒 。 适 用 的 只 有 ， 受 击 后 略微 腾空 的 招数 。 对 付 
其 他 招数 ， 另 有 第 二 类 摆脱 击 合 的 方法 。 

第 二 类 摆脱 击 倒 的 操作 ， 只 需 按 G， 键 。 成 功 后 并 不 族 
转 ， 而 是 随 着 一 声 大 喝 ， 稳 稳 站 住 。 

这 两 种 起 死 回 生 的 方 。 WE 
法 ， 不 能 同时 并 用 。 即 , 能 上 
够 站 立 着 摆脱 被 击 倒 ， 就 不 
能 用 旋转 摆脱 。 反 之 也 -- 
样 。 分 辩 两 种 情况 并 不 难 ， 
只 要 准确 把 握 ， 便 热能 
巧 。 当 然 ， 并 不 是 所 有 被 击 和 量 二 
全 的 厄运 ， 都 能 用 这 两 类 方 人 人 效 生 中 
法 摆脱 。 


， 并 未 处 于 无 敌 
状态 。 动 作 时 间 长 了 有 危险 


记忆 要 点 


对 付 追击 凌 利 的 对 手 ， 采 用 机 敏 的 摆脱 击 倒 战 法 。. 
分 清 两 类 摆脱 击 倒 技 的 按键 方式 。 


防御 系统 3 ”起 身 
说 到 防御 系统 中 的 起 身 ， 很 多 人 也 许 听 都 设 听 说 过 。 
这 个 游戏 中 ， 起 身 动 作 充 满 极 大 的 危险 ( 所 以 才 设 计 了 空 
控制 、 摆 脱 击 倒 等 动作 ) ， 起 身 时 ， 有 不 少 人 受到 了 无 谓 的 
打击 。 所 以 ， 这 里 要 专门 谈 谈 这 个 动作 。 
具体 地 说 ， 最 危险 的 事情 是 ， 当 你 起 身 时 遇 到 了 对 手 


让 


A33 ， 


EGG 55 1 上 全 思 RE 
的 攻击 ， 你 却 发 现 竟 没有 专门 的 迎击 技 。 或 者 说 ， 找 不 到 对 处 于 横山 状态 的 ee 
“起 身 攻 击 ” 这 一 招 。 你 ， 对 手 几 乎 都 用 纵 
可 是 ， 当 靠近 刚 要 起 身 的 CPTU 角色 时 ， 对 手 会 顽强 的 ”向 臂 杀 攻击 。 躲 避 劈 
迎击 。 自 己 刚 要 起 身 时 ， 按 下 攻击 键 ， 况 也 会 敏捷 地 出 手 杀 的 方法 ， 只 有 横 转 
攻击 。 效果 最 好 。 为 此 ， 对 
5 多 2 4 从 662 E 手 又 想 出 了 对 付 横 转 
的 攻击 技 。 这 就 是 
说 ， 对 手 盯 着 你 的 | 
举动 ， 优 你 是 区 入 机 玉 志 乏 禾 介 的 下 击 双关。 因此 ， 你 
的 选择 ， 不 仅 是 能 否 躲 避 对 于 攻击 的 关键 ， 甚 至 成 了 生死 
抉择 。 
言 归 正 传 。 起 身 就 中 和 横 转 是 秘密 的 答案 。 记 住 这 两 


对 ! 你 猜 对 了 ! 这 是 个 大 家 都 没 想 到 的 秘密 。 这 个 起 招 。 
身 攻击 技 其 实 非 常 简单 ， 就 是 下 蹲 攻 击 技 。 这 招 的 无 敌 时 


间 近 于 零 ， 不 意识 到 这 点 就 冒 然 出 手 ， 往 往 会 遭受 到 重 记忆 要 点 
创 。 所 以 ， 若 要 出 此 招 ， 最 好 尽量 采用 脚 技 。 没有 专用 的 起 身 攻 击 技 。 
另外 ，“ 是 否 机 转 ”这 一 选择 也 很 重要 。 这 是 因为， 下 蹲 踢 技 和 横 转 ， 是 起 身 攻击 的 两 种 秘技 。 


技 名 | 操作 和 技 名 | 操作 
通 录 吾 记 印 A, A 栈 吕 夜 省 <K 惑 乱 东 殖 属 精 站 立 途 中 人 十 马 
欲 深 查 火 竹 A 
栅 破 DL 震 机 了 受 [ETEEE7T 二 有 K 大 乱 不 志 风 精 站 立 这 中 A 十 日 ，A 
TI 站 立 途 中 A 责 3 和 柳生 SK ES 字 B 十 K 
速 好 多 效 络 日 日 女 刀 策 了 
速 刀 各 水 精 | B 消 元 沽 < 松 答 共立 途中 K ET 5BTK 
从 者 0) 定 贤 B，SB 
从 者 〇 两 探 万 日 ,之 B 咒 Uwi 设 和 下 三 SIK 耿 和 蓉 去 地 过 到 下 十 帮 
剂 募 0 如 人 志 B 地 直 0) 蛙 间 轴 SA+BB 永 遗 0 血 判 cB+K 
山村 简 区 SBT 
从 者 0 法 病 SB ET SATB 孙策 厅 商业 4 

本 水 畏 〇 时 间 翰 < 已 十 K 

生 示 和 出 束 韦 火 查 中 广 会 一 周 吉 古 地 才 一 默 施 巴 地 震 
E 玉 了 EC 十 SB 六 齐 京 53< 朴 莹 忆 SAT+TB 下 愿 深 志 地 震 束 可 志 开 过 中 接 方 向 委 
鹤 历 为 帮 项 毫 歌 5 沙 ER A++ 昌 悦 可 请 各 地 雪 芭 才 专 地 害 中 按 方 向 生 
水 精忠 如 忆 守 4 昌 还/ 古 0 册 全 EPE 是 者 O9 庆 站 立 途 中 日 十 K 
四 者 0 站 蛤 CbA 
生 赤 和 出 训 加 坚 研 sbA, 直子 0 昔 莹 、 克 请 SA+B 豆 A 十 K 
宽 王 长 L 列 名 站 立 这 中 日 ET | 请 SA+B 本 与 无 草 畏 SA+K 
股 丰 各 女 万 卫 SK 刺 划 07 时间 款 SATB 天 人 昌 有 巡 SSATK 
芝 Fi5 妈 万 症 | 一 黑 吉 本 地 才 TEFS 
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十 天 -了 本 一 省 Fi 中 


用-2X7IU2YO 一 


了 PF 一 全 X2 上 于 1 人 AT 
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FF2Z/ 小 和 又 


- 订 和 XZ 下 二 RE 


有 XIU HH2 一 ~ 一 久 : 本 - 贱 K 


人 此 人 于 了 YITS% 一 


和 2 全 


2 


了 7ZhA 天 TY 二 
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沪 jJ 一 7 力 儿 由 
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力 2 卜 已 NI 一 


也 乡 蕊 册 八 性 7/ 一 


JU 于 -了 本- 儿 K 


了 2/ 过 本 芭 和 一 


多 一 2 十 1 上 让 六 作 


一 二 坟 " 林 一 钞 F 中 日 


义 T 儿 广 也 0y 一 


人 又- 林 二 钞 上 中 K 
[RE 本- 儿 k 中 A 二 昌 


/以 2 一 232O 一 


六 一 又, 林 一 几 上 中 bA 


人 和 250y 尖 5 目 
主 尺 世 几 一 于 一 了 ,本 一 此 上 


纪 要 日 十 长 


及 区 % 二 二 机 


2 人 人 许 


A 十 K 


A+K，A 


一 义 上 三 二 


人 A+K，A，A 


多 2 2 贱 Tz/ 2 上 


A+K，A，A，B 


A 十 K，A，A 交 日 


人 A 十 | A- A 冯 日 


人 十 K，A，TA 


[LA+R AL YA A 


避 A+K，A 
A 十 发 ，K 
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kB 


零星 绰 著 刺 


kB，B 


翔 中 肢 


ES 


再 细 律 


A+ 日 


和 欲 轩 捐 


Ar+B 


回 必 新 


SA+B 


[SA+B 


3 审 A+ 日 


了 共 昂 该 


站 立 途 中 _ 人 A++ 日 


针 狂 律 
尚明 刻 


畸 昂 汪 


站 立 途 中 _A+B，B 


戏 仙 妆 


站 立 途 中 _A+B， 心 B 


角 河 六 


杀身 便 地 中 A+ 日 


红 明 刻 


SB+K 


午 退 全 


6eB+K 


| 夭 浮 则 


避 碑 日 + 长 


| 2kA，A,，K 


入 步 瑟 


Ar+ 攻 


黎 步 红 明 刻 


SSK 


A+K，B+K 


1 


| = 泊 K 


水 月 禾 


Ar+K 


已 K 
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水 月 踏 


了 AT+K,， 长 


和 元 广 二 森 一 此 k 中 A，A 
省 广 % 森 - 汪 R 中 和 A， 了 A 


EGG /55 it 上 全 因 


<B 


Sa2cB, 日 


| 下 足 忆 日 


| 和 B 


名 _ 技 名 | 操作 
局 扰 属 G+ 分 K，K 
大 影 迁 G+TGK，K，K 最 
一 [KG- 并 《06 站 
断 9- 于 人 8 
天 破 < 条 下 趾 SIK 略 
天 了 破 冤 了 兰 立 途中 K 
天 破 ~ | A+BorTA+BorSA+ 日 
昌 微 B+K 二 
波 式 稀 B+K，A 
和 _B+K，B 
或 玖 BiK，B， 巨 
肥 尺 ~ 恰 扬 答 火 学 Bt+k,，B,， K 
茄 泪 B+K，B，B， 日 
封 遍 前 炎 记 日 +K， 包 B K， 日 
惨烈 束 诛 | 全 B+KOrzZB+K 
影 列 三 贤 中 1GB+K，AorSB+K，A 
吉 水 面 浙 马 B+K 
潜 针 诛 CR+K，A 
量 省 背 向 时 日 +K. 
一 窒 疾 办 A+K 
摇 蚤 疾 空 久 全 胡 Or3 胡 Ar+K 
岂 A 疾 空 减 入 | 下 障 途 中 A+K 
影 A，A 疾 习 ~ 昌 茧 | 下 耳 途 中 A+K ，K 有 
和 兰 AAA 疾 坝 ~ 下 | DA+KorIA+KorGA+K 
于 BA 芯 空 机 ~ 轴 重 2 | 章 向 时 2A+KorUA+KorSIA 放 
间 史 1 日 A，A 时 作 有 ~ 于 末 B+KorZB+K Cr 
十 宝 统 日 _A，K 下 诛 CCK 和 宿 中 全 
十 子 架 日 和 ASK 唱 诛 2K 宿 中 A_ 
十 字 ~ 峙 B_ As 了 赐 过 浙 KK 长 丛 中 忆 A 
十 字 链 火 十 8B，A 中 A+BorCA+B2rCAtB | 更生 二 和 K 是 害 中 日 
断 租 日 ， 日 主 3 志和 K ， 长 御 中 K 
疡 知 ~ 窒 日 ， 呈 日， 电 orB， 已 ， 百 业 | 天 诛 中 | 和 玖 中 A+ 理 
稻 征 全 用 天 影 适 A 窒 中 莹 KorTKor5K 
听 1B，K 地 旋 涤 Kor2A+KorEAT+K 宿 中 $K，AorTK，AorZK 人 太 
断 影 知 B,， K,，A 中 涤 G+TK 宿 中 2K 
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日 十 发 
TS 日 十 长 


权 reor2BB 十 K 会 _ 
TREE 了 SR 
TB+K 


又 5TK2D 一 


站 立 途 中 日 十 K 


又 忆 下 儿 节 一 K 


沁 2 人 一 久 上 一 人 


工 之 艺 工 儿 又 元 2 也 


ep 


到 又 夕 一 分 元 3 直上 


OGA 


工 之 艺 工 此 妙 于 到 了 卜 


丰 Y>2 于 3 才 


儿 立 旋 双 雪 元 汉人 上 


VEPDA，A 


7 ZXg-X5TAK7LR 


小 儿 广 一 上 口 一 在 > 夕 


工 2/3 工 咱 /一 凡 也 节 一 


又 ZUZ2 儿 刀 /S 一 丰 Y 


工 之 艺 工 此 又 上 洱 疙 


2B 


ATz/2 几 2DIIT 上 


SB， 所 


工 之 3 工 此 力 夕 儿 汉 又 


森 一 J 一 三 下 刀 直 > 作 


3T 上 3 了 Uz 放 一 


SrcobA 


力 夕 几 汉 又 3 和 已 一 


本 一 忆 一 个 2 村 之 乡 


己 了 卜 久子 之 ?一 


SrpbA，A 


力 儿 儿 冯 又 叉 卜 昌 一 全 


木 =U 一 U7h 丰 yy 
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工 Z3 工 儿 驻 2UZO 


VSDK 
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二 此 JTf 刁 此 
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EDAEY 
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SFPHSFDA 


夕 yz 儿 卜 
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CSDA，A 


320 下 KZXS5TKF7DR 
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ATZ27 玫 PIT 上 


二 


信 z7 瑟 六 汉民 与 客 > 上 让 > 旋 
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了 了 2/O 一 久 了 7 二 久之 
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QZL 一 双人 72/ 
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一 卡 闷 马 一 
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了 幼儿 又 元 之 了 


及 元 了 必 怀 


一 K 
35T2 5 本 
旋 晶 二 


工 L 色 FS22 


ER 
了 ~ 儿 <+ 一 


3 一 必 尼 万 


芝 习 虽 一 风 / 这 二 旨 疝 林 
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义 出 刀 旋 又 一 雪 


元 了 细 ， 义 虽 刀 2 又 一 地 


开山 ， 一 2 儿 呈 才 


口 示 了 也 义 


又 jjUb 上 


35 工 子 U 才 过 


[7 


芭 吕 了 一 几 双 一 好 


元 卫 甸 久 ， 必 2 双 一 


忆 T .了 2T 子 HU 才 


六 了 .又 呀 / 员 小 


于 2 儿 .fY。27T34 才 


郊 了 多 .又 此 /由 


工 王 .二 工 此 2 叉 


于 3 务工 几 双 下 、 人 力 又 一 术 | : 


了 32 乡 . 纺 X 儿 2 也 


上 儿 : 沁 2 和 著 U 才 


元 工分 ， 上 儿 ， 也 仿生 雪 晶 才 


此 2 TU 才 


了 TAX 儿 


又 UP2X 一 雪 


站 立 途中 K， 六、 


又 ,人力 又 寺 U 才 


A+ 日 


其 儿 了 才 。 汉 工 洱 唱 冯 尹 


XJ2 


勾 此 了 AT 比 . 艺 和 Ah 一 


SA 十 纪 


于 了 多 ,站 几 了 才 ， 冯 工 瑟 则 六 


本 


人 A 二 日 


字 32 人 .人 纺 X 此 3 汉 刀 


口子 了 王 才 忆 


勾 几 .LE 双 


所 A++ 日 


要 f 雪 避 才 坟 


ZT 了 又 X，L 世 又 


| <A+BB 


2 凡 2X 一 人 


义 放 ， 元 了 刀 夕 又 一 雪 


工 与 口 ， 又 儿 菇 唱 才 过 


纺 瀛 ， 口 元 子 才 忆 


日 十 K 


子 口 .于 了 ZU 才 忆 


EECEERCEZAEE 到 


SB 二 K 


T 儿 … X 斤 了 3 尹 


了 TY 又 7 一 仿 


又 几 了 7 一 


电 十 K 


工 岂 : 字 了 冯 才 工 纺 


本 


安 电 十 K 


了 了 字 了 。 直 儿 芋 了 7 一 地 


芭 几 ， 宁 了 7 工 力 


ET 


SB+K 


工 几 ， 员 祁 又 /一 地 


让 了 字 T 疙 


工地 “2 了 办 仿 式 一 导 


EEC 


了 几 、 了 比 23 


学 隐 大 7 力 一 2 外 


A38 


工 几 记 y 下 . 儿 X 念 U 才 


对 手足 便 仰 向 倒 地 中 
例 地 中 - 哩 十 K 


工 jb 万 y 卜 : 儿 入 依 U 才 


对 手头 侧 个 身 倒 地 中 
倒 地 中 B 二 K 


装 
PP>|>|>>| 


加 


4 平 5|m|mlD 中 | 


下 踪 0Q@6866 
下 赋 . 光 
@+@ 昌 

地 雷 允 中 @ 

地 可 为 中 9 

地 看 为 中 Sorfore 
地 雷 为 中 @+@ 


攻 好 
8 


ES 
5 中 育 和 各 不 动 
《5 中 co 咱 


81BorB 
让 941Gorg 
对 于 有 村 近 @46org49 
ec81 


A39 ， 


封 字 人 四 法 5[ 灾 ， 了 YA 十 AorB 
( 怒 ) 她 MAX 时 4 YA+A 
封 字 由 法 ! 风 < Y4 we 二 AorB 
(不 ) 她 MAX 时 4Tw++AB 
封 字 O) 法 [ 雷 ， -4 上 Y+AorB 
( 恕 ) 怒 MAX 时 一 业 Y+AB 
封 字 0O) 法 新 ， + w+AorB 
( 恕 ) “ 恕 MAX 时 w+AB 


封 字 O) 法 禁 已 手 【 她 县 秆 天 下 
4vw+r+BC | 


封 字 O 法 ( 炎 ， 4 YA+AorB 
(她 ) 如 MAX 时 上 YY- 十 AB 


封 字 O 法 ! 喷 ， YLEwe+AorBorC 
《 恕 ) 总 MAX 时 -YL w+AB 


封 字 吃 法 5 封印 ， 
封 字 O 法 " 乱 ， 
封 字 0 法 5 因果， 


手持 巨 笔 ， 在 天 空 挥毫 疾 书 ， 写 出 的 
字 意 ， 就 是 武功 的 效果 。 所 以 人 称 他 是 精 
通 “ 封 字 之 靶 ”的 八角 泰山 。 手 中 的 枪 ， 
当 施展 必 杀 技 “ 封 字 之 法 ”时 ， 就 变 成 了 
屿 


二 必 人 十 C 
+ 二 w+C 


封 字 人 法 禁 忆 手 【火炎 爆 ， 
4 TANYA+BC 


A40 


由 型 


RN 


修罗 给 人 的 印象 是 ， 通 过 召唤 刀 、 


器 ， 进 行 战 斗 。 只 要 使 出 召唤 这 些 古 代 
兵器 的 必 杀 技 通 常用 刀 ， 就 会 出 现 相 应 


iT 学 3 消 | 
-YLve+AorB 击 中 时 AorB | 
( 假 动 fF ) YY4vwetCl 
(移动 ) YY4vwt+D 


> 工 KA 一 上 二 Yn+AorB | 
(她 ) ”总 MAX 时 4 上 Y 一 +AB 


的 兵器 。 这 些 必 杀 技 包括 : 抛 出 飞 首 
具 、 突 进 、 当 身 、 防 御 不 能 等 各 种 招 
数 。 可 以 说 ， 是 个 万 能 型 的 角色 。 

罗 条 的 通常 技 和 修罗 一 样 多 用 刀 ， 
但 必 杀 技 以 魔法 为 主 。 
有 ， 从 地 上 或 空中 放出 光线 和 落 雷 、 
中 自由 飞翔 、 变 招 ( 变 原来 不 能 
上 数 为 可 用 ) 等 -- 特 敖 的 招数 较 多 。 


的 必 杀 技 


之 人 
2 


的 招 


才 作 Twodlv+AorB| 
wa 5 | 


口 部 工 ~ 了 7 
( 杷 ) 
/了 和 


只 了 YY+AorB 
她 MAX 时 -了 YY+AB 


wdYv-+BCI 


人 @ 必 儿 技 


L 三 1T 铺 全 +AorB 
( 恕 ) ” 恕 MAX 时 4 YY- 十 AB 


LT .了 了 一目 -+v+AorB 


LT 了 ZnAYH+AorB 


/了 = 屯 元 人 


LT = 了 7 三 己 一 公 | 
+vwdYvnA+BCI 


通常 技 多 用 枪 ， 枪 打 一 条 线 ， 攻 击 


距离 远 。 


修 风 和 罗 刹 各 有 高 招 。 修 罗 的 招数 
直接 向 敌人 发 起 攻击 ， 如 抛 出 飞 道具 的 


本 


与 霸王 丸 的 烈 震 斩 类 似 的 


“ 重 ”， 突 进 技 的 “ 斩 ” 等 。 罗 着 的 必 
杀 技 则 以 特殊 技 为 主 ， 如 封杀 对 手 必 杀 
技 的 “封印 ”、 使 对 手 按键 失灵 的 
“ 乱 ”、 当 身 技 的 “因果 ”等 。 


角色 解说 


前 作 中 ， 旋 风 裂 斩 和 烈 震 斩 两 招 ， 是 修 
罗 专 用 的 必 杀 技 ， 酒 瓶 打 是 罗 刹 专用 的 必 杀 
技 。 本 作 中 ， 这 些 必 杀 技 修罗 和 罗 刹 都 能 用 
了 。 


”TYv+AorB 
(她 ) 恕 MAX 时 一 上 YY+AB 


斩 二 YY 一 十 AorB 
她 MAX 时 上 YA+AB 


如 w+AorB 


旋风 
( 臣 》 


酒 瓶 打 的 性 质变 了 ， 成 为 不 限 使 用 次 数 
的 普通 必 杀 技 。 施 展 酒 瓶 打 打破 酒 瓶 后 ， 接 


天 村 封 神 新 二 YY+BC 


生 必 稚 技 
红 月 霖 -LvYv+AorB 
( 恕 ) 恕 MAX 时 一 了 Yv+AB | 


旋风 裂 新 4 业 Ya-Aore | 
( 息 ) 把 MAX 时 上 Y-+AB 


， 变 ， 就 变 为 连续 输入 指令 的 招数 了 。 

修罗 的 变化 ， 不 只 是 酒 瓶 打 ， 还 增加 了 
豪杰 投 技 。 这 是 种 指令 投 ， 可 组 成 新 的 战 
法 。 

罗 刹 似乎 也 增加 了 指令 投 。 不 过 很 遗 
憾 ， 目 前 还 不 能 加 以 确认 。 


财 破 中 了 YaT+A 
稳 薄 中 4 Y-+B 


本 v 二 BC 


牙 神 幻 十 郎 手 时 ， 改 为 从 敌人 正面 攻击 。 强势 出 手 


未 做 修改 ， 仍 从 敌人 后 背 攻击 。 
罗 刹 追加 了 一 些 新 必 杀 技 。 其 中 ， 
. 本 令 人 注目 的 有 指令 投 和 防御 破坏 。 用 打 
[月 中 二 vv+AorB| | 击 技 先 向 对 手 施加 压力 ， 冷 不 防 再 使 出 


六 部 MAX 时 上 Y 一 十 AB 


《 


mu | | 。 ZN2ZAGY 壤 、 中 指令 投 这 种 新 战术 ， 这 回 也 能 用 了 。 
0 罗 箱 的 秘 奥 义 ， 似 乎 也 做 了 某 种 神 
秘 的 改进 ， 成 了 他 个 人 的 绝招 。 


百 投 共 Tv”A+AorB 
名 ) WAxg+>*+As| 各 种 必 杀 技 的 性 能 都 有 细微 的 调整 
-45ctaee| 但 是 ， 做 为 威力 高 的 角色 ， 出 手 强硬 ， 一 


力 A1T 由 4 也 和 二 炎 十 AorB 


了 二 又 人 7 必 w 十 AorB 


+ 二 十 AorB 3 (她 ) 恕 MAX 时 和 业 十 AB 

击 足 了 特点 ， 人 似乎 没有 丝 训 村 
本 7 击 足以 致 敢于 死命 的 特点 ， 似乎 没有 丝毫 和 全 宙 丰 和 
是 昌 革 三 改变 ( 恕 ) ” 恕 MAX 时 = 业 Y 二 AB 


> 于 力 7 工 上 2 YY 十 A 


了 了 和 八 八代 搬 示 多 
二 内- 十 AorBorCorD 


角色 解说 


了 几 芭 力 和 下 口中 么 世 
4Y”+BC 

娜 可 露 露 的 最 大 特征 ， 是 她 和 动物 可 

习 联 合作 战 。 这 次 就 是 这 伴 ， 修 罗 和 应 、 罗 

| 利和 狼 一 起 行动 。 

与 前 作 相 比 ， 最 大 的 变更 是 ， 罗 条 可 

以 骑 狼 了 。“ 天 草 降临 ”时 的 各 种 突进 式 

杀 技 ， 也 都 可 以 重新 使 用 ， 进 攻 更 加 迅 

| 速 。 


力 A1T 日 4 世 和 二 w 十 AorB 
( 怒 ) 她 MAX 时 虽 二 w 二 AB 


了 > 又 4AY 习 vd+AorB 
( 怒 ) 她 MAX 时 一 4 十 AB 


LA 人 AY 余 -Y+AorB 
( 狼 ) ” 怒 MAX 时 一 上 YY 二 AB 


疾走 “ 流 未 哆 刺刀 上 Y 二 十 C 


之 力 儿 少 克 生 五 
业 办 二 AorBorCorD 


修罗 ， 当 然 也 可 以 抓 着 鹰 到 处 跑 。 
修罗 、 罗 利 的 战 法 ， 都 是 放出 动物 牵 
” 制 敌 人 ， 然 后 快速 靠近 、 展 开 攻 击 。 


和 几 又 力 工 和 > 误 D > 桂子 
了 w+BC 


A41 


莉 姆 吉 0 


人 战斗 。 > 2PL 4 YA-+AorB 


怒 MAX 时 4 YY~ 二 AB 


/一 AmTY+AorB 


公 罗 克利 认 的 服装 明显 不 同 。 人 风 Ti 

身 着 一 套 清 秀 的 少女 装 ， 罗 箱 则 是 一 身 少 | 

年 打扮 。 派 谁 出 场 呢 好 为 难 呀 ! 人 
修罗 的 招数 ， 多 为 飞 道具 、 打 击 技 等 


目 很 普通 的 东西 。 操 纵 过 前 作 的 玩家 ， 这 次 | zw AT 工 4 
就 轻车熟路 了 。 

罗 刹 ， 使 用 冰 属 性 的 武器 ， 以 技术 性 
招数 见长 。 前 作 中 的 两 种 打击 技 ， 也 变 成 
了 当 身 技 了 。 


4vTBC 


刁 一 负 xXL 人 vt+AorB 
(她 ) 怒 MAX 时 了 w+ +AB 


人 @ 必 久 技 


L 取 力 了 忽 y 夕 
二 YYTwt+AorB 


力 AT >ho 寺 和 上 迪 十 AorC 


工 了 二 寺 永 “ 刁 y> 册 
打击 动作 中 ABCD 


写 y2 工 ky 终 二 中 十 A 
(她 ) 总 MAX 时 + YY++AB 


要 区 到 放 沁 间 y 旋 4V3HB 


儿 粘 > 飞 3y 几 A/ 于 oa 
已 ZU 力 Ry 夕 4v+A +NYm+BC 


( 恕 ) ”她 MAX 时 4 ve 二 AB 


才 一 人 一 个 疼 K 力 王 y 六 了 
业 v++B 


放出 神 大 的 必 杀 ， 罗 刹 增 加 了 利用 雷 之 
力 的 必 杀 技 。 另 外 ， 另外 的 通用 必 杀 
技 ， 依 然 保存 下 来 了 。 


4wYv-+BC 


人 @ 必 条 技 


2 区 
AGOrB 


角色 解说 


加 和 尔 福 特 这 次 的 最 大 变更 是 ， 修 罗 和 一 人 一 
罗 刹 的 秘 奥义 ， 都 换 成 新 招 了 .人 鼻 罗 换 上 
了 狂犬 乱舞 的 D.D.D.， 罗 判 亮 出 了 天 降落 
雷 的 T.B.C.。 

其 他 的 必 杀 技 未 做 变动 。 修 罗 增 加 了 


7 了 35x77Dk 二 十 AorB 
( 怒 ) 恕 MAX 时 + YY+AB 


了 75Xw7LT2 二 NS+AorB 
(外 ) 恕 MAX 时 了 >Y+AB 


735xz772 evt+D 


Xh35T2 力 和 wy 葡 -Lv+C 


二 Yv+AorBorC 


TYv+C 


月 输 波 LV- 十 AorB 
( 恕 ) 怒 MAX 时 4 YA 上 +AB 


角色 解说 话 


修罗 没 变样 ， 还 是 以 前 的 苍 月 。 罗 新 
闻 的 模样 可 变 了 ， 变 得 与 以 前 的 苍 月 大 不 一 
8 | 
修罗 用 的 必 杀 技 有 月 光 、 月 轮 波 等 ， “| am， RE + vt 
一 看 就 知道 是 艺 月 的 惯用 招数 。 攻 
罗 利 则 不 仅 模样 变 了 ， 招 数 也 有 很 大 | 有 TeTRO 
变化 。 原 来 连续 输入 指令 的 莲 华 水 短 ， 现 | 人 
党 虽 在 的 动作 成 了 腾空 旋风 脚 接 一 系列 踢 技 。 
上 | 看 来 他 又 练 就 了 几 竹 新 招 ， 打 法 也 与 以 往 Sa 
大 不 相同 了 。 


4w++AorBorCorD 


二 YA+BC- YNYw+A, 
>-+B. 4JY-+C.ABCD 


A42 ， 


'6 藤 与 全 入 


修罗 一 付 少年 打扮 ， 让 人 觉得 很 野 。 
罗 刹 只 是 姓 改 成 了 “ 炎 脏 ”， 表 面 上 不 动 
声色 ， 却 让 人 感到 了 一 种 威胁 。 罗 和 刹 这 次 
弃 刀 登场 ， 赤 手 空 拳 地 搏斗 。 与 前 作 相 比 
就 象 换 了 一 个 人 。 
| 修罗 的 招数 这 次 变动 较 多 ， 焦 热 魂 跳 
j 得 更 远 ， 炎 灭 变 成 了 当 身 技 ， 当 然 ， 也 增 
加 了 新 招 。 

罗 刹 完全 以 打击 技 为 主 。 必 杀 技 中 的 
动作 ， 攻 击 的 风格 也 一 反常 态 。 


燕 返 空中 + 二 AorB 
{ 怒 ) 她 MAX 时 空中 + > +AB 


秘 刻 ， 丰 雪 4ve+AorB 
(她 ) 逮 MAX 时 二 ve 二 TAB 


燕 返 空中 4 Y+AorB 
{( 怒 ) 了 MAX 时 空中 上 YY 一 十 AB 


角色 解说 
脐 思 + Y-+AorB (X 3 这 次 ， 仍 然 用 那 把 凝 铸 着 心 魂 的 刀 格 斗 。 修 罗 、 罗 刹 两 方 
用 还 补充 了 指令 投 。 这 样 一 来 ,- 政 击 方式 就 不 只 是 用 刀 了 。 
修罗 一 -如 既往 ， 仍 然 使 用 和 到 细 雪 等 必 杀 技 ， 老 手 仍 十 
4 有 飞 荡 寸 被 换 成 了 燕 六 连 。 
罗 刹 配备 了 修罗 以 前 用 过 的 胱 刀 (连续 输入 指令 ) ， 


+ 十 A 


Jw 十 AorBorC 
怒 MAX 时 上 必 + 十 AB 


蔓 想 残 光 起 vvy4wv”+BC 


还 增 


加 了 居 合 的 梦想 起 等 新 技 。 更 令 人 注目 的 是 ， 秘 奥义 改 成 了 突 
进 技 的 梦想 残 光 霞 。 


修罗 和 罗 刹 大 相 径 庭 。 不 只 是 服饰 ， 
通常 技 的 姿势 都 不 一 样 。 

且 修罗 不 改 旧 习 ， 仍 用 着 两 把 刀 。 罗 刹 
中 平常 则 两 手 空空 ， 攻 击 时 却 突然 从 手中 放 
出 两 道光 线 。 

修罗 和 罗 刹 施展 必 杀 技 的 气势 ， 也 各 
具 特 色 。 修 罗 主 要 用 刀 或 投 技 攻击 ， 罗 刹 
则 用 诸如 制造 混乱 及 毒 等 超出 常人 想象 的 
罗 箱 还 学 会 了 许多 新 技 。 这 次 竟然 能 


兄 了 AS 


角色 解说 


”角色 解说 


不 动 吏 
( 炮 ) 


大 糙 
(她 ) 


炎炎 
炎 溅 4 全 工 喀 十 AorB 
地 荫 炎 Yv4vwe+AorBorC 
@ 秘 奥 半 
大 炎 上 


二 YA 十 AorB 
怒 MAX 时 4 Y~+AB 


二 YY+AorB 
怒 MAX 时 ~ 1 NY+AB 


二 w+ 十 AorBorCorD 


二 Lvwi+BC 


火炎 击 + Lv+AorB 
( 怒 ) ” 怒 MAX 时 辣 4vw +AB 


六 道 烈 火 「 技 ， 二 ++C 
7 爆 ， 1 庆 ， 中 4 Y 一 十 A 
7 溅 ， 5 爆 , 中 4 Yv=+B 


- | "地狱 道 , 5 煞 鬼 道 ， 


恕 MAX 时 人 4 YY-+AB 
T 痪 生 道上 馈 鬼 道 ,中 上 Y 一 +A 
T 修 莉 道 [畜生 道 : 中 4Y-+B 
7 人 道 ,[ 修 园 道 ,中 4 Y-=+C 
5 天 道人 道 , 中 4 Yan+D 


炎 融 竺 ”4 YY 二 AorB 
(她 ) 怒 MAX 时 ~ 了 YY+AB 


炎 皇 罢 身 


-4Y+AorB 


(她 ) 她 MAX 时 下 上 >Y+AB 
圳 被 条 va+TAorB 
(她 ) 


怒 MAX 时 业 ， YY +AB 


“ 空 华 ,中 代 C 
@@ 秘 现 蒜 


天 魔 波 名 YYv+BC 


鲜 必 科技 
儿 儿 了 一 于 乡 与 一 了 3 攻 7 


清 夕 才 【 乾 法 输 ] 
过 全 中 十 AorBorC 


7 六 = 一 训 [组 要 玲 ] 二 革 w+C 


了 攻 FY 一 [无 明 ] NT+C 
人 一 与 艺 力 [ 波 软 夷 ] 
怒 MAX 时 了 上 +AB 


二 上 站 [无 党 ]ebv+AorB 
力 省 才 一 一 [ 臣 划 ] 人 wmTC 
全 秘 奥 费 


消 一 人 【 色 兴 ] LS-+BC 


6 藤 与 全 和 


服部 半藏 


修罗 与 罗 条 的 武功 风格 ， 


整个 系列 中 都 属 重点 招数 的 爆 炎 龙 。 
色 的 玩家 ， 


就 来 吧 。 


角色 解说 


修罗 和 前 作 一 样 ， 以 投 技 为 主 。 移 动 

7 | 投 类 的 颜 碎 旋风 打 、 连 续 输 入 指令 的 天 地 医 

| 大 洛 、 以 及 攻击 倒 地 对 手 的 投 技 等 ， 都 是 

| 此 拉 牛 ， 他 能 够 用 四 肢 破坏 固 和 粉碎 大 落 医 

Ce 下 ， 与 腕 打 远 心 投 及 前 述 的 倒 地 投 技 , 连 | 
一 Yiv+r+C 接 组 成 连 纪 卖 技 。 


颜 碎 施 风 打 
( 怒 ) 绝 MAX 时 兴 4w 人 和 十 AB 
@ 秒 奥 革 罗 判 摇身一变， 成 了 以 搞笑 为 特殊 打 


腕 打 浆 心 投 
四 肢 破 二 


fnA+C 
_ 腕 打 舟 心 投 中 


天 地 大 洛 击 技 的 角色 。 地 面 上 育 动 的 录 里 流 、 口 中 
TY| 转 火 的 热 热 骂 穴 、 边 防守 边 前 进 ， 连 续 出 下 


“了 YY+B 
人 拳 的 常 惩 二 等 怪 招 ， 令 旁人 频 目 结 舌 。 平 
人 @@ 必 坟 技 时 他 也 如 此 ， 一 会 儿 拳头 飞 出 去 老 远 ， 一 
二， 和 MAx 且 了 39 会 儿 脚 转 上 几 圈 ， 快 成 了 表演 赛 了 。 

另外 ， 铁 雁 丸 省 去 了 装 弹 这 道 程序 


力 情 五 秋 起 动 她 计 流 
了 >+ 上 w+AorB 


为 乡 心 由 拾 七 番 起 动 
全 十 AorB 
怒 MAX 时 和 之 w 十 AB 


力 孔 少 由 九 番 起 动 ” 常 环 嫩 手 


{ 录 ) 


一 上 >Y+AorBEY 上 中 人 AorB 
力 5 1 中 得 起 夫 证 上 w+C 
和 @ 秘 奥 闹 


力 了 乡 由 四 拾 参 番 起 动 ”魔神 丸 
Jsv=”+BC 
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历来 就 有 很 | 影 凡 身 -evdlvat+AorB 
大 差异 。 这 回 也 一 样 ， 修 罗 擅 长 打击 技 ， 


修罗 全 盘 继 承 了 前 作 的 必 杀 技 。 包 括 


罗 条 保 留 了 一 手 连续 投 。 爱 用 投 技 角 
这 下 可 过 瘾 了 。 再 有 ， 这 次 从 
移动 技 帼 蛛 走 ， 可 以 接 投 技 。 用 此 招 发 动 世 


谁 想 磨 练 自己 的 投 技 ， 谁 


”角色 解说 


鲜 必 条 技 


烈属 手 庄 记 “4 上 SNY=+AorB | 
( 怒 ) 怒 MAX 了 时 4 Y=+AB 


爆 炎 背 | 


( 怒 ) 怒 MAX 时 4vwt+AB | 
爆 炎 阵 Je+C 
空 晶 天 舞 -二 Yv4vZ+ 二 A 


地 舞 YY4we+B 


乱 和 烈风 手 庄 剑 4 vBC | 


YY+C 
( 怒 ) 她 MAX 时 二 4sY+AB 


PdvY+Cl 


vtertC 


对 于 下 中 时 十 C 


机 种 : ARCVNEO .GEO 出 品 : SNK 


系统 概要 


基本 操作 方法 ， 请 参照 下 表 。 下 面 主 要 介绍 剑 质 “ 力 ”、 
“ 技 ” 共 通 的 系统 。 


方向 键 操作 
前 进 
下 足 
下 蹲 〈 下 足 防 御 ) 
后 退 (站 立 防御 ) 
向 后 跳跃 空中 防御 ) 
垂直 跳跃 (空中 防御 ) 
向 前 跳跃 
小 跳跃 


局 
此 
过 


或 下 段 。 


这 是 前 冲 攻击 的 下 段 ， 
象 是 侍 球 运动 员 在 滑 全 


不 可 防 征 的 攻击 
由 前 作 的 中 有 段 技 演变 过 来 的 系统 。 用 剑 质 “ 力 ”发 动 的 
不 可 防御 的 攻击 为 “防御 不 可 斩 "， 用 “ 技 ” 则 同 前 作 一 样 
施展 下 段 不 可 防御 的 “中 段 钉 "。 


一 看 , 击 中 了 ! 打 的 敌人 
招架 不 住 了 吧 ? 


手 这 中 
下 泣 防 宁 ， 就 同时 按 BC 键 


空中 受 身 和 回避 倒 地 


遭受 攻击 ， 被 打 得 飞 起 来 时 ， 抓 住 时 机 按 D 键 就 能 变 
受 身 状态 。 自 己 可 以 立即 转 人 反击 但 也 有 受到 敌人 再 次 
地 击 的 可 能 


2 一 空中 受 身 。 即 使 道 受 攻 
装 击 ,被 打 得 飞 起 来 了 ， 也 
2 没关系 


剑 质 柑 


用 通常 技 、 必 杀 技 击 中 对 手 时 、 出 手 必 杀 技 时 ， 槽 值 增 
加 。 施 展 超 奥 义 、 潜 在 奥义 、 乱 舞 奥 义 等 招数 时 消耗 槽 值 。 
超 奥义 剑 质 槽 达到 最 大 值 ， 或 体力 槽 红 标 闪 动 时 ， 可 以 


使 用 本 招 。 超 奥义 ， 就 是 
“ 饿 狼 ” 式 的 超 必 杀 技 , 各 
角色 施展 这 一 招数 的 指令 
各 有 不 同 。 


超 奥义 。 若 使 动作 升 
华 ， 还 可 和 连续 技 相 接 


挡 回 对 手 的 攻击 ， 创 造 战 机 的 特殊 动作 。 这 次 的 指令 
前 作 不 同 ， 不 是 按 方向 键 ， 而 是 只 按 D 键 ， 即 可 出 手 。 
人 下 蹲 状 态 时 出 手下 段 弹 。 于 ， 

进入 待机 状态 ， 同 ee 
人 
能 挡 回 必 杀 技 。 错 过 
这 一 时 机 ， 过 后 就 只 
能 挡 回 通常 技 了 。 

从 本 作 开 始 , 挡 回 
必 杀 技 的 时 间 有 了 限 
制 。 记 住 出 招 的 时 机 


A45 ， 


ET 站 


跳跃 时 按键， 可 以 在 空中 出 手 弹 。 用 这 招 对 付 对 空 攻 潜在 奥义 


有 国 a 


新 系统 的 空中 弹 。 数 人 使 “ 寿 * 地 -- 声 ， 补 档 了 回去 ,接着 ， 
出 了 对 空 技 可 向 敌人 发 起 跳跃 攻 击 。 记 住 ， 只 有 在 
出 出 招 时 ， 才 能 挡 回 敌人 的 必 杀 技 


防御 取消 接 弹 
防御 对 手 的 攻击 时 ， 答 入 4 世上 + D， 即 可 使 出 防御 取 
消 洋 。 不 过 ， 要 消耗 相当 多 的 槽 值 。 被 天 人 的 连 杀 斩 或 快速 
攻击 封 住 手脚 时 ， 可 借助 此 招 摆脱 危机 。 


1 获得 了 和 普通 弹 一 对 二 使 出 防御 
样 的 战果 。 敌 人 陷于 “ 取消 弹 
硬 直 状态 , 抓 住 时 机 
立即 反击 ! 
上 如 图 , 被 敌人 


封 住 手脚 时 


反 


剑 质 系统 概要 


本 作 和 前 作 一 样 ， 剑 质 分 成 两 种 类 型 。 一 种 叫 “ 力 ”, 通 
常 技 的 攻击 力 就 很 强 。 一 种 叫 " 技 可 发 动 连续 攻击 。 这里， 
向 大 家 介绍 一 下 各 剑 质 的 特殊 系统 。 


比 超 奥义 更 强 的 一 种 大 技 。 剑 质 模 达 到 最 大 值 + 体力 术 
红 标 闪 动 时 ， 方 可 使 攻 Bam 

用 。 各 角色 施展 本 招 时 
的 指令 ， 各 有 不 同 。 请 
参考 指令 表 。 


概 的 潜在 奥义 。 如 
果 剑 质 选 择 了 “ 力 ”， 
一 定 要 用 这 一 招 


一 部 分 必 杀 技 可 取消 后 接 超 奥义 ， 叫 升华 。 前 作 中 的 大 
部 分 角色 ,几乎 都 能 做 这 种 连续 技 。 本 作 中 他 们 还 有 这 种 本 
事 吗 ? 


连 杀 斩 
接 昭 弱 御 - 强 御 、 近 距离 技 一 远 距离 技 的 条 件 ， 把 各 种 
招数 组 成 违 杀生。 本 作 中 ， 这 一 招数 的 变化 增加 了 。 


乱舞 奥义 


看 准 机 会 ， 输 入 指令 ， 施 展 乱 舞 要 靠 手 动 。 剑 质 槽 达 最 
大 值 时 ， 按 # 4 二 A (中 段 )、 或 二 才 十 B (下 段 )， 就 会 
前 冲 碰 到 对 手 ， 然 后 发 动 攻击 。 接 下 来 按 A .BC'A:B. 
C.A.B .se +C 就 完成 了 乱舞 。 


SS 


0 we 长 , 撕 
。 按键 猛 辟 | 按 错 一 个 键 ， 使 出 了 乱 辫 奥义 。 就 如 


乱 三 就 结束 同一 架 时 间 机 器 


翔 尾 肉 去 履 村 十 八 

无 明 刻 二 必 二 十 百 

虚空 料 ”+vAarB | 
空 欠 JADOr 名 


全 超 奥 冻 


揪 明 刻 ， 先 
十 十 人 日 


。 目 e 洪 在 庙 交 


狼 牙 ' 零 


二 w+ 十 日 ( 著 可 ) 
恒 @@ 乱 振 奥 区 


百 香 速 新 二 二 十 AGFrB 


'59 芯 己 三 谎 


无 铬 〈 极 ) 


-vt 二 日 
人 @ 乱 手 奥 芳 。 
| 预 冶 ( 澈 ) 44Y+AGrB 


秃 坑 二 vi 十 ADrB 


大 铝 ( 吉 ) 上 >Y-+AorB | 
无 络 ( 式 ) ”Lv+ADrB 
无 铬 ( 参 ) +v+ 上 二 日 
无 馈 ( 仁 ) ~sLvwt+C 
@@ 超 奥 芳 
大 阁 (和 ) 


viv-+AB | 


钥 未 有 元 cm 一 4 十 AGOrB 


地 息 邮 滑 幻 


斩 肉 大 误 
空中 Je 十 AGi 


汪 和 二 十 担 


迷 癌 死 彭 . 邮 器 


“ 舍 潜 在 奥 航 
迷 癌 死 误 ' 节 遍 
二 也 必 十 蝗 


和 狂喜， 微 订 刻 办 
4 十 AOTB 


上 一 vv 十 A 昌 | 


束 癌 位 世 新 各 也 


YY 十 ADr 昌 | 
近 寄 改 忌 新 否 也 =>tB | 
水 月 碟 突 《也 -4Y+C 
居 态 合 要 才 也 


络 腾 攻 吾 神气 也 | 


4vevn+AB 
合 潜 在 奥 蒜 


死 在 恐 机 的 心 也 | 
吃 科 凡 芋 尽 一 十 归 


舍 乱 舞 奥 六 


峙 起 越 元 行 < 包 
人 


ss / 
全 


仿 必 般 技 


苦 明 , 疾 几 4Y” 十 AOfr 电 
其 明 . 空 牙 2?+Y+AorB. 
蝶 明 , 速 羽 新 。 

w+ 十 ADr 已 


晨 明 . 追 风 
空中 v~ 十 AorB 
外 超 器 区 
活 心 - 醒 衣 
二 YY”+ 一 十 A 日 
人 @ 漆 在 奥 凌 


活 心 “ 菩 能 
二 了 十 日 


僵 乱 舞 册 芳 


活 心 九 让 稻 “4 上 十 AOFrB 
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EGG 95/ 他 上 /全 方 GE 
重 必 杀 技 


送 刀 ' 腰 ， 上 段 
了 w+ 十 A ( 著 可 ) 


饮 刀 ' 有. 中 幅 
必 二 w 二 十 日 〈 著 可 ) 
揭 刀 . 肝 . 下 自 

二 vt 十 CC ( 著 可 ) 


逸 刀 . 月 影 〈 弱 ) 
+ 十 A_( 连 精 3 回 入 力 ) 
带 刀 ' 步 月 

+ 二 TAGrBGrC 
急 超 黑 入 


活 欠 ' 十 六 夜 月 华 
一 六 4AN 二 十 人 日 


全 潜在 奥 闵 


人、 活 久 - 乱 机 吉 月 花 
和 @ 必 匀 技 E 候 二 上 二 十 日 


+v-++AorB 是 订 人 型 码 册 交 

-Lv 十 AorB 上 国 
+v++AoGrB 间 

fdYw% 十 C 


个 超 奥 闵 


榭 水 4 十 ABB 


真 . 雪 风 卷 4vw +v 才 十 马 


全 乱舞 奥 闵 


深 * 雪 风 卷 了 了 十 ADT[BB 


龟 和 4?+AorBorC 
龟 舞 ' 地 
-4+vwe+AorB 
侈 果 大 良 
-4+Yx+AorBorC 
天 功 用 ' 天 + 十 品 
全 超员 闵 
玄武 由 唤 吼 
小 -TY 十 人 日 
@@ 潜 在 轴 义 . 
玄武 怒 吃 
一 人 4 十 已 
全 乱舞 奥义 


玄武 舞 二 十 ADGFB 


重 必 欠 技 

或 神 . 天空 4 v=” 十 ADrBB 
光明 五 十 五 名 符 . 右 往 左 往 
人 二 尽 十 人 ( 刻 质 槽 消费 ) 
天 文 星 O 巡 咯 二 人 二 


代 要 妨 人 形 二 必 和 十 已 
( 刻 质 槽 消费) 
全 超 奥 闵 


式 神 .六合 
ztv 十 AB 


人 @ 潜 在 奥 蔷 

世 哆 ， 百 扳 夜 行 
vt 十 日 

作乱 舞 奥 闵 


天 文 ， 数 多 四 星 忆 
+AocrB 


359 共 己 二 疙 ER 
重 必 杀 技 
人 YY 十 AGE 
宕 夕 分 主 十 薯 + 二 
万 大 雯 凡人 广 ” 汪 也 和 十 A 
0 一 人 二 十 马 


仔 己 李 屯 | 
(和 才 作 中) 二 YY 十 A 日 


大 胆 不 散 〈 略 ) 蓄 慢 火山 弹 
立志 二 直 十 人 A 已 
全 潜 在 奥 入 


超 激 烈 采 然 (路 ) 爷 天 大 隋 火 
二 ] 

重 乱 舞 奥 忒 

超 鲜 烈 改 善 (路 ) 自在 大 乱 打 


重 必 条 技 人 和 44 十 AGrBB 
空 籽 + 著 ++AorB | 

.虚空 各 “上 著 T+ADrB 

狠 牙 + 著 - 二 C 


俊 条 二 内， 十 ADr 下 
重 超 奥 闹 


真 . 狼 牙 4vwtv”++AB 


全 潜在 与 闵 
最 终 ' 狼 绪 

4 以 人 二 十 日 ( 蓄 可 ) 
伟 乱 舞 奥 闵 


和 绝 . 狼 革 二 了 十 AOr 日 


@@ 必 条 技 


汐 刺 L 二 v 二 十 AGOTBB 


居 尺 车 穴 能 〈 九 手 话 邮 ) 
和 A 键 到 打 


必 有 至 
污 y4wt 十 日 ( 蓄 可 ) 
送 棋 倒 L 接近 YY+C 


苯 上 此 从 一手 | “此 人 金 ” 
中 上 vt 十 A 已 
鲁 潜 在 奥 闹 
人 毅 上 此 O 一 手 1 “飞车 ” 
一 YYTvtodwwt 十 晶 


全 乱舞 奥 闵 


伟 必 条 技 大 乙 金 十 士 Agr 日 


和 气孔 钨 
影 法 了 撤 


天 魔 落 睫 
NEvt+C 
“可 跳跃 时 用 ) 


人 @ 超 奥义 
斯 多 为 ”一 4Y 十 A 日 
人 @ 潜 在 奥 装 
果 狩 所 

志和 十 日 
作乱 舞 册 坊 


将 多 双 为 zy 十 ADOr 旨 


55 散 己 二 亡 ER 


和 @ 必 办 技 

白虎 扑 4v+ 二 +AOrB 

白虎 了 守 ve 二 CC 

辈 骏 碎 
tvdyYv23 二 +AorBerC 

金刚 玫 w+ 二 CO 

鲜 超 奥 闵 


暴 虎 将 河 
上 二 上 习 二 十 人 日 
全 潜 在 奥 闵 


不 俱 戴天 
轨 习 凡 和 志和 十 昌 


@@ 乱 舞 奥 闵 


| 拔 山 侠 河 YY+AOrB 


@@ 必 儿 技 
炎 局 翔 二 落 个 十 日 


炎 龙 所 尾 


wwe 十 AGOr 昌 
〈 炎 郁 据 属 中 心 必 二 YY 二 十 马 
追加 技 ) 


无 影 脚 

跳 嘱 中 上 Y 一 十 C 
去 A 已 同 叶 按 
@@ 超 员 义 


内 闵 … 炎 屁 继 身 
业 wixv 中 十 A 日 


全 潜在 奥义 


秘 奥 闵 . 若 天 扰 影 胸 、 
闷 忆 人 之 十 日 」 


飞 燕 要 4Y- 十 A 
劫 炎 扑 YY>+B 

焦 唤 中 -ENY+AorB | 
将 忠 孔 Ye+AOrB 


aas 理 raa 和 @ 超 奥 芳 


答 薄 朱 稚 
空中 w+ vv 十 ABB 


全 潜在 婴 示 


纪 
< | 同 凰 天 界 
空中 YY 十 日 


仿 乱 振 奥 闵 


机 种 ， PS 


ADVARNCE 吕 D 


V .GT 


出 品 , TGL 发售 日 ，1998 年 9 月 23 日 


更 新 系统 ， 更 加 简练 ! 


根据 玩家 对 前 作 的 诸多 评价 ， 重 新 构筑 了 本 作 的 游戏 系 


统 。“ 对 CPU 战 太 没意思 了 ”， 针 对 这 些 意 见 ， 这 次 做 了 彻 


音 ; 修改 CPU 的 思维 方式 ， 使 对 战 不 相 上 下 ， 更 加 激烈 。 总 
0 


保持 了 前 作 的 优点 ， 改 进 得 更 趋 完善 。 
虽 ES - 朋 色 的 台词 寺 录 了 音 。 
个 个 都 出 口 成 章 


没有 复杂 的 指令 输入 ， 呈 国生 
下 五 除 二 就 解决 了 本 ea 

本 作 中 的 游戏 模式 共有 6 种 。 有 与 CP U 对 战 的 普通 模 
式 ， 有 指挥 “ 珠 绪 ”， 搞 取 大 赛 桂冠 的 故事 模式 ， 还 有 和 
朋友 对 战 的 V S 模式 ， 和 统计 爆 机 所 需 时 间 的 时 间 挑 战 模 


式 。 可 先 用 练习 模式 小 试 身手 ， 再 进入 其 它 模 式 。 
人 与 CPU 
对 成 的 普通 
模式 ， 到 和 


| 习 连 续 技 的 
| 练习 模式 ， 
游戏 方式 应 
有 尽 有 1 


用 简易 指令 施展 必 杀 技 ， 也 自由 自在 


“按键 操作 ， 很 难 出 手 超 必 杀 技 ”， 玩 家 对 前 作 的 
这 种 抱怨 ， 本 作 做 了 彻底 修改 。 必 杀 技 用 按键 来 设 定 ， 
超 必 杀 技 则 输入 简易 指令 ， 即 能 快捷 地 出 手 。 

除 此 之 外 ， 追 加 了 “ 技 槽 ”， 攻 击 时 槽 值 会 增加 。 
用 “ 技 槽 ”的 能 量 ， 可 施展 超 必 杀 技 和 防御 取消 连续 


-~ 上 按键 操作 ， 也 
能 自由 自在 地 打出 
漂亮 的 必 杀 技 了 


本 作 的 主人 公 “ 御 剑 珠 绪 ”， 为 争夺 最 强 女 服务 生 的 
称号 ， 参 加 了 一 年 一 届 的 格斗 大 赛 ， 决 心 摘 取 桂 冠 。 与 
CPU 战斗 的 休息 时 
间 里 ， 会 上 映 一 些 
动画 ， 讲 述 珠 绪 下 ， 
决心 参加 大 会 的 经 
过 。 


练习 格斗 时 ， 结 识 了 起 内 优 香 。 为 了 和 好 
交手 ， 珠 绪 参 加 了 格斗 大 赛 
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角色 。 功 夫 不 练 到 
家 ， 就 不 能 获得 优胜 


战斗 前 后 ， 有 精心 制作 的 死 沽 L 大 女 


动画 片上 映 


时 间 挑 战 模式 


开战 前 选择 一 个 角色 。 然 后 和 排 好 顺序 的 CPT 角色 对 
战 ， 计 算 全 部 击 倒 他 们 所 用 的 时 间 。 既 可 一 个 人 玩 ， 向 自 
己 的 记录 发 起 冲击 。 也 可 和 朋友 一 起 玩 ， 看 谁 耗 时 短 。 


2 


ee 了 


分 秒 必 争 ， 迅 速 击 个 


普通 模式 


从 本 作 中 登场 的 1 2 名 少女 中 ， 任 意 选择 一 个 角色 ， 与 
CPU 对 战 。 这 个 模式 ， 没 有 特定 的 目标 ， 只 要 依次 击 倒 出 
场 的 CPU 角色 ， 即 可 获胜 。 若 有 人 想 检 验 自己 在 练习 模式 
中 演练 的 连续 技 是 否 够 了 火候 ， 用 这 个 模式 进行 实战 泪 习 
最 适合 。 


不 必 使 用 动作 华丽 的 必 亲 技 。 
CPU ; 


话 虽 这 么 说 ，C P U 角色 也 不 是 摆设 ， 你 稍 一 儿 


多 练习 模式 演练 的 连 
人 侨 技 ， 能 否 经 受 实战 考 
验 ， 可 用 这 个 模式 先 斌 
一 下 


STAGE 5 
CPU 角色 一 个 接 一 个 
出 现 ， 斤 个 击 倒 他 们 ， 
就 能 获胜 


珠 绪 是 玩家 操纵 


任意 选派 角色 上阵， 以 朋友 为 对 手 ， 两 人 激战 一 场 。 


习 得 好 坏 ， 用 这 个 模式 就 一， 
可 以 比 出 来 了 。 一 
- :选择 角色 ， 向 朋友 开 
成 。 实 力 差距 大 的 对 于 ， 医 
可 以 设 定 让 步 条 件 。 做 适 

当 让 步 ， 双 方 达 到 势 均 力 
敌 ， 可 使 战斗 更 加 精彩 


练习 模式 
分 别 选择 自己 和 CPU 操纵 的 角色 ， 练 习 连 续 技 和 必 杀 
技 。 按 “START” 键 ， 夯 面 上 就 会 表示 出 练习 模式 的 菜 


单 ， 可 以 设 定 CP TU 的 招数 ， 和 练习 条 件 等 各 种 项 目 。 不 管 


你 玩 没 殉 过 前 作 ， 国 国 SP 
都 可 先 用 这 不 异 上 人 


二 练习 一 下 操纵 开 : 潭 
角色 。 


随意 练习 不 同 | 
角色 的 各 种 连续 
技 。 再 进行 其 它 模 
式 的 对 战 时 ， 就 能 加 
充分 发 挥 了 缀 


SU 


对 指令 输入 稍 难 的 超 必 
汪 杀 技 ， 要 反复 练习 ， 直 到 运 


0 人 


可 从 练习 模式 莱 
单 上 ， 设 定 CPTU 的 动 
作 ， 显 示 各 动作 的 指 
令 等 
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全 角色 技 表 及 基本 战术 
御 剑 珠 绪 


故事 模式 中 威力 巨大 的 气 吼 弹 ， 对 人 战 中 却 丝 毫 不 起 作用 ， 这 一 招 只 能 做 为 牵制 技 使 用 。 而 且 ， 
看 上 去 可 以 用 做 对 空 技 的 苍龙 击 ， 有 时 也 会 被 对 手轻 而 易 举 地 挡 回来 。 所 以 ， 对 战 时 ， 最 好 选用 从 跳 
跃 大 K 开 始 的 连续 技 。 这 套 连 续 技 攻击 力 极 强 。 


机 打 旋 
下 | 诲 三 世 直 六 放 
可 一 儿 此 八 > 于 


(未 三 术 乱 机 打 右 后 ) 大 K 
( 术 卫 术 刁 乱 机 打上 三 后 ) 大 P 
号 路 十 小 己 
时 路 十 大 己 

吵 呈 人 十 小 已 

罗 间 他 十 大 己 

章 和 十 小 K 

晤 和 十 大 K 
号 吵 十 已 间 时 押 
喝 草 甸 十 尸 同时 押 


优 香 的 气 吼 弹 、 苍 龙 击 的 性 能 ， 远 远 高 于 珠 绪 的 同名 技 ; -战斗 中 更 易 占 上 风 。 可 待 对 手 腾空 越 
过 气 吼 弹 之 时 ， 打 出 苍龙 击 。 也 就 是 说 ， 这 些 招数 容易 和 连续 技 相 接 。 以 J 大 K 开始 的 连续 攻击 ， 变 
化 多 端 ， 防 不 胜 防 。2D 格 斗 游戏 中 ， 优 香 的 动作 较为 正统 ， 凶 而 不 露 。 


技 区 分 “| 状 各 


吵 是 他 十 小 忆 

哆 号 甸 十 大 已 

及 和 十 小 K 
是 和 + 大 K 
时 路 十 尸 同时 押 

哆 草鱼 十 已 同 时 押 
喇 提 十 K 则 时 押 

只 提 叶 史 十 K 间 时 押 
只 人 草 叶 十 已 间 时 押 


八 岛 聪 美 

对 空战 中 ， 聪 美 可 使 用 的 主力 技 只 有 火焰 斩 。 与 其 他 角色 相 比 ， 用 攻击 力 不 强 的 火焰 斩 做 主力 
技 ， 可 见 隐 美 的 战斗 力 相 当 弱 。 她 的 通常 技 的 判定 也 弱 ， 用 J 大 K (大 P ) 攻击 常 被 对 手打 落 在 地 。 男 
外 ， 真 空 唐 竹 割 的 动作 过 于 迟缓 ， 除 了 对 CPU 之 战 外 ， 几 乎 没有 实战 意义 。 


| 上 


景 和 十 小 K 
总 和 十 大 K 
和 时 办 十 小 忆 
:| 各 果 从 十 大 忆 
和 及 罗 十 小 P 
二 大 P 


4 和 
小 P- 小 K- 大 K-~ 大 了 P 依 次 相连 。 但 只 有 紧 靠 对 手 时 才 


:人 寻 旬 +K 同 时 押 ， 能 用 
| 攀 和 有 中 十 KK、 


J 小 K 一 J 大 K 一 站 立 小 P 一 站 立 小 K- (强化 ) 狱 炎 中 一 必 杀 旭 神 源 


7 vi ww 才 ER 
IE se 
区 W 坟 本 - 


久保 田 润 

连续 技 不 多 ， 主 要 以 招数 的 威力 压倒 对 手 。 如 了 一 又 六 工人 为 一 和 久保 围 从 又 入 一 等 ， 都 是 威力 
强大 的 特殊 技 。 仅 用 J 大 K 接 久保 田 从 和 加 一 ， 或 接 下 足 大 K 这 西 招 ” 就 打 得 敌人 难以 招架 。 若 在 妙手 
击 出 了 一 又 学 工 趟 力 一 ， 压 制 对 方 ， 然 后 使 出 久保 田 全 入 名 一 就 必 胜 无 疑 。 


7 一 X 工 T 力 一 (小 ) 本 和 十 小 己 
地 上 | 元 一 又 六 工 了 力 一 (大 ) 总和 + 大 P 
地 上 | 久保 田 /又 夕 一 (小 ) 哆 和 果 史 十 小 已 ( 敌 接近 时 ) 
二 地 上 | 久保 田 人 又 夕 一 (大 ) 和 有 昌 时 十 大 已 《 政 接 近 时 ) 
地 上 | 久保 田 又 书 工 一 和 有 过 十 K 
， 地 上 | 久保 田 气 U 万 y 下 得 哆 十 大 P 
一 一 地 上 | 7 一双 > 工人 力 一 号 和 十 P 同 时 押 
小 P- 大 K 两 个 动作 ， 就 完成 了 连续 技 。 记 住 它 扼 上 | 廊 保 田 又 欠 双 YY 几 吵 时 和 吵 号 和 十 大 已 ( 政 按 近 时 ) 
地 上 | 久保 田 冯 Y 上 儿 路 和 果 吵 十 K 


(强化 ) 了 一 又 工 三 力 一 一 久保 田 学 


下 少 
se 有 本 


J 小 K 一 J 大 K 一 站 立 小 P 一 站 立 大 开 一 


2 
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ELIRIN 

由 连续 技 接 特殊 技 的 动作 难度 大 ， 想 靠 一 招 就 扭转 劣势 ， 希 望 几 乎 为 零 。-- 般 以 充 疙 改 太 

7 了 7 了 了 了 一 为 主 发 动 进攻 ， 待 对 手 跃 起 打 过 来 时 ， 施展 下 蹲 大 P 把 对 手打 落 。 用 这 种 战 法 ， 展 开 稳 
健 的 攻击 。 对 人 战 时 ， 连 续 出 手 两 次 文 六 疙 包 三 连 舞 ， 动 作 停 稳 手 ， 再 接 议 必 六 儿 又 忆 y 六 二 ， 
这 样 构成 的 连续 技 ， 攻 击 力 很 强 。 有 一 点 请 注意 ， 用 小 P 出 手 充 疙 疙 所 了 了 隔 了 一 ， 击 不 倒 对 手 。 


介 著 中 十 小 P 
和 昔 路 二 大 P， 
号 昔 会 十 小 已 
2 口 几 通天 问 落 上 L (大 ) 
| 序曲 口 丸 六 wyA 人 AZ 于 (小 ) 
元 DDb 包 XYA 人 AZ 天 (大 ) 


上 | 又 日 全 ARY 八 人 > 于 
元 吕 DAD7FT3 一 
| 元 呈 必 所 交 之 区 汉 工 


汪 和 六 刀 又 闷 义 六 研一 下 蹲 小 K 一 > 广 力 和 (强化 ) 之 少 9 人 7 了 7TY 一 


让 


了 Hi 


续 子 会 施展 立 之 人 又 已 汪 、LT 7 又 下 一 人 等 强大 的 特殊 技 。 还 会 许多 攻击 距离 远 、 攻 击 力 强 
的 招数 。 站 立 大 P 用 做 对 空 技 或 浮 空 技 * 下 足 大 K (大 P) 用 做 牵制 技 ， 都 获得 了 辉煌 的 战果 。 基 本 
战术 是 ， 用 站 立 小 P 和 下 蹲 大 P 牵制 敌人 。 一 旦 击 中 敌人 ， 立 即 接 特 殊 技 (强化 特殊 技 ) 毫 不 犹豫 
三 地 翅 击 


技 ea 
六 wy 八 双 E> (小 ) 二 罗 十 小 K 


六 Y 八 双 E2> (大 ) 量 哆 十 大 K 
LT 了 3 让 一 人 (小 ) 景 和 十 小 K 
特殊 技 地 上 | PT3XF- 人 (大 ) 唱和 十 大 K 
特殊 技 地 上 | 上 名 一 KK 万 夕 y 旋 (小 ) 攀 量 和 十 小 己 
特殊 技 地 上 | 下 儿 广 一 K 克 久 y 心 (大 ) 哆 章 和 十 大 已 
特殊 技 地 上 | 上 上 儿 京 一 K 了 7 了 > 于 习 y 了 了 卜 儿 京 一 人 了 屯 > 分 > 失败 
特殊 技 地 上 | 上 儿 京 一 人 了 王 > 信 六 = 人 737 2 中 贿 臣 
强化 特殊 技 | 地 上 | 之 y 八 XE> 景 路 十 K 同 时 押 
强化 特殊 技 | 地 上 | LTZX 上 一 人 及 和 十 K 同 时 押 
必 采 技 地 上 | 77T 才 外 J 京 一 KTUa 一 洒 3725f3 又 | 晤 和 时 和 十 已 
必 坟 技 “| 地 上 | 又 个 王 儿 施 了 | 二 近 ) 哆 各 砂 十 K 


J 小 FJ 大 K 一 站 立 小 P 一 站 立 大 K 一 LT 了 7 和 让 一 人 一 (强化 ) 了 AZ7X 下 一 和 FF71 才 由 几 订 一下 人 一 六 ay 5 人 7 
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增 田 千 穗 

千 穗 有 登 壁 反弹 的 特殊 技 。 很 少 有 人 会 这 种 功夫 。 她 以 紫 内 剑 〈 大 ) 为 主 组 织 进攻 。 对 手 跃 起 
进攻 时 ， 她 用 对 空 技 (下 蹲 大 P 等 ) 打 落 对 手 。 而 后 ， 使 出 飞 燕 击 等 招 发 动 奇袭 ， 大 都 可 以 获胜 。 从 
延 落 杀 开始 ， 施 展 投 技 连 续 技 时 ， 先 输入 从 延 落 杀 至 饭 网 落 的 指令 ， 待 饭 网 落 击 中 敌人 时 ， 再 使 出 
最 后 一 招 旋 跃 刃 。 


2 [Er 


“二 计时 摇 量 全 析 昌 


本 


雾 岛 恭子 

她 的 空中 投 技 〈 山 茶花 ) 很 强 ， 但 因 没 有 与 之 相 辅 的 飞 道具 或 牵制 技 ， 所 以 很 难 对 付 敌 人 的 稳 
健 式 攻击 。 若 自己 不 主动 连续 发 起 进攻 ， 常 常会 还 没 出 手 就 输 卫 - 可 用 站 立 小 K 牵制 对 手 ， 看 谁 时 
机 飞身 攻击 ， 用 连续 技 消耗 敌人 的 体力 。 下 蹲 大 P 能 接 山 茶花 ， 可 把 这 招 做 为 一 种 攻击 连续 技 。 


女郎 花 ( 小 章 罗 十 小 己 
地 上 | 女郎 花 (大 ) 时 哆 十 大 已 ， 
地 上 | 男 郎 花 (小 ) (及 四 十 已 合 ) 小 P 
地 上 | 男 部 花 (大 ) ( 且 史 十 已 生 ) 大 P 
地 上 | 石 南 花 (小 ) 条 虽 介 十 小 己 
地 上 | 石 南 花 (大 ) 名 号 这 十 大 P 
地 上 | 石 南 花 和 号 生 十 已 同时 押 ， 
地 于 | 茶 花 O) 栈 章 名 十 下 
地 上 | 山茶花 (大 ) 路 量 当 十 大 K 
一 一 地 下 | 沈 丁 花 和 各 哆 十 大 K 
就 两 个 如 P-~ 常 简 练 强化 特殊 技 | 地 上 | 女郎 花 时 哆 十 已 同时 押 
连续 技 就 两 个 动作 ， 大 P- 大 K。 非 常 简练 | 者 和 El 
必 夫 技 地 上 | 风 仙 花 | 只 和 及 吵 十 K( 政 接近 时 ) 


楠 真 奈美 
真 奈美 的 固有 技 攻击 距离 近 ， 攻 击 力 弱 ， 不 可 多 用 。 时 常 按 住 左下 (2P 时 按 住 右 下 ) 方向 键 ， 
时 刻 准 备 出 手 “ 世 马 志 马 和 声 大 2< ”和 “法 九 关 人 塘 大 2 和 ”。 用 二 瑟 志 五 轧 庆 2《 等 招 击 中 敌人 
后 ， 等 敌人 起 身 时 ， 再 使 出 跳跃 大 K 接续 技 ， 效 果 相 当 好 。 不 过 份 进攻 敌人 ， 是 为 了 给 敌人 留 一 点 
空隙， 一 点 点 消耗 对 手 的 体力 。 


梳 忆 与 二 > 七 与 儿 怀 
特殊 技 “| 地 上 | 本 己 五 二 3 七 车 人 三 CN 
特殊 技 | 地 上 | 要 蕊 五 寺 2 七 车 人 与 (大 ) 
特殊 技 “ “| 地 上 | 己 瑟 己 环 帮 大 2< 
特殊 技 。。 | 地 上 | 己 瑟 己 瑟 而 大 2《 (大 ) 
特殊 技 | 地 上 | 已 瑟 世 瑟 二 基 5<2 ON | 和 
特殊 技 “| 地 上 | 严 马 忆 瑟 机 万 2《 2 (大 ) 
| 竺 珠 技 | 地 上 | 革 人 AS 大 3< 
小 K 后 才 可 | 歼 { 茜 殊 技 | 地 上 | 书 瑟 忆 可 访 2< 

| 总 RE 上 SEN | 证 
吾 凸 与 民 瑟 亚 瑟 而 万 2 


小 P-~ 小 K-~ 大 K 相 接 。 只 有 紧要 敌人 时 ， 


接 大 了 


梁 濑 莱 _ 

她 的 动作 与 别人 不 一 样 ， 按 P 键 也 是 脚 踢 :- 所 有 的 通常 技 ， 攻 击 距离 都 很 还， 和 扔 出 飞 道具 的 烈 
尖 中 结 合 使 用 ， 就 足以 取胜 。 燕 剑 黎 出 手 后 ， 几 乎 没有 间隙， 只 要 不 击 空 ， 任 何 情况 下 都 可 使 用 。 
一 般 地 说 ， 她 以 攻击 为 主 。 敌 人 跳 过 来 时 ， 就 用 下 蹲 大 P 迎 击 。 


章 要 素 十 大 已 
嫩 要 素 十 大 K 
指令 投 技 。 | 地 上 | 音 堪 腿 哆 景 估 十 大 K 
特殊 技 | 地 上 | 苛 出 着 小 ) 章 和 上 小 K 
特殊 技 。。 | 地 上 | 系 刻 芹 (大 ) 时 伯 十 大 K 
特殊 技 、 “| 地 上 | 裂 拓 践 (小 ) 且 史 十 小 K 
特殊 技 地 上 | 裂 估 跌 (大 ) 号 哆 十 大 K 这 
一 化 特殊 技 | 地 上 上 | 藉 刘 件 证 和 下 K 丫 隔 邱 - 
支 | 地 上 | 裂 关 跌 是 路 十 K 同 时 押 连续 技 是 小 P- 小 K~ 大 P~ 大 K。 不 太 难 
地 上 | 列 晰 二 检 丰 间 示 二 民 


本寺 十 大 P 一 站 立 小 P 一 站 立 小 K 一 站 立 大 P 一 烈 拓 足 - (强化 ) 烈 兴 贵 一 烈 斩 冲 
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.56 迟 避 二 廊 EERRRREEEEEEEEEEEIE 
丽 美 谢 华 

她 的 通常 技 威力 不 大 ， 可 是 特殊 技 、 强 化 特殊 技 和 必 杀 技 ， 招 招 都 显 杀 机 。 若 用 这 些 招数 组 成 连 
4 续 技 ， 命 中 次 数 不 多 ， 却 能 给 敌人 以 沉重 打击 。 敌 人 离 得 远 时 ， 施 人 一 二 > 口 一 六 ， 离 得 近 时 ， 
施展 下 蹲 大 多。 从 画面 端 部 出 手 必 杀 技 伪 7 了 才 >' 广 存 凡 ， 也 能 击 中 敌人 ， 实 在 令 人 惊讶 。 


呈 要 素 十 大 已 
| 总 啤 十 小 己 
是 哆 十 大 P 
和 和 著 办 十 小 K 

和 苗 哆 十 大 K 

量 蓄 全 十 小 K 

及 蕾 会 十 大 K 

号 吵 十 已 则 时 押 

和 昔 哆 十 K 同 时 押 
晶 蔓 会 十 K 同 时 押 


区 多 aas 


小 P- 小 多 -~ 大 K 相 接 的 连续 技 。 最 后 的 大 K 命 中 次 


_， ”新城 早 纪 

通常 技 中 的 站 立 小 K ， 和 特殊 技 中 的 掠 、 钠 ， 威力 都 很 强 。 站 立木 区 和 掠 代 替 飞 道具 牵制 对 

手 ， 蚀 用 做 对 空 技 ， 击 落 跳 跃 攻击 的 敌人 。 不 过 ， 由 于 疫 有 打击 力 强 的 连续 技 ， 自 己 不 要 贸然 跳 

跃 攻击 。 因 为 ， 例 如 对 手 的 对 空 技 很 高 明 ， 自 己 正 好 自 投 罗网 。 敌 人 刚 起 身 时 ， 用 跳跃 攻击 ， 危 
险 性 较 小 。 


| 技 名 
| 虽 半 和 只 十 小 己 
哆 章 和 哆 十 大 已 
及 和 十 小 忆 

可 和 十 大 已 
景 和 十 小 K 

晤 和 十 大 K 
啤 本 人 十 小 K 
只 六 全 十 大 K 
哆 景色 十 小 己 
哆 章 旬 十 大 已 
村 和 十 已 同时 押 
章 和 十 儿 同 时 押 


连续 技 的 全 部 动作 是 大 区 ~ 大 P-~ 大 民 。 使 用 机 会 很 少 人 
地 空 | 焰 


二 P 同 时 押 
号 罗 浊 哆 十 己 


史 本 和 章 史 十 K 


/ 八 \ 久 


技 名 操 作 
所 全 辣 二 所 中 (6)( 空 中 可 
超 494YyDG 本 
肖 IF/( 一 X 了 迪生 攻 和 人 冲 打 
技 | 人 六 呈 + YYyQ 


[ER 
K 


- 
人 + 交 

了 YX3 了 二 YY3(P) 空 可 
<+ywe+tD 


操 作  ] 
IE 
= 


操 1 


了 7 让 一 到 此 yx23yY3yD 


纪 YE7XZA- 了 7 
迪 
站 


超 | f 本 xitf2 +x3+xoyO 
2 


了 不 息 一 下 全 了 去 


刁 >y 下 了 >y 作 一 
必 | (3 回 入 力 可 能 ) YY3@ 
ED 
ED ET 


入 7yX5yya YY23Y7yO 
二 


技 略 
卜 


和 ^7>X2》DX 
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人 


yyf 二 9 也 一 7 


51T 宛 1 ZI 
718T 祥 作用 丰 7 作 


爆裂 几 7 地 了 > 分 


技 名 


上 3a- 子 17XEy 


| _ 技 名 | 拉 


与 1 人 当 y 和 村 7 乡 


操作 | 
二 YY 人 (他 可 


ye+g@ 


四 yy 人 


炉 裂 Y 了 一 少 YY3O 
工 7t 2 业 到 后 寺 下 和 代 速 打 


二 


2 一 已 和 
乡 儿 一 上 一 证 72 几 
工 丰 雪人 于 了 之 乡 寺 2 


又 乡 二 了 硅 闵 乡 
《3 回 入 力 可 能 ) 


DY 多 7 用 丰 ?7 乡 
7 一 一 2 人 > 用 


工 了 /一 疏 


二 了 G)( 中 二 


二 二 + 人 他 中 加 
9] 


YYx3yYx3OD 


二 到 和 二 下 和 介 浏 打 


8 
-YX+O 
YY23yTY3?O 


| 近 
访 全 六 和 可 角 | 4 + 任意 刍 可 
和 


?xyvw+g 
YY3TY2D97 
二 二 和 上 +G 吕 


玫 
技 
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超 


必 
杀 
技 


游 水 必 澡 


必 gs re | 
六 lm he | 


春香 二 te 的 
妨 和 术 9] 


波 副 生 4Y>? 旬 问 


技 名 操 作 


RN 5 /5 上 / 全 旋 NEGEE 


众 和 村 3 


机 种 ， PS ARC 出 品 , NAMICO ”发 售 日 ， 1998 年 3 月 26 日 


格斗 游戏 给 人 的 印象 是 指令 输入 复杂 ， 很 难 使 出 想 要 施展 的 招数 。 可 是 ，“ 铁 涯 ”系列 却 要 归 入 简单 的 一 类 。 这 里 没 
有 十 分 具体 的 例子 来 作证 明 ， 可 许多 初 玩 者 光 是 用 涯 和 脚 就 能 使 出 许多 精彩 的 招数 。 这 样 ， 虽 不 是 老手 ， 可 看 一 下 技 与 技 
之 间 的 精彩 演出 ， 也 会 使 人 十 分 高 兴 。 

“ 铁 举 ”系列 格斗 游戏 的 魅力 之 一 ， 就 是 不 熟悉 格斗 游戏 的 玩 友 也 会 很 快 掌握 格斗 招数 。 

这 以 后 就 有 想 提高 自己 招数 的 玩家 了 。 如 果 你 是 一 位 刚刚 接触 “ 铁 源 ” 系 列 的 人 ， 或 是 不 知道 各 种 武技 指令 的 人 ， 或 只 玩 了 
几 次 “铁拳 ?”， 最 近 又 没 见 过 “ 铁 源 3” 的 准 玩家 。 在 被 人 打败 后 ， 想 不 想 报仇 昵 》 那 么 ， 怎 样 才 能 在 下 一 次 较量 中 获胜 呢 ? 

因此 ， 我 们 在 这 里 要 为 各 位 玩家 介绍 一 下 “游戏 招数 ”。 没 什么 难 的 ， 先 从 简单 的 开始 。 例 如 ， 你 知道 左 源 和 右 源 性 能 上 的 
区 别 吗 ” 那么， 那个 拳 更 快 ， 那 些 个 更 强 ， 那 个 更 帅 呢 8 这 些 东 西 知道 和 不 知道 可 是 完全 不 一 样 的 。 还 是 认真 地 看 一 下 再 说 吧 。 


1 二 


ER 20 1 上 /二 7 NG 


[手柄 的 操 维 | 


“铁拳 3” 和 “铁拳 2” 一 样 ， 用 方向 键 和 〇 、x 、 剑 、 口 这 四 个 键 来 操纵 角色 。 
方向 键 是 控制 步 法 和 防卫 ， 口 和 人 键 是 拳 ，x 和 〇 是 脚 。 拳 和 脚 分 别 用 左右 按键 是 “铁拳 ”系列 的 一 大 
特点 。 以 上 是 铁拳 的 基本 动作 。 
同时 ， 也 不 要 忘 了 在 基本 动作 基础 上 ， 加 上 按键 组 合 而 成 的 指令 技 。 指 令 技 中 有 各 角色 共通 的 通常 技 和 
根据 角色 不 同 而 不 同 的 固有 技 。 固 有 技 将 在 介绍 各 角色 时 再 介绍 ， 这 里 先 介绍 基本 动作 和 通常 技 。 


SS 


标记 说 明 

1 、 宇 、 一 表示 方向 键 输 入 指 
令 。 一 表示 短 输入 。 一 表示 长 输 
大 5 

2 、 认 是 方向 键 保持 不 动 ， 即 
不 输入 任何 方向 。 

3 、@ 〇 、x 、 和 人、 口 表 示 拳 或 
脚 的 攻击 键 。 

4 、 指 令 表 是 当 角 色 面 向 右边 
的 时 候 输 入 的 模式 。 如 果 角 色 向 
左 时 应 反 向 调整 方向 键 。 


弄 清 各 个 基本 动作 有 什么 意义 和 效果 吧 。 


键 和 人 键 分 别 控制 左右 拳 。 与 脚 相 比 ， 距 离 短 ， 出 手 快 ， 并 且 
左右 拳 的 效果 不 一 样 。 

左 拳 属于 刺 拳 ， 比 右 拳 出 手 快 ， 并 经 常 与 投 技 相连 。 可 有 效 地 制 
止 对 手 的 连续 技 。 
右 拳 是 直 拳 ， 攻 击 速度 慢 ， 但 攻击 距离 长 ， 力 量 也 大 。 

拳 和 脚 的 各 项 特点 根据 角色 不 同 而 不 同 。 其 速度 、 攻 击 范围 等 ， 
也 各 有 例外 。 刚 开始 接触 “铁拳 ”系列 的 人 可 能 不 太 了 解 ， 可 使 用 过 
几 位 角色 后 就 会 掌握 这 些 了 。 


令 左 刺 拳 的 速度 快 ， 是 一 切 攻击 的 基本 。 2 
必 令 右 直 拳 速度 慢 ， 攻 击 力 强 . 也 把 左 刺 举 和 右 直 奉 交 替 使 
人 出 ， 就 会 了 解 其 速度 上 的 善 异 了 


x 键 和 品 键 分 别 控制 左右 脚 。 但 是 ， 与 拳 相反 ， 右 脚 的 速度 要 比 左 
脚 快 。 

左 脚 是 用 来 旋 踢 和 前 踢 的 。 平 时 是 用 来 进行 上 段 攻击 的 ， 像 艾 迪 那 
样 进行 中 段 攻击 是 一 个 例外 。 

右 脚 是 高 踢 ， 速 度 和 威力 都 胜 过 左 脚 。 制 止 对 手 的 连续 技 ， 或 自己 
发 挥 别 的 招数 时 很 有 用 。 

吉 光 的 “了 从 一 和 雪人 下 地 之 心 ” 和 仁 的 “ 霞 路 ”是 例外 。“ 起 
路 ” 比 高 踢 速 度 慢 ， 可 是 ， 威 力 大 ， 可 击 倒 对 手 。 


令 右 高 踢 比 左 踢 更 具 威 力 。 


三 | 


仁 的 右 踢 是 固有 技 “起 中 ”。 
威力 强大 ， 可 击 倒 对 手 


方向 键 向 角色 正面 的 方向 按 为 前 进 ， 向 右 按 为 后 退 。 
拳 是 攻击 的 基本 ， 前 进 和 后 退 为 步 法 的 基本 。 单 纯 的 移动 可 调整 
自己 和 对 手 的 距离 。 后 退 时 可 进行 防守 。 


常识 


前 进步 : 呈 富 ”后 退步 ， 全 全 


方向 键 槛 向 连 按 就 可 以 前 进 、 后 退 。 这 可 用 来 调整 自己 与 对 手 
的 空当 。 有 些 连 续 技 、 组 合 攻击 则 必须 与 前 进步 、 后 退步 结合 使 


注意 : 后 退步 时 不 能 象 后 退 那 样 
进行 防卫 。 


作用 轻微 的 前 进步 ， 可 调整 自己 与 对 手 的 空当 ， | 
| 也 可 与 连续 组 合 技 结合 使 用 。 


PR ' 98 散 与 于 入 FE 


与 对 手 的 距离 过 大 时 ， 可 横向 按 方向 键 2 ~ 3 下 ， 就 开始 前 冲 。 
最 后 的 一 下 要 按 住 不 放 ， 和 否则 时 间 过 短 就 不 能 进行 前 冲 。 
前 钟 还 会 与 其 它 的 招数 连用 


令 前 冲 是 下 次 攻击 的 前 奏 。 


下 蹲 后 退 : 忆 下 蹦 ， 峭 下 蹄 前 进 


方向 键 向 下 按 ， 角 色 就 会 下 蹲 ， 如 果 向 斜 下 方 按 ， 角 色 就 会 下 蹲 前 
进 或 后 退 。 下 蹲 前 进 或 后 退 时 也 能 展开 攻击 ， 有 具体 情况 以 后 再 介绍 。 
下 蹲 可 躲 过 对 手 的 上 段 攻 击 ， 如 果 把 方向 键 按 向 右 下 就 会 处 于 防卫 


| 人 进 改 和 防卫 的 基本 动作 . 


后 跳 ;s 跳跃 ， 全 前 跳 ， 前 方 小 跳跃 ; 允 


方向 键 向 上 按 可 使 角色 向 上 跳跃 。 或 向 斜 上 左 、 右 ， 角 色 便 催 前 、 
后 跳跃 。 轻 按 一 下 键 可 向 前 小 跳跃 。 

跳 起 后 着 地 时 可 发 动 攻击 ， 并 且 各 种 攻击 因 使 出 的 时 间 不 同 而 不 
同 。 详 细 情 况 参照 跳 跃 攻击 。 


银 跳 跃 和 小 跳 由 按 住 方向 键 的 时 间 而 决定 。 | 平时 昌 用 小 吕 呈 有 动 区 十 ， 因 
Ce 本 2 为 这 样 空 当 小 


柄 移动 


“铁拳 3 ”中 新 加 入 的 动作 是 向 内 、 外 移动 。 如 果 长 时 间 按 键 就 会 
变 成 跳跃 和 下 蹲 。 所 以 要 尽量 轻 按 。 

这 样 可 躲 开 对 手 的 攻击 。 躲 避 的 只 能 是 直线 攻击 ， 对 于 旋转 踢 那 样 
的 大 范围 下 段 攻击 就 簿 不 开 了 。 角 色 不 同 ， 移 动 的 范围 也 不 同 ， 对 于 体 
格 庞大 的 角色 ， 就 很 难 躲 开 敌 人 的 基本 攻击 。 

横向 移动 相连 的 指令 技 很 多 ， 如 果 结 合 使 用 会 使 战斗 的 范围 大 大 扩 
大 ; 动 了 


轻 按 方向 键 后 ， 就 可 以 向 外 移 


多 躲避 对 手 攻击 后 ， 可 展开 侧面 攻击 . ] 


EN 入 忆 二 7 ES 
防卫 


站 立 防 卫 ， 全 ”下 足 防 卫 : 


使 对 手 攻击 无 效 的 动作 就 是 防卫 。 由 对 手 发 动 的 攻击 方式 不 同 来 决 
定 站 立 防 卫 或 下 蹲 防 卫 。 在 对 战 中 不 能 准确 判断 对 方 的 进攻 方式 ， 就 无 
法 进行 防卫 。 

初 玩 者 大 多 是 只 疯狂 地 进攻 不 知道 防卫 。 虽 说 进攻 是 最 大 的 防御 ， 
可 这 样 无 法 提高 招数 。 首 先 要 分 清 防 卫 和 进攻 。 

防卫 中 有 站 立 中 止 防 卫 。 即 站 立时 不 按 方向 键 的 防卫 和 下 蹲 状 态 的 
防卫 。 

中 立 防 守 对 敌人 的 组 合 攻击 不 是 十 分 有 效 ， 并 且 在 接近 战 时 ， 用 普 
通 防 卫 比较 好 。 


多 良好 的 防卫 ， 会 使 实力 提高 一 级 . 


迅速 判断 欢 的 了 厅 式 ， 

攻击 的 种 类 与 防卫 
攻击 技 有 上 段 、 中 段 、 下 段 及 特殊 中 段 攻击 4 
种 ， 各 自 的 攻击 要 分 别 用 站 立 或 下 蹲 防卫 ( 见 表 )。 ?zh$zhz 有 

理论 上 如 果 正确 地 判断 了 对 手 攻击 方式 就 可 进 ”上 段 攻击 O O 
入 党 了 向 ， 可 是 对 手相 实 时 使用 几 和 人 0 5 ”> 
攻击 ， 要 作 到 判断 正确 几乎 不 可 能 的 ， 判 断 力 也 是 本 
1 特殊 中 段 攻击 。 O 〇 人 
技 ， 所 以 组 合 使 用 各 项 技能 ， 把 防守 融入 进 攻 中 就 ”时 
变 得 万 分 重要 。 


= 狂人 
关于 受伤 站 as 上 后 


击 

当 受 到 对 手 攻 击 时， 自己 就 会 受伤 。 与 人 一 样 ， 当 被 击 中 头 可 中 

和 下 腹部 时 ， 受 到 的 伤害 就 重 ， 当 击 中 手 、 脚 时 ， 受 到 的 伤害 就 
经 。 * 最 要 
知道 这 些 就 会 使 人 用 小 心 谍 慎 的 步 法 进攻 或 后 退 了 。 


打击 技 的 范围 很 广 ， 但 主要 是 由 跳跃 攻击 和 站 立 攻击 组 成 ， 接 着 可 用 破 防 攻击 和 不 可 防守 攻击 。 最 后 
可 发 挥 多 招数 的 组 合 连续 攻击 。 下 面 以 这 个 顺序 来 说 明 一 下 打击 技 。 


站 立 攻 击 ， 站 立时 按 攻 击 键 ”前 进攻 击 ， 前 进 时 按 攻 击 键 


不 按 方向 键 时 按 攻击 键 ， 这 时 使 出 的 招数 就 是 站 立 攻击 。 这 是 最 
基本 的 攻击 方法 。 
这 里 要 补充 的 是 前 进攻 击 。 前 进攻 击 是 按 住 方向 键 后 同时 按 拳 或 
半 键 。 


IN 56 1 上 /二 疙 ，EENNNNNNNNNNGGNGNGN 


根据 各 位 角色 的 不 同 ， 其 攻击 范围 和 攻击 力也 会 有 很 大 变化 , 有 ”| 吉 医 
时 会 成 为 极 厉害 的 攻击 。 光 
有 些 角色 的 前 进攻 击 会 转变 成 固有 技 ， 例 如 吉 光 的 右 打 会 变 成 ”| 的 
“和 弄 里 兰 ”。 艾 迪 的 左 踢 变 成 “ 工 和 从 一 各 - 逆 立 如 ”。 外 
售 站 立 攻 击 再 加 方向 键 ， 威 力 就 会 巨变 学 
前 进攻 击 对 于 某 些 人 来 说 会 
变 成 固有 技 


下 足 状 态 时 按 攻击 键 


在 下 蹲 状 态 时 ， 按 拳 或 脚 就 变 成 了 下 蹲 攻 击 。 下 蹲 攻 击 时 不 能 击 
敌人 上 段 ， 所 以 要 与 别 的 攻击 配合 使 用 。 下 蹲 时 也 要 注意 防守 。 兄 
外 ， 攻 击 力 在 下 蹲 后 会 降低 ， 也 无 法 进行 横 移动 。 

关于 拳 和 脚 与 站 立时 的 情况 大 至 相同 。 即 左 拳 和 右 脚 的 速度 快 ， 
可 破坏 对 手 的 组 合 攻击 。 

下 蹲 左 踢 ， 俗 称 下 蹲 旋 转 踢 ， 可 攻击 被 击 倒 的 对 手 ， 在 追击 被 打 
倒 的 对 手 时 ， 是 战略 中 的 基本 。 要 在 用 的 时 候 马 上 出 手 或 出 脚 。 

下 蹲 状态 时 的 脚 攻击 为 下 段 攻击 ， 少 数 的 拳 会 变 成 特殊 中 段 攻 


了 了 


一 


下 中 左 踢 是 最 简单 的 追击 技 


下 蹲 途中 攻击 
从 站 立 变 为 下 蹲 时 按 攻 击 键 


从 站 立 状态 改 为 下 蹲 时 ， 可 以 同时 按 拳 或 脚 ， 发 起 攻击 。 这 就 是 
下 足 途 中 攻击 。 

看 起 来 和 下 蹲 攻 击 一 样 ， 可 是 招数 的 效果 却 大 大 不 同 ， 攻 击 力 并 
不 很 强 ， 主 要 是 在 站 立 转 换 成 下 蹲 时 来 牵制 敌人 。 
根据 角色 不 同 ， 可 使 出 固有 技 。 例 如 保罗 的 右 拳 会 变 为 “ 瓦 割 


D 


由 不 同 的 角色 通常 技 变 成 加 有 技 的 人 很 多 。 大 部 分 的 操作 都 一 
样 ， 只 是 技 名 不 同 。 


从 下 足 到 站 立 过 程 中 按 攻击 键 


站 立 途中 攻击 与 下 蹲 途 中 攻击 相反 。 从 下 足 到 站 立 途 中 按 拳 或 脚 。 

从 下 蹲 防卫 对 手 会 变 成 站 立 攻击 。 基 本 战术 是 使 用 右 拳 。 右 直 源 击 可 把 
对 手打 飞 ( 浮 技 )， 之 后 再 发 动 空中 连续 攻击 ， 有 些 人 是 用 左 拳 将 对 手 击 飞 。 

还 有 一 个 招数 。 右 踢 可 变 成 蕃 踢 。 在 空当 很 小 的 时 候 发 动 攻击 ， 
击 中 后 再 快速 追击 。 这 和 下 蹲 刺 拳 结合 使 用 很 有 效 。 

站 立 途 中 攻击 也 可 和 组 合 技 组 合 使 用 。 一 定 要 找 出 适合 自己 的 组 合 技 。 


| 。_ 介 站 立 途中 攻击 可 与 各 种 组 合 技 连 合 使 用 - 


站 立 途中 可 作 


前 冲 攻击 
前 冲 正 向 前 面 说 过 的 那样， 在 跑 动 中 接触 敌人 ， 跑 动 时 按 攻击 键 就 可 进行 攻击 。 对 手 被 弹 飞 后 ， 可 进行 
前 冲 追 击 ， 有 效 性 极 高 。 
由 于 按键 不 同 ， 攻 击 的 种 类 也 会 发 生变 化 。 


撞击 飞 起 攻击 
3 步 前 冲 后 接触 对 手 3 步 前 冲 后 按 2 个 拳 刍 
前 冲 时 接触 对 手 就 是 3 跑 3 步 以 后 ， 同 时 Ps 


撞击 ， 前 冲 后 马上 撞 上 
对 手 不 行 ， 只 有 跑 3 步 以 


按 2 个 拳 键 ， 这 时 就 会 轩 
撞 向 对 手 ， 进 行 飞 起 攻 


上 碰 上 对 手 才 是 挤 击 。 击 。 击 中 后 会 使 对 手 倒 
壤 击 后 就 会 压 在 对 方 身 甫 ， 对 手 如 果 防 守 就 会 
上 ， 可 继续 进行 帮 击 。“” 国 胸 进入 僵硬 状态 。 
不 能 防卫 的 无 敌 府 部 攻击 ] 全 前 冲 滑 步 让 
跑 4 步 以 土 撞击 敌人 3 步 前 冲 后 按 右 脚 键 
跑步 以 上 撞击 敌 Perry ， 中 3 步 以 上 ， 按 有 脚 健 ， 就 会 使 出 前 冲 滑 步 招数 。 因 为 
/为 革 让 人 二 汪 0 古 下 段 攻击 ， 所 以 击 倒 敌 人 后 
也 可 以 用 它 追 击 。 如 果 与 中 段 上 
人 攻击 的 飞 起 攻击 配合 使 用 ， 那 
人 么 就 可 以 置 对 手 无 死 地 。 
如 果 对 方 发 动 攻击 时 ， 吉 光 和 KIN G 的 操纵 相同 ， 
只 有 跳 起 舟 避 攻击 。 招数 分 别 为 “吹雪 ”和 前 冲 跑 。 
[ 脚 中 外 下 前 冲 暴 裂 踢 二 
4 步 以 上 前 冲 后 撞 倒 敌人 前 冲 时 按 左 脚 键 
当 4 步 前 间 后 ， 能 ae。 在 了 动 4 撤 左 阳 站 人 全 Peer 人- 


撞 倒 敌人 就 会 变 成 肢 
蹊 。 用 横 转 可 躲 开 脚 
踩 。 


出 飞 踢 。 与 飞 起 攻击 一 样 是 
中 段 攻击 ， 并 且 与 前 冲 滑 步 、 
结合 使 用 更 好 。 

吉 光 和 K IN G 没有 此 | 
招 ， 是 有 些 角色 的 固有 技 。 


人 前 冲 攻击 时 要 考虑 步 数 争 骑 在 对 手 身上 后 会 发 挥 更 大 威力 
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EGG 199 /5 上 /全力 NG 


跳跃 攻击 


跳跃 分 小 跳跃 和 跳跃 两 种 ， 并 且 2 种 都 可 以 和 拳 、 脚 组 合 进行 攻击 。 


[ 通常 跳 攻 牙 击 ] 
跳 时 按 攻击 键 
跳跃 时 按 攻击 键 ， 并 且 因 按键 时 机 不 同 ， 招 数 也 发 生变 化 。 具 体 的 
有 以 下 4 个 阶段 ， 跳 跃 后 、 在 顶点 附近 、 下 降 中 、 着 地 时 。 
拳 攻 击 时 与 脚 相 比 ， 威 力 弱 ， 着 地 后 僵硬 的 时 间 长 。 
脚 攻击 时 ， 下 降 时 的 攻击 和 着 地 后 的 攻击 威力 强大 。 这 2 个 攻击 会 给 
敌人 造成 巨大 压力 。 2 信义 


令 卡 路 攻击 空当 很 大 ， 使 用 时 要 注意 了 。 天 册 天 可 者 例 和 人 外 过 训 


( “小 跳跃 攻击 ] 
小 跳跃 时 按 攻击 键 
小 跳跃 攻击 可 与 4 个 时 段 和 拳 、 脚 组 合 使 用 。 与 通常 攻击 相 比 ， 小 跳 
时 出 手 快 ， 右 拳 的 击 倒 术 成 功率 也 高 。 
脚 玫 击 时 ， 右 脚 的 踢 飞 术 效果 不 错 。 出 手 速度 快 是 最 大 的 特点 ， 要 
注意 吉 光 没有 跑 飞 术 。 


TS2XN-DNN 


右 飞天 脚 ， 脚 与 
久 如 果 追 求 命中 率 的 话 ， 小 跳跃 是 最 适合 的 。 | 了 学分 下 彤 一 开交 夕 ” 相 同 


背 对 对 手 发 动 攻击 


当 角 色 背 对 对 手 时 ， 按 下 攻击 键 ， 角 色 就 会 使 出 后 转身 攻击 。 这 时 
用 跳跃 攻击 也 可 。 2 

后 转身 攻击 的 特点 是 没有 左右 差别 ， 无 论 那 一 个 拳 或 脚 都 会 使 出 相 
应 的 招数 。 

转身 跳跃 攻击 中 右 脚 可 把 对 手打 飞 ， 比 较 有 效 。 左 脚 只 能 实施 中 段 
攻击 ， 无 法 把 敌人 打发 。 

转身 攻击 对 于 有 些 角色 来 说 是 固有 技 ，“ 铁 拳 3” 中 也 增加 了 一 些 新 
的 转身 攻击 和 投 技 。 

“铁拳 3” 中 有 许多 角色 会 自动 地 背 向 对 手 ， 这 时 候 很 容易 受到 致命 
的 攻击 ， 可 马虎 不 得 。 站 
多 背 对 敌人 时 正 是 转身 攻击 的 良机 。 浊 


攻击 。 应 与 下 段 和 跳跃 并 用 “ 


横 移动 攻击 

横 移 动 前 面 已 经 介绍 过 了 ， 横 移动 攻击 就 是 从 它 派 生出 来 的 固有 
技 。 

如 果 光 进行 横 移 动 ， 最 多 只 能 给 对 手 小 的 打击 ， 构 不 成 危 胁 ， 时 间 
长 了 ， 自 己 也 会 受害 。 主 要 战 法 应 是 诱 使 敌人 使 用 直 拳 ， 之 后 用 横 移 动 
躲 开 ， 再 攻击 敌人 侧面 。 

横 移动 攻击 有 横 移动 时 发 出 的 打击 技 和 移动 到 对 手 侧面 后 实施 的 投 
技 两 种 。 在 双方 比较 接近 的 状态 时 ， 连 续 横 移动 2 次 就 有 可 能 绕 到 对 手 的 
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ESESRERE2S '98 蒋 己 于 为 | 
。 这 时 可 从 背后 实施 投 技 。 人 

艾 迪 在 战斗 时 不 断 地 左右 晃动 ， 因 此 ， 他 不 容易 迁 回 到 别人 旁 
边 ， 相 反 ， 别 人 也 不 容易 用 横 移动 对 他 发 动 攻击 。 


起 


| 。_ 人 掌握 横 移动 攻击 后 ， 就 可 发 动 立体 攻击 了 .| 


”。。 破 防 攻击 


把 方向 键 ” 和 攻击 键 同时 按 就 可 使 出 中 段 破 防 攻击 。 如 果 攻 击 命 
中 ， 对 手 就 会 被 打 得 跟 踊 ， 之 后 可 继续 发 动 其 它 攻击 。 

右手 上 钩 拳 的 威力 强大 ， 是 可 以 把 对 手打 飞 的 浮 技 。 这 个 招数 操作 
简单 ， 威 力 强大 。 不 过 艾 迪 和 凌 晓 雨 的 右 钧 拳 不 能 把 敌人 打 飞 。 


镍 右 钩 源 对 付 空中 组 合 技 是 再 适合 不 过 的 了 。 


字面 上 就 可 理解 ， 这 是 使 收 人 无 法 防守 的 招数 。 攻 击 力也 不 习 。 

有 人 会 认为 ， 如 果 连 续 使 用 不 能 防守 技 不 就 可 以 罗 易 取胜 了 吗 ? 实 
际 上 ， 这 是 不 对 的 。 不 能 防守 技 活动 范围 大 ， 输 入 指令 后 手脚 会 发 光 。 
对 手 察觉 到 以 后 会 各 避 攻击 ， 这 样 ， 不 能 防守 技 就 会 失败 。 如 果 想 用 不 
能 防守 技 只 能 等 被 打倒 后 的 对 手 ， 起 身后 再 实施 . 

不 能 防守 技 使 出 时 手脚 发 光 的 现象 与 集 气 比较 相似 。 可 不 要 搞 鲁 
Ce 

不 能 防守 技 因 角 色 不 同 ， 操 作 方法 也 不 同 ， 招 数 种 瑞 也 不 多 。 这 属 。 能 也 全 六 的 “ 三 于 丰 王 学” 是 不 
于 国有 技 ， 所 以 要 参照 招数 表 。 吉 光 的 不 能 防守 技 有 许多 种 . 


把 招数 组 合 起 来 发 动 连续 攻击 就 是 组 合 技 。 组 合 技 的 场面 华丽 ; 招 
数 复杂 ， 是 “铁拳 3” 的 精 允 。 

组 合 技 大 至 有 3 种 : 

首先 是 “ 团 有 技 ”， 即 输入 指令 时 角色 使 出 基本 动作 以 外 的 高 难 动 
作 。 

第 2 个 就 是 10 连 技 。 连 续 发 出 10 次 强力 攻击 ， 是 “铁拳 ” 迷 们 最 喜爱 上 
的 组 合 技 。 

第 3 个 是 “空中 组 合 技 ”， 用 来 连续 攻击 无 防备 的 对 手 。 需 要 什么 祥 
的 招数 组 合 要 由 自己 决定 。 
王 何 组 合 技 都 需要 正确 输入 指令 ， 掌 握 合 适 的 时 机 。 当 对 手 被 组 合 
技 打 飞 时 ， 要 用 前 进步 追击 ， 这 时 需要 发 挥 基本 招数 的 威力 了 。 


令 组 合 技 的 关键 是 输入 指令 的 时 机 。 


RE 


用 脚 快速 追击 对 手 。 可 先 从 简 
单 的 组 合 技 学 起 
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“铁拳 ” 迷 们 对 此 已 经 是 熟知 的 了 吧 。10 连 技 就 是 连续 10 次 的 攻击 2 ee 
组 合 在 一 起 的 组 合 攻击 。 每 个 角色 都 有 1 0 连 技 。 其中， 招数 又 因 人 而 
异 ， 在 什么 时 候 施 展 攻击 和 指令 输入 都 十 分 费事 ， 不 过 想到 它 的 无 敌 威 
力 ， 这 一 切 都 应 该 完全 掌握 。 

1 0 连 技 中 有 可 被 对 方 阻止 的 防守 点 。 字 的 一 方 如 果 记 住 了 防守 点 就 
可 以 对 付 10 连 技 的 进攻 了 。 
人 攻守 双方 都 需要 了 角 | 


掌握 防守 点 后 ， 
对 手 的 10 连 ## 
空中 组 合 技 

组 合 技 中 最 引 人 注 目的 当 数 空中 组 合 技 。 前 面 提 到 过 浮 技 ， 空 中 组 or 
合 技 就 以 浮 技 为 开始 。 当 对 手 在 击 飞 时 ， 我 方 可 连续 施 以 第 2 、 第 3 攻 
击 ， 使 敌人 受 重 伤 。( 浮 技 是 属于 单 发 技 ， 严 格 说 来 不 算 在 组 合 技 之 
中 。) 

与 1 0 连 技 相 比 ， 不 易 受 到 反击 ， 即 使 空当 很 大 也 无 所 谓 ， 但 需要 相 


当 的 技术 。 如 何 追 上 飞 起 的 对 手 是 个 关键 问题 。 主 要 应 用 前 进步 或 边 前 
和 光 把 对 手 击 向 室 中 ， 之 后 再 
_ 和 把 对 竹 打 飞 是 一 切 的 - 切 ， | 和 一 9 民 和 区 


拖延 是 “铁拳 3 ”新 加 入 的 系统 。 击 中 对 手 2 次 以 上 后 ， 可 使 对 手 反 
击 的 时 间 延 时 。 

对 手 在 受到 攻击 后 的 各 种 反应 被 打 乱 ， 选 择 不 出 应 进行 那 种 反击 。 
不 过 有 时 用 过 了 头 ， 会 使 自己 的 组 合 技 也 停止 。 ee 


与 招数 高 
时 很 有 作用 


反击 技 就 是 当 对 手 攻 过 来 时 ， 反 击 击 中 对 手 。 
这 时 给 对 手 造成 的 伤害 要 远大 于 平时 的 伤害 。 但 是 反击 的 作用 不 止 
于 此 。 有 时， 发动 组 合 技 之 前 必须 先进 行 反击 。 因 此 ， 反 击 的 重要 性 很 


[6 


事实 上， 决定 反击 是 相当 困难 的 事 。 平 时 没有 什么 可 练习 的 招数 。 
不 过 这 次 用 新 招数 的 “铁拳 3” 反 击 变 得 容易 了 。 


[ 集 气 

“铁拳 3 ”的 集 气 方法 是 同时 按 下 4 个 攻击 键 。 这 时 如 果 按 方向 键 就 
会 取消 集 气 ， 所 以 要 尽量 使 方向 键 保持 不 动 。 

集 气 成 功 后 ， 身 体 上 会 发 生前 净 ， 这 时 攻击 对 手 命中 后 的 效果 与 反 
击 是 一 样 的 。 即 使 防守 也 会 受到 伤害 。 

不 过 集 气 也 要 承担 一 定 风 险 。 首 先是 集 气 时 处 于 无 法 防守 状态 ， 这 
时 容易 受到 攻击 ， 所 以 先 把 对 手 击 倒 后 ， 再 集 气 才 会 比较 安全 。 


| 多 风险 很 大 ， 可 作为 大 闻 转 和 反击 的 组 合 技 使 用 
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+ x )， 还 有 固有 技 及 有 关 投 技 的 连续 技 和 组 合 技 。 与 
打击 技 相 比 操作 很 难 ， 不 过 一 发 的 威力 极 高 。 想 提高 技术 的 人 一 定 要 掌握 各 种 投 技 。 


同时 按 左 键 (和 + 〇 ) 或 同时 按 右键 ( 口 + x ) 就 会 使 出 投 技 。 

投 技 中 要 注意 对 手 必须 进入 “ 抓 ” 的 范围 。“ 抓 ”就 是 伸手 抓 住 对 
方 ， 如 果 输 入 指令 成 功 就 会 施展 出 这 个 动作 。“ 抓 ”中 后 就 会 变 成 投 
技 。 

打击 技 中 ， 只 要 输入 指令 成 功 ， 就 会 施展 出 招数 。 可 是 投 技 中 ， 正 
确 输入 指令 也 不 会 完全 成 功 ， 只 有 抓 住 后 才能 成 功 。 平 时 ， 下 蹲 的 人 和 
离 得 太 远 的 人 都 不 容易 抓 到 ， 因 此 ， 什 么 时 候 用 投 技 要 精确 地 判断 。 固 
有 技 中 的 投 技 也 一 样 。 
当 对 手 防 守 的 时 候 是 不 能 抓 住 的 。 


_ 争 “ 抓 ” 住 后 方 可 用 投 技 | 


投 技 的 种 类 


投 技 因 对 手 的 位 置 不 同 而 不 同 。 分 对 手 正面 时 、 侧 面 时 、 背 后 时 3 


阜 


基本 上 正面 时 用 投 技 的 机 会 最 多 。 可 是 攻击 力 在 3 种 中 最 低 ， 从 前 面 
也 不 容易 抓 住 对 手 ， 容 易 受到 攻击 。 从 侧面 和 背面 使 用 投 技 则 需要 改变 
位 置 (例如 : 横 移动 )， 完 全 掌握 投 技 是 很 困难 的 。 


固有 投 技 


所 有 角色 都 有 输入 特殊 指令 的 特殊 投 技 。 对 于 擅长 投 技 的 角色 ， 招 
数 也 极为 丰富 。 ， 
特别 是 KIN G ， 他 在 倒 地 时 能 使 出 倒 地 抓 住 对 手 的 倒 地 投 ， 下 蹲 时 
住 对 手 的 下 蹲 投 ， 对 下 蹲 时 躲避 其 投 技 的 对 手 的 连续 投 。 
必 IN G 还 有 组 合 攻击 技 。 例 如 “又 > 各 了 几 又 义 为 之 研 > 术 ”或 
“人 DY 下 和 穴 交 了 沙 研 术 ”。 玩 家 也 可 用 KING 一 试 身手 。 


党 


= 一 一 一 aa KING 可 抓 住 下 足 或 倒 地 
| 。_ 人 强力 的 指令 投 及 组 合 投 华丽 夺目 . | 的 对 手 实 施 机 


正面 来 的 投 技 ; 口 ( 左 投 ) 入 ( 右 投 ) 


侧面 来 的 投 技 ， 口 (从 左面 被 抓 住 ) 
指令 投 技 : 与 投 技 相对 应 键 


作为 防 投 技 手段 ， 可 采用 下 蹲 或 后 退步 来 摆脱 “ 抓 ”。 还 有 当 自 己 
被 敌人 抓 住 后 ， 可 使 用 “ 防 投 术 ”。 

正面 来 的 投 技 ， 如 果 是 左 投 就 可 按 左 拳 键 ， 右 投 用 右 拳 键 。 摆 脱 侧 
面 来 的 投 技 ， 被 对 手 在 左面 抓 住 就 用 左 拳 ， 在 右面 抓 位 了 就 用 右 拳 。 这 


人 (右面 被 抓 住 ) 
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ES 55 二 方 ER 
与 正面 不 一 样 ， 所 以 使 用 时 不 要 懂 乱 。 

指令 投 有 些 复杂 。 基 本 是 按 下 对 手 使 用 投 技 时 的 相同 按键 。 

按键 需要 掌握 一 定 的 时 机 。 这 是 很 重要 的 ， 投 技 不 同 ， 按 键 的 时 机 
也 不 尽 相 同 ， 错 过 了 时 间 就 不 能 施展 防 投 技 。 

正面 上 输入 指令 时 还 可 以 ， 可 在 侧面 输入 防 投 技 指 令 的 时 间 极 短 ， 
反映 慢 了 就 无 法 使 用 防 投 技 。 一 般 是 被 对 手 抓 住 后 马上 就 应 当 输 入 指 
令 ， 并 且 必 须 在 被 抓 住 后 实施 投 技 的 范围 内 输入 指令 。 对 于 对 手 经 常 使 
用 的 投 技 ， 一 定 要 记 补 反 投 技 时 的 时 机 。 倒 地 时 的 防 投 技 时 机 是 最 难 

对 于 有 些 背 后 投 是 没有 防 投 技 的 ， 所 以 要 用 后 退步 县 开 进攻 。 二 站 要 才 2 类 双 虹 关上 党 球 


“ 争 防 投 的 时 机 与 投 技 相反 


受到 对 手 的 上 段 攻击 和 中 段 攻击 后 ， 把 攻击 再 反弹 给 对 手 的 “ 返 技 ”。 | 

只 有 仁 、 保 罗 、KING 、 尼 娜 4 人 可 使 用 此 技 ， 指 令 为 二 DJ+ x 和 一 
A+O 〇 等 。 可 是 固有 技 之 间 有 细微 的 差别 。 具 体 情况 再 看 指令 表 。 

返 技 的 攻击 力 要 大 于 对 手 所 给 自己 的 攻击 力 。 可 是 要 正确 地 作出 判 
断 ， 和 掌握 好 实施 返 技 的 时 间 是 很 困难 的 ， 如 果 动 作 太 慢 ， 自 己 就 会 处 于 
无 防卫 状态 ， 因 此 ， 实 施 返 技 也 要 冒 一 定 的 风险 。 

与 使 用 连续 攻击 的 对 手 作 战 时 ， 用 返 技 比 较 有 利 。 对 于 使 用 组 合 攻 
击 的 对 手 ， 容 易 判 断 其 攻击 方式 ， 所 以 用 返 技 会 有 意 想不到 的 效 采 。 


反 返 技 

反 返 技 是 用 来 对 付 返 技 的 技术 。 
输入 指令 需要 遵照 一 定 的 规则 ， 当 敌人 反 自 己 的 左 拳 、 左 脚 时 ， 要 
按 一 + x ， 敌 人 反 自 己 的 右 产 、 右 脚 及 双 拳 攻击 时 ， 要 按 二 A+C。 既 
分 别 对 应 自己 发 起 攻击 时 的 左右 。 但 是 对 付 保罗 “ 崩 拳 ”的 时 候 要 用 
Ar+O 〇 O。 

时 机 是 在 对 方 用 返 技 时 为 最 好 ， 这 需要 在 瞬间 输入 指令 ， 如 果 不 完 判 断 是 很 困难 的 ， 但 请 使 对 
全 看 介 对 方 的 进攻 。 就 很 蕉 反击 。 也 可 以 考虑 诱 使 对 手 使 出 返 技 ， 自 己方 先 发 招 就 好 办 多 了 
再 进行 追击 。 
多 诱 使 政 人 用 返 技 ， 自 己 再 用 反 返 技 。 


破解 技 ] 

“破解 技 ” 昕 起 来 象 是 没有 进攻 的 返 技 。 实 际 上 是 破解 对 方 的 招数 ， 
不 但 使 自己 不 能 受伤 ， 而 且 还 使 对 方 的 状态 发 生 混乱 ， 可 趁机 追击 。 
因为 从 对 方 的 一 个 招式 不 能 迅速 作出 判断 ， 能 判断 准确 的 是 当 对 方 
反复 用 拳 或 脚 的 时 候 ， 如 果 诱 使 对 方 发 动 基 种 攻击 ， 自 己 再 迅速 作出 判 
断 ， 发 动 破解 攻击 就 更 好 了 。 如 果 成 功 ， 那 么 自己 会 比 对 手 移 动 得 更 
快 ， 可 一 下 子 把 局 势 扭 转 过 来 。 

使 用 破解 技 主要 是 那些 没有 返 技 的 角色 。 其 中 凌 晓 雨 和 岁 可 发 挥 上 
段 、 中 段 、 下 段 的 破解 技 ， 花 郎 、 尼 娜 、KING、 吉 光 只 有 下 段 破解 技 。 
雷 武 龙 的 虎 形 源 对 上 段 、 中 段 。 鹏 形 产 下 段 的 破解 技 ， 姿 势 不 同 ， 
段位 也 不 同 。 


上 人 破解 技 主要 用 在 追击 时 候 ， 如 果 不 会 投 技 的 人 可 以 先 用 
破解 技 ， 再 用 授 技 


和 


FREEEREREREGEGEGEG 二 放 EOO 


关于 倒 地 时 的 功 防 


倒 地 
角色 会 被 特定 的 招数 打倒 。 游 戏 系统 最 先 设 定 了 打倒 对 手 的 条 件 。 例 如 攻击 力 高 的 招数 、 下 段 攻击 和 不 
可 防守 技 等 。 
其 他 的 还 有 反击 时 击 中 对 手 ， 跳 起 后 踢 中 对 手 ， 都 可 将 其 打 个 。 
倒 地 状态 有 4 种 ， 由 受到 何 种 攻击 而 定 。 


| 。_ 儿 能 否 便 地 是 由 自己 受 的 攻击 所 决定 的 。 


。_ 仰 身 ( 脚 人 出) | 仰 身 ( 头 侧 ) 
。 wm ， wo 


被 打倒 时 最 重要 的 就 是 站 起 。 


2 


最 一 般 的 个 地 姿 热 ， 从 起 身后 的 情况 来 看 倒 地 后 自己 不 横 移 的 起 身后 不 会 背 对 对 
头 离 对 手 较 远 ， 容 易 躲 避 容易 从 背后 受到 攻击 ， 是 话 ， 就 看 不 到 东西 ， 这 时 起 手 ， 可 是 头 离 对 手 太 近 ， 
危险 很 危险 的 情况 身 时 ， 要 注意 起 身 的 方向 ”是 很 庆 险 的 一 种 状态 


安全 跌倒 法 
内 ， 倒 地 瞬间 和 或 口 ”外 ， 倒 地 瞬间 〇 或 一 E 


“铁拳 3” 的 新 系统 是 安全 跌倒 法 。 虽 说 是 可 以 防止 倒 地 ， 但 不 是 不 
倒 ， 而 是 倒 地 后 马上 的 安全 起 身 。 
操作 十 分 简单 ， 只 要 在 倒 地 瞬间 按 拳 或 脚 键 就 可 以 了 。 拳 键 是 自己 
在 画面 内 侧 倒 地 时 ， 脚 键 是 自己 在 外 侧 倒 地 时 。 时 机 的 要 求 非常 严格 ， 
不 过 可 以 用 连 击 键 来 解决 。 


| 防 倒 术 的 例外 中 


基本 上 安全 跌倒 法 对 打击 技 很 有 效 。 可 也 有 例外 ， 有 时 对 于 打击 技 
不 起 作用 。 例 如 角色 被 打 飞 时 ， 旋 转 下 沙 时 ， 或 摔 个 时 。 

有 时 用 投 技 也 可 作为 安全 跌倒 法 。 例 如 ， 仁 的 “ 超 渤 三 才 ”， 罗 的 
“下 也 之 盖 三 一 ”等 看 起 来 是 打击 技 ， 但 可 作为 安全 跌倒 法 。 


信安 全 跌倒 法 是 需要 不 断 按键 才 会 成 功 的 - 有 有 时 也 无 法 用 安全 路 个 法 
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受到 攻击 后 迅速 起 身 的 方式 有 5 ， 种 。 可 根据 自己 的 要 求 来 选择 。 是 起 身后 攻击 或 起 身后 接近 对 方 的 方 
式 。 在 起 身 或 下 蹲 变 为 起 立 后 应 该 按 下 “” 键 。 这 样 ， 在 起 立 后 马上 进入 防守 状态 。 
严格 地 说 ， 只 用 柄 转生 污 起 入 < 全 人 ， 俯 身 会 变 为 仰 身 ， 仰 身 会 变 为 俯 身 ， 主 要 用 于 倒 地 攻击 和 前 冲 攻 


击 中 。 和 人 
_ 儿 根 据 状 况 不 同 选择 起 立方 法 EN 


国人 站 [三 画面 内 ) ] (， 横 转 (画面 外 ) 
IE Re 


本 快速 恢复 二 


站 起 的 时 候 _ 公 

倒 地 之 后 不 会 马上 起 身 。 倒 地 后 有 一 段 僵硬 (失控 时间， 过 一 会 才能 站 起 。 当 然 对 方 会 抓 住 这 个 时 间 发 
动 进攻 的 ， 所 以 尽量 缩短 僵硬 时 间 ， RE 

可 以 和 别 的 按键 共用 ， 人 快 恢复 ， 了 人 汪汪 


人 LI 如 民生 


| worform 


有 ， 具 
用 那 一 种 要 根据 作战 而 定 


起 身 攻 击 


- 起 身 攻击 的 基本 是 中 段 踢 和 下 段 踢 。 这 2 种 攻击 方法 是 所 有 起 身 攻 击 都 具备 的 。 可 是 因 起 身 方法 和 跌倒 时 状 
态 的 不 同 ， 效 果 和 速度 方面 也 有 细微 的 差距 。 除 基本 脚 以 外 ， 靠 输入 指令 的 攻击 也 不 少 ， 以 下 开始 逐个 说 明 。 


本 起 身 中段 肢 二 起 身 下 段 肢 3 
[| 


跌倒 后 ， 人 跌倒 后 ， 连 按 左 区 键 就 会 使 出 起 身 下 段 并。 
段 脚 的 招数 ， 如 果 想 在 Feeee 也 属于 脚 攻击 类 ， 如 果 “ 

前 转 和 后 转 中 使 用 ， 就 ”用 硬 国 击 中 敌人 ， 也 能 将 其 击 
请 按 前 转 和 后 转 键 。 如 倒 。 不 过 与 中 段 相 比 ， 
果 完 全 击 中 对 方 ， 也 可 攻击 距离 较 小 ， 要 仔细 
能 把 对 方 打倒 。 估算 好 距离 后 ， 再 出 脚 
为 好 。 
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IEEEREEEEREEEEEEEE 汪 :86 相 己 宇 为 ES 
上 前 转 飞 刺 十 字 击 人 后 转 飞 刺 十 字 击 


| 


前 转 中 按 方向 键 一 一 ee 二 攻击 力 和 效果 与 前 转 大 致 相同 ， 不 过 时 机 很 难 党 所 。 并 且 后 

会 发 生 十 字 击 。 如 果 击 区 转 后 ， 与 对 手 的 距离 变 大 ， ao 
中 对 手 ， 会 把 对 手打 有 时 会 击 不 中 对 方 。 可 是 ， 
倒 ， 对 手 进 行 防 守 也 会 在 站 立时 突然 给 对 手 一 击 ， 
被 打 得 跟 踊 。 不 过 ， 在 会 受到 意 想不到 的 效果 。 不 


前 转 时 受到 攻击 就 会 把 过 雷 武 龙 、 凌 晓 雨 、 花 郎 三 
此 招 给 破 掉 。 人 不 能 用 此 招 : ” 
| 弹 咒 ] (L_ 弹 起 十 字 击 。。 ] ( 起身 牵制 中 


倒 地 后 生生 口 + 入 倒 地 后 生生 X+O 倒 地 后 山 O(orX ) 


从 后 转 时 弹 起 ， 双 手 撑 地 两 脚 飞 只 有 保罗 和 吉 光 在 发 动弹 跑 时 这 是 本 作 的 新 攻击 法 。 与 别 的 
足 。 攻 击 距离 大 ， 很 容易 命中 对 手 ，“ 会 变 为 弹 起 十 字 击 。 击 中 对 方 后 ，“” 攻击 不 同 ， 在 倒 地 时 就 可 发 动 攻 
但 是 动作 过 大 ， 容 易 被 防守 ， 遭 到 反 “会 将 其 击 倒 ， 不 过 动作 过 天， 对于“ 击 。 攻 击 距离 短 ， 但 速度 快 ， 可 破 
击 的 可 能 性 也 大 。 注 意 ， 雷 武 龙 、 凌 技术 高 的 人 躲 起 来 不 是 很 难 。 坏 对 手 的 追击 。 

晓 雨 、 花 郎 三 人 不 能 使 用 。 : 


人 


撞击 成 功 后 ， 我 方 会 骑 在 对 手 身 上 ， 这 时 可 用 拳 攻击 或 关节 技 。 

连续 攻击 时 要 注意 的 一 点 是 在 使 用 “ 腕 拉 十 字 国 ” 和 “ 膝 十 字 固 ” 
等 关节 技 时 ， 连 续 技 会 在 那 时 停止 。 所 以 ， 开 始 应 几 撞 击 拳 ， 这 以 后 再 
与 十 字 固 招数 相连 ， 达 到 连续 攻击 的 目的 。 

并 且 ， 撞 击 产 可 以 选择 出 拳 的 左右 手 ， 二 手 分 别 有 一 击 (3 连 击 ) 和 二 
击 (2 连 击 ) 的 招数 ， 共 有 4 种 方式 ， 最 多 可 连 打 5 拳 。 

可 是 ， 骑 人 攻击 也 并 非 无 敌 。 选 择 时 机 ， 也 可 以 摆脱 对 方 的 骑 人 攻 

。 因 此 ， 每 次 不 要 都 使 同一 方法 发 动 攻击 ， 要 选择 各 种 方法 迷惑 敌 


人 ， 攻 击 才 会 成 功 。 
撞击 拳 对 于 全 体 角 色 都 是 一 样 的 ， “ 腕 拉 十 字 固 ” 只 有 仁 、 保 
罗 、KING、 尼 娜 可 以 使 用 ，“ 膝 十 字 固 ” 只 有 KING、 尼 娜 可 以 使 用 。 


吉 光 无 论 用 什么 指令 都 是 用 剑 刺 对 手 。 只 有 保罗 会 使 用 固有 技 “ 闪 
云 缔 这 ” 


_ 争 骑 人 攻击 时 要 把 4 种 方式 混合 使 用 - 忆 | 
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撞 训 
机 问题 。 
首先 是 从 撞击 中 脱身 ， 这 时 脱身 的 时 机 有 两 种 。 一 种 是 受 撞击 的 瞬 
闻 ， 这 时 输入 信 键 ， 对 撞击 就 可 以 回避 开 了 ， 错 过 这 个 时 机 就 应 当 输 入 
At+ 口 键 。 这 时 可 以 对 撞击 过 来 的 对 手 进行 反 撞 击 。 

对 于 撞击 在 对 手 发 动 一 击 的 第 1 发 和 二 击 的 第 1 发 时 。 有 机 会 脱身 。 
方法 是 按 下 与 对 手相 反 的 键 就 可 以 了 。 

关节 技 是 被 撞 后 同时 按 左右 拳 键 ， 之 后 再 连 按 左 或 右 拳 。 

注意 ， 从 吉 光 的 在 串 刺 下 无 法 脱身 。 


外 
使 用 这 项 技能 是 用 来 对 付 会 用 “ 腕 拉 十 字 固 ” 和 “ 腰 干 字 固 ”的 角色 。 二 二 是 肖 二 接生- 十 商 罗网- 
。 ”有 4 人 ， 仁 、 保 罗 、KING 、 尼 娜 ; “ 肤 十 字 固 ”是 ” 擅 去 藉 下 脱身 


肚 
许 
十 
出 

下 


KING 和 尼 娜 。 
返 方法 和 脱身 法 的 指 念 相同 。 被 撞 后 ， 首 先 同时 按 左右 键 ， 接 着 连 
按 左 键 或 右键 。 
只 要 掌握 好 时 机 ， 就 一 定 能 脱身 。 
基本 上 ， 如 果 时 机 掌握 得 好 就 用 脱身 术 ， 否 则 就 用 反 十 字 固 。 因 
此 ， 不 断 地 练习 是 掌握 各 种 时 机 的 最 好 方法 。 


脱身 术 和 
同 分 开 使 用 


当 角色 受到 某 种 攻击 后 身体 就 变 得 跟 踊 。 ”中 又 进一步 充实 了 跟 踊 的 种 类 ， 并 且 有 恢复 方 


法 ， 这 可 是 一 定 要 注意 的 。 


“ 铁 源 3 


跟 踊 


跟 踊 的 种 类 有 许多 种 。 例 如 挨 了 右 钧 拳 的 向 后 仰 ， 中 了 仁 的 “魔神 
拳 ” 后 边 播 肚子 边 跌 倒 的 惨状 等 。 
跟 踊 时 最 危险 的 是 容易 受到 敌人 的 追击 ， 并 且 此 时 为 不 能 防守 状态 。 


“多 跟 踊 是 容易 受到 追击 又 无 力 防守 的 状态 。 下 


仁 播 住 腹 部 ， 慢 慢 合 下 。 
从 样子 上 就 使 人 感到 十 分 疼痛 
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NG 9 /5 上 / 生 7 NE 


， 跟 踊 的 对 策 


跟 踊 的 解决 办 法 也 因 跟 中 的 姿势 不 同 而 不 同 。 在 身体 向 后 仰 时 ， 把 We 3 
方向 键 向 下 按 就 可 以 了 。 这 时 我 方 角色 会 倒 地 ， 敌 人 也 可 能 会 施加 组 合 | se 
攻击 的 第 二 次 ， 第 三 次 进攻 。 不 过 ， 玩 家 在 倒 地 后 可 以 使 用 倒 地 攻击 来 
反击 。 

播 住 腹 部 的 跟 踊 。 这 时 把 方向 键 向 对 手 的 方向 按 ， 就 可 以 从 跟 踊 的 
状态 中 恢复 过 来 。 可 是 ， 对 于 仁 的 魔神 拳 ” 等 攻击 却 无 法 恢复 。 


对 于 菜 些 角色 的 攻击 ， 自 己 


依 跟 中 用 方向 键 来 恢复 2 


肯 令 技 中 有 些 是 作出 假 动 作 来 迷惑 对 方 ， 之 后 再 出 手 。“ 铁 涯 3” 中 这 种 动作 大 大 增加 。 


雷 武 龙 一 五 形 学 


五 形 拳 是 模仿 5 ”种 动物 ， 蛇 、 
龙 、 豹 、 虎 、 稚 的 形状 而 施展 的 拳脚 
功夫 。 由 不 同形 状 决定 不 同 的 招数 ， 
并 且 在 作出 形状 时 进行 横 移动 。 并 且 
各 种 形状 可 与 固有 技 结合 使 用 使 用 > 
时 有 各 种 组 合 。 


艾 迪 一 横 移 动 、 倒立、 坐 


艾 迪 有 横 移 动 、 倒 立 、 坐 等 动 
作 。 各 技 之 间 能 组 合 使 用 ， 并 且 以 腿 


花 郎 一 了 三 三 > 本 


花 妈 的 形 是 了 巨 六 之 卫 单 脚 踢 。 
并 且 可 以 双 脚 交替 用 了 己 沁 守 单 肢 
踢 。 从 这 两 个 动作 中 派生 出 的 各 种 招 
数 也 十 分 了 得 。 


吉 光 一 号 轴 < 已 ， 地 雷 刃 . 无 想 
吉 光 是 一 位 宇宙 忍者 。 
他 的 “中 力 户 ” 是 用 来 恢复 体 
力 的 。“ 地 雷 刃 ” 则 是 攻击 力 极 强 的 
武功 。 


凑 晓 雨 一 凤凰 四 构 元 
凌 晓 雨 的 技艺 中 的 “凤凰 四 构 


和 ”。 并 且 从 中 派生 出 许多 招数 。 从 
她 的 姿势 上 让 人 感到 很 可 爱 。 


司 志 人 /7 风 ， ”从 新 手 和 高 手 


征 仁 是 “铁拳 2 ”中 三 et 
岛 一 仆 和 风 间 准 的 儿子 。 ,和 

因此 ， 仁 的 功夫 中 可 看 到 
一 仆 和 准 的 风采 。 前 作 中 
一 八 和 准 都 是 不 易 控制 的 | 
角色 。 本 作 中 的 仁 可 不 是 ， 
那样 。 仁 的 指令 很 简单 ， 
就 是 新 手 也 容易 掌握 。 但 仁 也 有 许多 威力 强大 的 招数 ， 
熟练 掌握 后 仁 也 是 位 高 手 级 角色 。 


活用 上 下 摆动 


仁 的 魅力 在 于 用 上 下 摆动 米 进行 上 下 攻击 。 例 如 在 
“ 双 拳 连 击 (又 盖 之 一 人 > 于 )” 和 “ 鬼 回 连 拳 ” 之 中 加 入 
“风神 拳 ” 和 “ 奈 落 扒 必 ”。“ 风 神 拳 ”和 “ 套 落 扒 
w” 的 步 法 是 一 样 的 ， 对 手 将 无 法 判断 仁 将 使 用 那个 拳 
法 。“ 奈 落 扒 W\” 击 中 对 | 
手 后 ， 会 将 对 手 击 倒 ， 之 
后 可 以 用 “ 白 鉴 游 舞 ”加 
“ 白 鉴 下 段 脚 ” 还 可 以 进 
行 2 选 攻 击 。 
中 段 攻击 相连 ， 用 那 一 个 要 依 情 
RE | 
不 能 进攻 。 
连续 攻击 时 ， 对 手 无 法 判断 出 是 “ 奈 落 扒 v ”还 是 “ 白 览 游 舞 ” ， 因 此 
防守 也 不 能 专心 进行 。 全 时 庙 进 行 达 打 后 前 进 =， 中 正 . 白 敬 游 舞 ,使 是 
用 投 技 。 
如 果 对 手 看 出 了 自己 的 行动 企图 ， 就 会 在 击 停 我 方 的 组 合 技 之 后 ， 使 用 
反击 技 。 例 如 ， 开 始 用 “ 双 拳 连 击 ” 和 “ 鬼 哭 连 拳 ”之 后 用 “风神 拳 ” 和 奈 ， 
落 扒 v”， 敌 人 用 小 跳跃 进攻 ， 中 止 了 “ 双 拳 连 击 ” 之 后 的 “风神 拳 ” 


一 击 后 的 横 移 动 。 可 是 
时 ， 我 方 应 从 “ 双 拳 连 击 ” 变 为 横 移动 ， 再 反击 来 对 付 敌 手 。 对 手 如 果 不 进 攻 ， 横 移动 就 


ma 失败 了 
本 使 用 浮 技 


仁 要 是 想 把 对 手打 飞 ， 那 么 用 “风神 拳 ” 和 “ 罗 刹 门 起” ， 比 右 ， 


本 

战 | 钩 拳 有 效 。 ， 

术 “风神 拳 ” 的 出 手 快 ， 打 中 敌人 后 也 可 以 将 对 手打 向 空中 ， 可 是 不 能 

2 | 将 对 手打 飞 。 行 之 效 的 当 属 前 进步 钩 拳 ， 与 对 手 有 -一段 距 离 也 会 击 中 。 利 ， 
| 用 这 一 特点 可 在 对 手 攻击 的 间隙 和 对 手 起 身后 攻击 时 发 动 攻击 。 如 果 用 
“风神 拳 ” 将 对 手打 起 后 (不 是 打 飞 ) 马 上 用 前 冲撞 击 或 滑动 攻击 对 手 。 

如 果 用 “ 罗 刹 门 ， 起 ”把 对 手打 飞 ， 就 必须 使 第 3 ”发 的 钩 拳 击 中 

手 。 不 过 平时 打 钩 拳 时 会 被 对 手 防 卫 掉 。 那 么 如 何 有 效 地 使 用 “ 罗 潭 它 
门 : 融 ”? 用 “ 罗 钉 门 . 趟 ” 打 到 第 2 发 时 ， 换 用 “ 奈 落 扒 w”， 使 对 手 : 
防备 下 段 攻击 。 连 续 几 次 ， 对 手 就 习惯 性 地 防卫 下 段 了 。 这 时 再 打 钩 
拳 ， 就 可 击 中 了 。 对 于 有 此 不 易 击 中 的 技巧 ， 可 以 使 用 心理 战 。 


“ 罗 箱 门 ， 误 ”在 途中 改 为 “ 率 落 扒 V” 
罗 利 门 ， 哉 ”动作 后 ， 输 入 “ 乏 落 扒 W ”指令 
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风 间 仁 的 格斗 类 型 


现代 格斗 技 中 最 常见 的 就 是 空手 ， 据 说 是 起 源 于 中 国 的 拳法 。 
2 近来 的 说 法 是 ， 空 手 源 于 江 户 时 代 的 冲绳 地 区 。 当 时 ， 冲 绳 人 民 受 岛 妾 洲 的 残酷 
2 统治 。 岛 妾 洲 为 了 压抑 人 民 的 不 满 ， 实 行 剥 夺 别 人 武器 的 “ 刀 狩 。 制度 。 可 是 人 民 通 


过 广泛 学 习 从 中 国 传人 的 武术 ， 再 经 过 自身 的 发 展 变化 ， 形 成 了 空手 道 。 

现在 的 空手 道 已 经 变 成 了 一 种 体育 运动 ， 攻 击 范围 受到 限制 ， 采 用 打 中 对 手 的 瞬 
间 停 止 打击 的 “暂停 规则 ”。 与 此 相 比 ， 三 岛 流 喧哗 空手 是 不 遵守 规则 的 。 有 点 象 江 
户 时 代 人 们 创造 的 实战 空手 道 。 


击 判 
| 

2DXXF 下 加 3 由 (防卫 不 能 
廿 了 RAAA 让 y 夕 上 25 站 立 泛 中 候 必 | 中 中 |13.21 
锯 呈 D | | 国医 浊 | 号 | 上 .上 .中 |68.18 
U 一 RK3Y 了 了 3 3 中 “| 25 
钢 害 0 中 | 区 上 | 25 
切 了 RATA 厅 夕 目 | | 时 ER 中 “| 35 
名 上 | | 写 广 二 和 导 全 中 |3520 
沁 史 下 水 避 赤 特殊 中 | 3 | SA 
义 y 上 又 kV- 下 特殊 中 | 8 || 大 
| 之 下 又 Ey 寺 y 夕 下 | 1i2| 
口 一 不 夕 下 | 10| 
ED 特 直 | 5 | 
wy 上 区 卡 芭 一 特殊 中 | 10 || 鬼 防卫 不 能 

ER 


廿 站 R 口 一 不 旋 下 5 | 防卫 不 能 
马 一 在 闵 儿 下 Z | 
| 素 罗 4 罗 w 和 中 潭 
追 w 突 去 可 中 -| 18| 
卜 儿 闵 一 人 十 Y 义 乡 上 | 28 | 
| 下 窑 = 光 光志 | 中 | 13| 
逆 突 去 中 | 1 
闷 3 一 人 了 y/ 作 一 | 中 5 | 
寸 fK 寺 2 | 中 到 
足 切 吃 中 g 
XE> 访 yy2 几 2 了 | 背 对 对 手 史 (或 洁 ) 汪 5 | 
又 EYy 丰 yy 背 对 对 手 镶 (或 中) 上 | 25 ||iau 呈 和 | 着 5 注 中 人 
yyRKXEYry2 | 背 允 对 玫 吕 各 人 戈 5 和 下 | 10| 
六 yKXEY 下 y 硝 对 对 手 了 (或 4) 下 2 | 中 ee 下 
【 投 技 】 
旋 跳 妨 
雷 | 投 技 15.8.17 
| 天 投了 全 或 中 投 技 _|12 四 金刚 体 名 | 特殊 防卫 
再 商 维 5 侧 搂 近 对 手 全 或 时 | 投 技 | 40 || 先 合 [7 丰 _ | 竺 丈 动作 | 
随 返 UL 背后 接近 对 手 知 或 电 | 投 技 _| 69 || 筷 各 5 | 申 
背 中 由 去 办 号 0 投行 搓 么 | 背 对 对 手 礼 或 外 | 投 技 
起 志 EEC 投 技 “| 33 【 超 身 攻击 】( 全 地 时 、 肝 明和 册 对手 ) 
7 儿子 YX 下 加 y2 几 | 志 ( 或 全 ) 已 投 技 技 名 | 操 作 
| 通 击 下 于 导 攻 时 机 投 技 “|5555 引 | 又 2ZUY 乡 寺 y 乡 | 倒 下 恢复 时 信人 人 中 
撞击 中 必 投 技 “| 25 | | 横 对 办 局 XI7UY 人 二 y 必 | 横 转 时 GO 中 20 
天 雪 三 党 内 后 心 | 投 技 “|55525 oo 倒 下 恢复 时 马 它 属 中 15 
榴 了 全 和 人 | 设 技 “| 35 | | 亢 19 须 54 汶 9207 了 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 cc 史 中 15 
自 | 接近 UL 世 刍 人 | 投 技 “36 | | 乌 0551 沁 惫 0X 于 3y 了 | 倒 下 恢复 时 G 史 性 站 
全 | < 和 (或 < 和) 返 技 | | 桥 办 5 全 和 3372%DX 于 3y7 | 横 转 后 ， 后 转 中 局 吃 人 中 15 
ETEEFEY 2 倒 下 恢复 时 已 人 GorD@ 下 5 
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【跳跃 攻击 】 


3 Y27 直 wy 儿 儿 会 (Or 杰 0r 王 ) 这 导语 史 和 E 
沁 了 YY2T 才 2 几 会 〈0r 可 or 奈 ) 空中 叶 前 转 起 身 中 段 敌 | 前 转 中 命 通 打 | 中 13 
细 训 2 才 y2 儿 会 〈0Dr 素 Of 路 ) 空中 下 降 中 中 中 18 | | 后 转 起 身 中 段 脚 | 后 转 中 命 违 打 | 中 12 
2YYEZX0SDYI 于 | 机 (or 大 ) 中 便 籽 攻击 俩 | 18 | | 模 转 起 身 中 段 脚 横 转 中 号 下 打 | 中 10 
本 一 全 YY 和 DY 八 Z 于 | 会 沁 倒 地 攻击 钱 模 转 、 前 转 起 身 中 段 著 “| 横 畦 后 、 前 转 中 企 还 打 | 中 13 
3PYXEY2YA 作 YY 上 | 会 (or 覃 or 本 ) 各 中 寝 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 伸 速 打 | 12 
3 了 YEY2VA 人 上 | 会 (or 如 or 原 ) 空中 全 中 “| 25 | | 起 身 下 段 腰 命 下 打 | 下 7 
3 了 YEYIYA 人 上 | 会 (or 各 or 原 ) 空中 下 降 中 介 | 中 “| 25 | | 前 刁 起 身 下 段 半 前 转 中 命 带 打 下 了 
,|2pYEY2ID 一 YA 八 y 上 | 会 (or 如 of 甩 ) 着 地 时 时 下 丁 后 转 起 身 下 段 肢 后 转 中 今 圳 | 下 了 
戏 丸 脚 | 会 (or 如) 叶 中 “| 25 | | 模 转 起 身 下 段 脚 | 模 转 中 命 通 和 | 
3YZ7ho -二 yy | m 中 | 模 转 、 前 转 起 身 下 段 六 “| 模 轩 后、 前 转 中 避 通 打 三 呈现 丁 
22X 了 ho 一 丰 y2 | 会 (0 和 0r 友 ) 宇 中 时 5 全 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 局 溃 洒 上 Rs | 
3 忆 YIT 放 一 十 义 乡 会 〈0r 间 Of 三) 空中 下 降 中 中 25 
YIRO 宇 y | 人 2 于 市 -人 语 ]【 起 身 攻 击 卫 (全 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 俯 身 时 使 用 ) 
3 5 EN 技 名 操作 
到 7FDR | 带 页 12 | | 和 中 恨 和 到 ] 
S 辣 庆 前 转 起 身 中 段 胸 前 转 中 付 速 打 中 | 3 
3 和 YIT 寺 yy2 几 郊 空 中 下 降 中 咯 中 2 | 可 性 利 1 
开元 7357TBF 请 闫 且 | | 枯 起 身 中 段 有 后 转 中 虽 带 条 
DT | 人 于 俐 | 5 | | 搞 儿 起身 中 县 有 中 放 人 了 二 
EBPTREIEEENEEI 网 随同 [12 | | 二 和 二 生 中卫 换代 生 后 部 和 于 风 
5957 村 77 5 二 BE-| | 模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 | 模 后 后 转 中 企 速 打 中 12 
济 7797 上 村 77 | 5 | 全 和 时 
DPITETDEEEEDTECS 让 下属 和 人 = 
后 5 十 -证 | 56-| | 后 转 起 身 下 段 有 后 转 中 人 刘 J | 下 7 
于 村 一 | 市- 36 | 模 转 起 身 下 段 肢 | 模 转 中 售 运 打 轴 上 
5 中医 中 时 困 横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 合肥 打 | 下 -7 
横 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 介 速 打 | 下 7 


人 gx 


上 -6 | 中 -iol 上 “io 下 7| | 上 了 7 | 细 志 
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| 二 


| 业 中 6 | 中 6 


2 


区 洒 区 
下 “5 | 上 7 石 | 上 石 | 中 “<a1 


Tbals 


时 


] 


革 


O 


时 


医 32 


人 更 


四 盘 卫 不 能 / 


营 生 起 司 中 7 必 上 /5| 站 
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万 禾 东 万 态 刀 静 


加 ”根据 姿势 改变 招数 


晓 雨 是 “铁拳 3 ”中 的 新 人 ， 她 的 技艺 由 姿势 的 不 同 


的 姿势 来 面向 对 手 。 

晓 雨 不 但 有 各 种 武 
艺 ， 还 有 能 绕 到 对 手 侧面 
的 侧 转 横 移动 。 掌 握 了 各 
种 技能 就 可 与 对 手 一 决 高 
并 


基 习惯 背 向 对 手 的 作战 方法 
本 晓 雨 的 强项 是 背 向 对 手 发 动 攻击 。 当 背 对 对 手 时 ， 
战 | 可 使 出 把 对 手 踢 向 空中 的 “虎尾 脚 ”。 当 把 对 手 击 向 空 
中 后 ， 可 使 用 空中 组 合 ee 

攻击 。 当 然 对 手 也 不 会 
坐等 被 “虎尾 脚 ” 踢 
中 。 这 时 ， 如 果 用 “和 硼 
身 下 段 脚 ”和 “ 跳 鸡 
踊 ”， 分 解 对 手 的 防 
守 ， 之 后 成 功率 会 大 大 


提高 。 

此 外 ， 还 有 从 后 转发 动 的 “后 转 ~ 跳 弓 脚 ”。 这 个 招数 可 摆脱 敌人 的 上 
段 攻击 和 一 部 分 中 段 攻击 。 后 转 后 的 “ 跳 弓 脚 ”如 果 被 对 手 防守 住 了 ， 其 空 
阶 也 很 小 ， 所 以 可 以 放心 使 用 。 假 如 对 手 看 出 自己 要 用 “后 转 = 跳 弓 脚 ” 
并 加 以 防卫 ， 这 时 可 换 用 后 转 抓 投 。 

背 对 对 手 虽 有 许多 优点 ， 但 不 利 的 是 无 法 防 字 。 如 果 受 到 敌人 的 猛 击 ， ， 
生命 就 会 受到 危 胁 。 所 以 要 小 心 了 。 。 背 对 对 手 发 动 攻击 ，“ 席 


SEE 尾 脚 ” 踢 中 对 手语， 就 可 以 使 
基 凤凰 姿势 的 战斗 方法 用 有 趣 的 空中 组 合 攻击 了 


本 | 如 掌握 了 凤凰 姿势 的 战斗 方法 ， 就 可 发 挥 晓 雨 的 威力 。 之 后 可 选 “Emoeme 
战 | 择 “ 己 步 衣 时 ”或 “ 扇 践 。 这 2 个 有 力 招数 ， 别 的 招数 也 可 用 凤凰 妆 访 
势 后 转身 ， 缩 小 自己 与 对 手 之 间 的 距离 。 凤 凰 姿势 不 只 是 可 以 用 来 进 
2 | 攻 ， 还 可 以 作出 特殊 的 动作 。 
在 道 常 状 态 下 可 进行 特殊 移动 。 用 前 转 横 移动 和 侧 转 横 移动 可 很 
快 地 绕 到 对 手 侧面 ， 而 且 有 时 根据 移动 的 场所 不 同 ， 可 保持 青 对 对 手 
的 姿势 。 利 用 这 个 ， 在 钥 避 对 手 进 攻 后 ， 可 马上 用 “虎尾 脚 ” 还 击 。 
或 者 使 用 “后 转 - 跳 己 脚 ”等 变幻 自由 的 动作 。 
当然 ， 如 果 按 步 就 班 地 使 出 招数 肯定 会 受到 反击 。 所 以 要 抓 住 招 
数 的 空当 和 指令 的 时 机 ， 在 出 其 不 意 时 获胜 。 


他 


前 转 横 移 动 是 特殊 移动 ， 横 
移动 成 功 后 就 十 分 有 利 了 
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八卦 掌 是 中 国 的 传统 武术 。 它 与 其 它 武艺 不 同 之 处 是 双手 不 操 拳 而 是 成 

， 用 千 来 攻击 对 手 、 同 时 脚步 在 地 上 不 断 地 游 走 ， 迷 惑 对 手 。 

凌 晓 雨 的 劈 挂 掌 是 从 八卦 掌 演 化 过 来 的 ， 她 把 掌 变 成 双 刃 刀 。 挥 动 起 来 疾 
风 钨 涛 ， 令 人 胆寒 。“ 铁 拳 3 ”中 她 的 “ 乌 龙 盘 打 ”是 劈 挂 掌中 具有 代表 性 的 
格斗 技 。 要 使 双 掌 具有 攻击 力 就 必须 具备 接近 人 体 极限 的 柔韧 性 和 劈 挂 掌 独特 
的 周身 旋转 性 。 


【跳跃 攻击 】 
技 名 


| 4 | 77y>2 才 yy2 儿 会 〈0r 可 0 号) 时) 中 | 
| 上 | 昌 jyz7y2 会 《Or 而 0r 咯 ) 空中 时 中 | 1 
| | 学 二 w 罗 此 会 (Or 机 0 帮 ) 空中 下 降 中 味 中 
人 上 5 洲 yYEYI3DYID 于 | 本 (or 有) 守 侧 玫 击 由 
[上 | 5 本 SI9DYICD 于 | 全 多 全 由 击 全 
| 上 | 8 23257727TFK 寺 yy | 会 (or 可 0r 咯 ) 全 中 
| 上 ,| 25 ||2p>7E>YM/ 八 wy 下 | 会 (or 林 0r 丁 ) 空中 全 中 
上 | 16 ||PpgYEZY9 人 YY 上 | 会 (or 可 or 对 ) 空中 下 降 中 全 中 | 
特殊 中 | 3 | 127p>yE>2D 一 7 作 y 卜 | 会 (or 可 0r 环 ) 着 地 时 全 下 二 
3y 下 又 kD 一 下 | 下 踢 状 态 电 特殊 中 | 5 | | 亚 月 网 会 〔0r 可 ) 中 中 
一 又 EY 丰 Y | 下 路 状态 王 下 8 人 15717725 在 y 放 | 有 中 中 
口 一 不 旋 下 蹲 状态 促 上 下 0 3P>7T7D 一 夺 y 心 “| 会 (or 可 or 里 ) 空中 伸 中 
扁 龙 答 打 下 蹄 途中 唤 中 百 . 中 | 777 了 | 275 一 上 二 y2 | 会 (0r 束 0r 原 ) 空中 下 降 中 全 中 
六 y 上 又 RD 下 下 蹲 途 中 属 | 特区 中 5 | | 37Y7Fo5y7 | 会 (0 各 07 电 ) 着 地 时 是 中 
口 一 又 已 > 丰 Y 乡 下 蹲 途中 多 下 | 8 || 缚 党 已 中 
口 一 不 夕 下 蹲 途中 种 下 | 7 |127>Y7XF 下 上 二 空中 咱 中 
刀 w 代 一 力 y 卜 - 站 立 途 中 种 中 | 12 135p>727y2 几 < 中 | 
得 衣 站 立 途 中 时 市 下 57E73597TBF 5 国 | 俩 诗 由 | 12 
卜 儿 广 一 人 二 Y 站 立 途中 务 二 36 | 132XEZX299DYAZ 于 全 攻击 几 | 12 
芒 空 克 站 立 途 中 种 中 4 ||2PYE2IOSDYI)C 于 倒 灿 攻击 种 ) | 12 
上 步 学 类 区 全 中 160377H1fk 二 yy 中 | 26 | 
挑 打 蕴 苦 3 和 中 | 15 ||5f 光 7 和 -二 y 包 | 20 | 
卜 靖 一 十 > 夕 | | 中 17 1 学 二 y 心 “| 二 空中 下 降 中 全 中 20 
3D7 手 y 时 | 中 1 ] 杰 有 网 玛 了 | 2 
又 蕊 2 大 Y2 几 学 了 了 | 背 对 对 手 秆 上 | 15 1572Z9Yh- 二 y2 | 2 中 申 中 | 25| 
背 身 列 背 对 对 手 申 下 10 了 13 光 2 和 一 二 y 心 “| 王 衬 中 下 降 中 分 中 
又 区 >/ 主 ， | 背 对 对 | 
虎尾 了 ES 人 证 -等 | 【起 身 攻击 了 (网 地 时 ， 肝 棚 向 对 于/ 分身 或 信 身 时 使 用 ) 
也 交 下 双 EY 才 YY2 几 | 背 对 对 手心 史 [或 由 中 ) 下 5 
徐 马 3 | 国门 上 | 电台 中 
yyhXEZEII | 全 列 5 下 [下 ] 痊 起 身 中 股 膨 | 前 村 中 电导 三 芝 = 则 
后 转 起 身 中 段 胸 」 后 转 中 时 过 和 | 中 | 12 
人 | 横 转 中 全 下 打 中 12 
| 横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 ，| 模 转 后 、 前 转 中 侍 逐 打 中 13 | 
摇 身 倒 波 接近 他 模 转 、 司 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 任 速 打 | 中 12 
流 王 落 接近 分 | 起 身 下 段 肝 区 | 下 | 7 
旋 毛 左 便 接近 对 手 人 惫 或 中 | 前 转 起 身 下 段 肢 | 前 转 中 全 带 | 林 
囊 旋 毛 右 全 接近 对 手 号 或 由 | 后 转 起 身 下 段 脚 | 后 转 中 全 通 我 三 光 
背 鬼 腿 落 | 背后 接近 对 手 。 @@ 或 多 | 横 转 起 身 下 段 脚 | 横 转 中 全 过 打 下 示 
背 中 向 去 办 己 O 投 [ 搓 办 1 | 背 对 对 手 叶 或 光 | 模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 售 速 打 | 让 7 
| 彰 中 同志 办 与 O 投 [了 自 办 2 | 背 对 对 手 EYE 横 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 | | 核 向 司 后 法 中 全 这 打 _ 下 尖 
大 风化 构 元 办 己 人 投 呆 搓 丸 | 凤凰 姿势 中 元 属 或 5  ，| 这 制 起 身 肢 回复 时 七 和 or 中 下 3 
孔 党 中 中 | 四 二 全 
素 燕 流 舞 | 青 对 对 手 中 全 
引 去 投 寺 接近 过 之 和 个 
上 中 段 术 会 去 中 
下 段 坟 会 去 二 人 或 二 中 


硼 中 向 才 一 上 中 段 二 会 去 | 背 对 对 手书 匿 
育 中 同 寺 下段 广 三 雪青 对 对 于 二 各 | 
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架 推 党 


名 才学。 本 问 和 应 1 7 特殊 移动 

| 和 本 6 | 工 虐 | 47 | LPG 扳 D 同 下 路 状态 生字 特区 吉 作 | 
二 人 到 中 |410 挑 汪 1 [全 特殊 动作 | 
人 [让 | 10 | 字 特殊 动作 
全 一 
TREE | 二 上 全 攻 : 

要 2 | 1 ~ 表 对 对 于 寺中 外 上 ` 上 ,中 10101 
如 学 对 中 “| 5 | | 划 同 j 席 必 见 背 对 对 手 申 | 中 加 
全 “正面 姿势 | 会 嘻 | 中 | 5 | 到 吉 己 卫 青 对 对 手 争 SRNIS 
前 必 他 史 | 中 .中 | 68 “| 首 和 网 7 萌生 下 的 ~ 正面 可 | 夷 对 对 手 重 人 下 -小 15| 
前 晤 加 06 | 中 和 5815 | 有 小 伍 - 背 对 对 手 忆 他 有 | 让 | 配 
区 国 | 中 中 中 中 |581225 | 阁员 青 对 对 手 中 各 中 _| 20 
刀 簿 上 区 币 中 | 58 | 再 中 疝 [ 一 局 岂 站 构 计 | 青 对 对 手 吕 必 特 末 友 | | 
词 紫 内 打 忆 忆 中 . 中、 中 | 7.7.7 | 背 中 向 寺 一 后 轩 背 对 对 手 之 外 转 殊 移 动 
局 韶 明 条 一 抽 妆 劳 | 节 必 二 市 吊 7 了 77 | 青 中 同 叶 -回身 横 移 二 | 音 克 对 手 将 移动 | 
颌 届 一 背 对 对 手 本 | 下 中 810 | 背 中 向 才 ~ 回 身 模 移动 “| 背 对 对 手 二 他 特殊 移动 
领 肯 3 | 上 中 810 | RO 机 区 33 
别 ~ 背 对 对 手 | 站 立 话 中 时 中 | 12 [0 二 凤凰 姿势 中 史 人 中 小 7| 
人 | 2 和 | 中 15 和、 和 凤凰 姿势 中 中 中 12 
择 步 下 蹲 状态 旬 合 导 ， 特殊 中 |10,15 | 有 0 交 33 孔 汪 中 or 姿势 中 吃 中 14 
择 步 可 尖 ] 光 目 -下 路 凤 风 姿势 | 下 路 状态 旬 < 旬 | 特殊 中 | 10 | 同 0-8 证 凤凰 姿势 中 虽 | 中 | 16 
5 上 | 65 [W3 训 凤凰 姿势 中 心 呈 二 和 本 
里 人 它 四 合 中 “| 13 | 蝗 斩 O 构 ~ 下 扑 | 凤凰 姿势 中 生 本 15 
后 和 下 足 中 各 中 时 中 下 ,上 上 .中 | 86.6.12 | 自明 0 称 ~ 轴 时 凤凰 姿势 中 orGorcd 中 中 .上 |15.2 
汉人 EX | 中 “| 25 | 幅 0 和 ~ 由 慰 | 凤凰 姿势 中 BOrGOTDG | 中 中 1153 
前 旋 扬 腿 到 下 足 状 态 人 个 | 下 、 下 | 6.10 | 时 昌 〇 0 构 元 一 据 服 凤凰 姿势 中 Ror 个 Of 局 着 地 时 时 下 19 
董 空 稳 站 立 途 中 必 3 | 风 间 姿势 中 Sorforoax 委 | 中 | 30 
2 | 中 | 25 上 | 凤凰 姿 势 中 中 | 中 | 23 

中 区 _ | 特殊 移动 最 明 0 提 ~ 中 筑 庆 0 ~ 背 志 向 3 | 凤凰 姿势 中 全 人 中 | 23 
据 步 尖 虎 党 所 步 中 全 下 中 “| 25 | 刁 昌 0 构 元 ~ 甬江 D 凤凰 姿势 中 人 人 下 全 
据 步 碎 壁 | 据 步 中 蜀 | 防卫 不 能 | 40 ”| 局 电 0 构 元 一 扇 践 六 一 横 堪 | 凤凰 姿势 中 人 全 他 下 15 
泪 让 | 站立 途 中 局 训 中 。 | 12 | 局 昌 O 横 元 ~ 忌 莽 D 一 模 标 | 风 大 交 势 中 他 多 了 下 “| 15 
双开 党 串 曙 号 吃 一 二 12.27 | 中 0 模 ~ 放 届 - 凤凰 姿势 中 吃 中 作 下 . 下 | 7.10 
区 芭 5 下 10 | 二 因 本 风 册 奖 势 中 个人 时 时 中 中 812 
[天 | 强 5 中 “| 区 “| 是 0 二 央 凤 岂 姿势 中 BOr 人 Or 广 时 中 | 35 
脐 脚 区 破坏 防卫 | 怕 凰 四 构 远 一 伏 世 召 | 凤凰 姿势 中 吃 特殊 动作 
磊 员 区 3 | 和 条 和 二 | | 两 国 0 粮 郊 一 > 六 了 | 风 岂 安 势 中 全 本 副 作 
基本 移动 [8 | 特殊 移动 | 马 凰 四 构 充 一 背 左 向 中 鸭 | 凤凰 姿势 中 必 属 特殊 动作 | 
加 上 本 和 动 多 | 特殊 移动 | 局 凰 四 桥 序 一 前 著 抽风 姿势 中 心中 特殊 移动 
【起 身 攻 击 卫 (多 地 时 ， 头 朝向 对 手 ) 

技 名 | 国 
| 起 身 中 段 财 | 复 逐 打 国王 各 病 中 
前 转 起 身 中 段 | 高 甘 中 三 通 | 币 | 
后 转 起 身 中 段 脚 后 转 中 伸 速 而 到 
模 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 中 爷 通 打 中 “| 10 0 和 生路 | 筷 | 生生 | 中 | | 时 
本 全 和 村 和 丰 半 直入 和 着 本 硬 证 语 | 中 <20| 上 A4 | 中 ~10 中 12 中 110 中 /15| 下 “6 | 下 19| 中 14| 中 -20| 
模 黑 ”后 转 起 身 中 段 并 | 术 习 后 后 转 直 包 沁 和 让 1 昌 外 | 要 | 吉 [ 师 | 宇宙 
起 身 下 段 虹 | 至 旺 | 下 /6 | 下 /10 中 “12| 下 A12| 下 “10| 中 /16| 中 721 
前 转 起 身 下 段 脚 | 前 转 中 售 速 打 下 | 7 
后 转 起 身 下 段 脚 后 转 中 命 速 打 | 下 7 
横 转 起 身 下 段 肢 模 转 中 介 圳 打 到 到 了 
模 转 、 前 转 起 身 下 堪 测 | 村 后 ， 前 靶 中 全 驯 天 
横 转 、 后 转 起 身 下 段 丢 | 模 转 后 后 转 中 全 速生 [人 
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96 月 己 王 形 


禄 历 昔 产 了 ”多 狂 而 又 快速 的 进攻 


花 部 


征 | 花 郎 使 用 叹 拳 道 的 功夫 ， 作 为 上 
招数 在 “铁拳 3” 中 都 是 初次 出 现 。 

新 技 多 是 从 “了 了 己 广 
导 ”中 变化 出 的 狭 猎 招 
数 ， 还 有 速度 极 快 的 “二 
ee 
续 技 ， 这 都 是 跆拳道 的 华 
丽 招数 。 


牢记 各 种 姿势 
花 郎 的 姿势 有 左 势 ( 左 脚 向 前 ) ， 右 势 ( 右 脚 疝 前 ) 、L 
7 下 了 了 巨 六 > 了 ( 左 脚 ) 式 和 成 个 下 了 巨 六 半 式 ( 右 脚 ) 。 
同时 按 左右 脚 键 可 改变 姿势 。 
也 屯 祥 守 式 的 站 立 可 使 出 特定 的 招数 。 不 过 不 是 输 
和 指令 就 会 成 为 也 子 人 而 是 根据 不 同 的 姿 
式 再 输入 指令 。 
这 四 个 姿势 中 ， 虽 然 
左 势 和 右 势 有 几 个 动作 比 
较 一 致 ， 但 大 部 分 动作 都 
不 一 样 。 同 样 的 指令 也 会 由 姿势 不 同 而 产生 不 同 的 结果 ， 所 以 要 注意 了 。 
这 些 姿势 都 是 花 郎 的 特有 姿势 。 即 边 改变 姿势 边 战 斗 ， 如 果 乱 按键 是 不 
会 产生 想 要 用 的 招数 的 。 要 想 完 全 了 解 花 郎 就 得 先 记 住 他 的 各 种 姿势 。 


图 中 是 右 势 ， 左 梦 的 专用 
基 拳 系 攻击 一 一 技 这 时 是 无 法 使 用 的 ， 反 之 也 
本 | 。 大 家 一 定 认为 使 用 跆拳道 的 花 郎 以 脚 进攻 为 主 ， 不 过 ， 他 的 拳 也 一样 
战 | 是 相当 有 效 的 进攻 和 手段。 理由 是 连续 技 的 导 火 索 左 产 的 速度 极 快 。 在 
术 | 接近 战 时 与 其 用 十 分 生 抽 的 脚 进攻 ， 倒 不 如 用 拳 进攻 ， 如 果 双 方 空当 
2 | 过 大 用 脚 进 攻 比较 好 。。 
花 郎 的 招数 有 双 拳 连 击 、 连 打 等 。 从 连 打 可 派生 出 侧 踢 和 
旋转 踢 。 
只 有 在 接近 战 时 才 可 用 源 。 在 远 处 发 动产 攻击 会 被 对 手轻 易 地 钥 
开 。 这 会 给 对 手 带 来 机 会 因此， 战斗 时 要 注意 双方 的 距离 。 要 注意 
的 是 右 差 不 能 和 组 合 技 连 接 使 用 。 


73y> 卫 与 攻击 回避 


采用 了 了 巨 祥 袜 踢 时 先 用 左 踢 开 始 攻击 。 了 了 巨 福 卫 式 可 以 胃 避 
敌手 从 同一 面 上 发 动 的 攻击 。 所 以 应 多 加 使 用 。 


头 山 的 门 名 


E， 他 的 


wo 小 名 计 月 


we 


用 也 宛 福 光 避 
至 笋 人 后 侧 发 动 攻击 


24 ， 


'98 恼 与 王 为 


， ” 花 郭 的 格斗 类 型 


花 即 最 引 人 注 目的 是 踢 、 跳 跃 以 及 超级 身体 柔软 性 。 实 际 ] 


上 路 拳 道 的 特征 就 是 练习 


哈 超 柔软 的 腿 上 功夫 。 练 习 时 间 大 部 分 花费 在 柔软 体操 上 了 。 

品 路 拳 道 传 人 日 本 是 近 几 年 的 事 。 可 它 的 历史 却 要 上 渊 到 一 千 几 百年 前 。 当 时 ， 朝 鲜 

产 半岛 上 高 句 丽 、 新 罗 、 百 济 三 国 不 断 进行 争霸 作战 ， 当 时 的 壁画 上 绘 有 徒手 作战 的 男子 
图 。 这 就 是 古代 的 跆拳道 ， 它 为 新 罗 称 霸 朝 鲜 半 岛 作出 了 巨大 的 贡献 。 

1 首 现在 的 跆拳道 是 在 古代 跆拳道 的 基础 上 发 展 起 来 的 ， 其 中 也 吸收 了 一 些 日 本 空手 道 

人 的 技巧 。 肯 前， 路 拳 道 已 经 被 传播 到 世界 各 地 ， 将 在 2000 年 悉尼 奥运 会 上 ， 作 为 正式 项 
目 进行 比赛 。 


【通常 技 】 【起 身 攻击 了 全 地 时 ， 肝 朝向 对 手 /你 身 或 储 身 时 使 用 ) 
3 中 
要 前 转 起 身 中 段 觅 前 转 中 全 到 打 中 13 
多 后 转 起 身 中 段 用 后 转 中 中 建 打 中 5 
2 模 苇 起 身 中 自 半 | 模 革 中 多 条 和 | 
ES 模 转 、 前 转 起 身 中 段 闭 “| 模 转 后 、 前 转 中 慎 速 打 中 | 13 
L5R35SY37ETZR 贡 将 殉 动作 横 转 、 后 转 起 身 中 段 著 “| 横 转 后 、 后 转 中介 违 打 中 12 
自考 各 D | 四 中 下 “| 50 | | 起身 下 段 肢 ' 合 表 打 下 7 
又 y RS3Y 了 了 下 路 状态 喇 特殊 中 | “3 “| | 前 转 起 身 下 段 脚 | 前 贰 中 富 通 十 了 
2 了 天 状 态 字 特殊 中 | 8 || 后 转 起 身 下 段 肢 后 转让 人 对 打 下 
闷 y 下 又 Ey 丰 Y 乡 下 蹄 状态 时 12 本 二 
站 和 人 7 人杰 机 下 与 -| | 模 转 起 身 下 段 罗 模 转 中 人 速 洒 下 站 -7 
3 RS | 和 二 选中 星 十 香 殊 中 | 6 | | 模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 爷 囊 7 
3y 上 又 FL 一 下 下 路 途中 嘻 特殊 中 | 10 ] | 模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| . 横 转 后 、 后 转 中 全 速 打 下 7 
菇 得 下 嘲 途 中 各 下 “| T2 | 率 制 起 身 用 倒 下 回复 了 了 中 05 叶 5 
了 7 习 一 力 瑟 yy 力 一 “| 下 足 途 中 种 到 
ER 其 立 途中 邮 中 | 2 【跳跃 攻击 】 
57337POC No | 由 116 技 名 
8 | 


EYE- 光 上 | 56 |2yy7 才 y2 会 〈0r 章 0[ 奈 ) 只 

上 2 一 XXy3 2 | 站 立 途中 吕 | 中 | 13 777y 东 会 《Or 和 0 古 ) 空中 号 

= 本 [EECRZTIT 和 TORTCIEEEET3 

玫 了 R 二 Y 记 as 和 一 下 | 7 2PZXEZY2Y221ZY 玫 可 人 

衣 咕 D 本 可- 中 站 TS 未 二 三 六 和 DA 作 > 于 

又 Ey 于 y23Y 了 | 背 对 对 手 避 [或 坦 ) 业 5 || 八 > 元 1T2 林 一 儿 如 各 中 15 

又 性 > 让 > 背 对 对 手 徊 (或 如) 业 25 | 7pyY- 寺 fk 寺 y 力 “| 会 (or 大 ) 侣 中 25 

ZE227T | 对 手 0 茂 5 ENTEICZTTEETS 中 | 可 

Zy 人 E: 二 >2 下 2 | 3pyYEYZ 7 | 会 (or 和 0r 记 ) 空中 下 降 中 国 中 
32jpyYE>90D 一 Y 八 y 上 | 会 (or 机 or 号 ) 着 地 际 全 下 卫 5425 名 

[起身 攻击 ] ( 侠 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) 下 下 相 

nr | 申 ZPYTo 一 二 yy | 会 (0r 机 0r 原 ) 空中 人 中 25 

前 二 起身 中 所 网 人 | 二 渍 PYYIThD 一 本性 “| 全 (0r 枯 or 中 ) 空中 下 降 中 全 中 25 

后 转 起 身 中 自 胶 上 三 中 而 邓 3 了 Ko 二 让 y 力 | 会 〈07 关 0r 电 ) 落地 队 叶 中 | 15 

模 转 起 身 市 向 | 虱 续 中 名 对 条 让 2 < 中 

模 转 前 转 起 身 中 段 斋 “| 模 转 后 间 和 全 市 有 空中 史 中 

模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 后 转 中 时 蜗 市 7 二 y2 儿 忆 衬 中 下 降 中 咱 昌 

下 | 志 间 和 区 DEEP 例 娃 作 

前 转 起 负 下段 阅 [前 居中 吾 汪 人 二 YXEZ2YOXNC 玫 也 空中 忆 利 地 攻击 由 | 12 

后 转 起 身 下 段 六 | 后 甘 中 可 通 | 于 2 区 S 于 | 2 于 

醒 转 起 身 下 筑 风 | 柜 转 中 人 志 国 人 人 和 全 各 

模 转 、 前 转 起 身 下 段 负 “| 模 轩 后、 前 转 中 全 通 打 三 下 所 全 

模 畦 、 后 转 起 身 下 段 脱 “| 模 轿 后， 后 转 中 已 速 打 [下 也 Y 忆 37 革 TF 寺 2。 | 忆 衬 中 下 降 中 全 中 | 25 
口 一 JJY4 和 二 yy 乡 二 和 


沁 了 >IT 八 A 二 > 夕 


25 


宛 了 ZX3TAAA 寺 2 


政 笛 判定 攻 主 力 


了 了 上 十 闵 纺 刁 > 术 


木 一 和 汤 YX | 接近 全 | 本 二 攻 浊 区 的 = 

[EL ] 只 机 - 投 技 |181 引 | 多 2 人 有 人 区: 

又 一 和 72 力 - | 左 侧 接 近 对 手 嘻 或 昌 | 投 技 | 38 | 57 人 全、 
了 XULy 忆 一 | 右 侧 接近 对 手 知 或 时 | 投 技 |22.22| [33 

E4 生 元 青 后 接近 对 手 呈 或 中 投 技 了 YY 二 IE 导 证 
| 背 中 向 去 办 与 O 投 [了 扑 办 | 背 对 对 手 史 或 另 投 技 了 YY 一 3 F 寺 >2 | 时 才 

元 EYE- CE | 投 技 ] 和] [2 二 37 | 避 和 和 

Y 一 上 3 守 三 NU 7 一 有 要 劳 | 才思 

一 kfTY>aXD 一 | 了 过 只 投 技 ERIC753D 了 二 和 
习 了 35 八 了 上 又 口 一 祖 本 全 | 投 技 | 术 子 f 一 2 一 站 

下 段 坟 全 去 放 ( 或 可 司 或 C 人 成 口中 j | 


于 隔 y777 大 闫 2 误导 


于 症 97 了 7 全 


7 


2 2 条 5 
时 咖 本 表 - 

ET 6 | 上 .上 ,中 |61012 所 证 y 沪 < 天 要 本 
35TFUACX 计 72 | 叶 各 | 上 上 |15.27| | RL 王 多 广 二 右 姿 势 Re 
于 IZVE- 几 |3 区 - | 上 , 中 115.20| | 厂 雪 呆 态 5 一 右 足 上 亲人 
却 Ey 二 YY 2 | 上 | 32 | | 寿 才 了 也 D 一 中 段 右 号 站 | 坟 和 
表 双 LER 5 中 | 20 | | 了 7T 忆 -235y 力 -| 了 委 利 
力 y 下 八 Y 区 -| 中 .上 |18.20| | 右 半月 咒 D 一 右 姿势 “| < 中 本 
人 3 一 | SS 下 .上 |15.40| | 而 定 旭 p 有 各 

一 DZ 人 二 y 仿 | 全 审 | 工 | 56 | [ET>T 量 EU | 有 村 村 
民有 IEDHADD 及 二 全 上 “| 25 | | 证 短 cU 站 立 途 中 必 各 
蕊 77y7~U7Ih7S5SY 林 SS 人 | 上 | 25 | | 一 放 -二 77 今 史 多 
也》 上 了 y 也 各 柱 宛 人 冰 中 同 了 | 二 各 和 上 | 25 | 131f327937DD AR ES 
E 二 了 7 记 芝 吾 让 L 了 在 y2> 订 写本 
XI | 让 各 了 7 开 天 "请 贡生 人 下 
构 元 于 工 六 3 一 背 中 辣 汪 | 咖 了 让 
戎 和 融 辣 j 顺和 右 势 青 对 性 


人 


E2ZF3t 


人 2 六 


正光 习 世 > 依 


733 玫 | 二 一 
于 凶 


出 H- 


回 奈 噬 溢 UL~ 右 姿势 


= 


上 一 此 工 2XID 一 373>| 人 各 


又 元 y 了 了 > 坟 7RK 二 yy 


| 生 


飞 坟 模 哇 D~L ZI 仆 73SyY 了 林 


十 十 
mn] 


押 合 L\ 溜 协 (去 而 UL 万 幼 ) 


动 汪 二 无 趟 7 


到 |RloolmloaloalmiIm 


所 
RD 
Cn 


下 拓 攻 二 


构 元 于 工 闵 沁 一 背 中 向 上 


续 号 || 母 才 忆 | 


左 桥 和 中 同 | 加 柱 于 工 X 汶 直 


| 下 让 和 ATA23AD=- 
主 吕 之 作 林 一 左 足 上 中 避 
ER 本 工 【固有 技 】(> 了 了 :了 时 ) 


号 


多 


各 |[ 曲 | 时 


人吉 


习 


上 7 | 上 9 下 卫 


中 7 


全] 下 A7 | 上 ~10| 中 231 


和 


6 


室 ] 


上 42| | 


LN7358Y 本 ty3 和 了 | 左 定 上 店 误 中 

LI 下 了 3 亲本 移动 内 | 左 足 上 中 分 特殊 移动 ] Is 

3Z 卜 2 三 YX 村 横 移动 ,外 | 左 足 上 中 心 特殊 移动 53SS957ET 丰 只 < 六 亦 特殊 动作 | 
ET 右 趾 上 中 吐 下 12 
LDPEFAAY 力 ID 一 _ | 右 足 上 中 网 中 12 
73SY 了 JU7FYAY 下 | 右 吓 上 中 全 二 25 | 
735Sy3 了 51 下 y 力 | 右 足 上 中 心 各 下 13 
235S7 林 IT 一 了 | 右 足 中心 合 下 15 
73 了 了 51 上 一 儿 | 右 定 上 中 心中 中 18 | 
73SZ 了 5 人 下 72 七 儿 | 右 足 上 中 心 引 2 
735syY 了 了 51fhfky2| 右 吓 上 中叶 中 20 
5 下 757 了 ZX 了 wy74Y| 右 定 上 中 心 特殊 移动 | 
5fk753yJ/Uy0 和 yy 了 | 右 足 上 中 全 | 特殊 移动 | 
3 人 上 了 己 三 了 了 横 移 动 -内 | 右 趾 上 中 个 特殊 移动 
3 子 f 上 73Sy3 广 移动 :外 | 右 足 上 中 心 特殊 移动 | | 


(9 月 蕊 全 罚 


看 入 厅 收 名 轨 镇 定 的 强 者 
全 保罗 是 大 家 比较 熟悉 的 角色 。 其 主要 技能 和 基本 战斗 
方法 与 “ 铁 拳 2” 中 一 - 样 。 使 用 保罗 会 使 人 有 一 种 亲切 感 
以 崩 拳 为 代表 的 各 种 招数 取 : 
十 分 强大 ， 在 比赛 中 ， 一 
拳 就 可 改变 整个 局 面 。 在 。 
所 有 的 对 战 中 都 可 进行 上 
中 、 下 段 的 2 选 攻 击 。 
保罗 也 有 几 项 新 的 技 
能 ， 掌 握 这 些 ， 玩 家 会 变 
得 更 强大 。 


2 选 的 攻击 最 有 效 

保罗 的 功夫 中 多 数 是 象 “ 瓦 割 凡 月 拳 ” 和 “ 瓦 割 1 
| 落叶 ” 一 样 的 ， 前 半 部 动作 相同 ， 而 后 半 部 却 可 选择 中 

段 攻击 或 下 段 攻 击 的 2 选 站 
攻击 技 。 所 以 保罗 的 战 法 六 
多 是 2 选 攻击 战 。 除 瓦 
割 凡 期 产 ” 和“ 瓦 割 7 落 上 
叶 ” 外 ， 也 常用 “时 樱 月 
产 ” 和“ 叶 樱 铁骑 ”组 


合 。 


可 是 ， 无 论 用 什么 好 招数 ， 如 果 被 对 方 看 穿 了 就 没 用 了 。 这 样 ， 就 有 必 “一 
要 研究 一 下 如 何 进 行 2 选 攻击 。 例 如 ， 用 顺产 攻击 使 对 手 处 于 防守 状态 ， 之 
后 再 用 落叶 或 “双飞 天 脚 ”攻击 。 
所 以 要 在 战斗 中 出 其 不 易 ， 灵 活 地 运用 各 种 组 合 二 不 可 一 招 用 到 死 
样 2 选 攻击 也 失去 了 作用 ， 自 己 反 到 更 容易 受伤 害 了 。 把 直 奉 、 落 叶 和 投 技 汪 
等 招数 组 合 起 来 攻击 


研究 对 手 的 战术 

如 何 战胜 对 手 的 方法 上 面 已 经 介绍 了 一 个 。 这 回 要 介绍 的 不 是 什么 ， 
战斗 方法 ， 而 是 一 种 全 新 的 观念 。 那 就 是 研究 对 手 。 

其 实 ， 无 论 自己 使 出 什么 动作 ， 对 手 都 会 作出 适当 的 反应 ;例如 防 
守 或 实施 返 技 。 这 时 自己 应 该 想 的 是 如 何 诱 使 对 方 作出 反应 ， 而 不 是 击 
不 中 后 如 何 使 出 下 一 招 。 

例如 使 用 骨 拳 ， 看 对 方 如 何 还 招 ， 之 后 自己 再 确定 以 后 的 出 招 。 把 。 
出 招 记 住 后 ， 就 可 先 出 参 拳 ， 再 快速 出 别 的 招数 了 。 其 它 的 拳法 也 可 这 
样 做 。 
想 成 为 高 手 的 人 有 很 多 ， 他 们 不 是 在 招数 上 不 行 ， 而 真正 限制 人 水 是 


平 提高 的 是 思想 观念 。 


N 站 距 讨 脖 
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保罗 的 格斗 关 型 


和 柔道 现在 已 经 成 为 奥林匹克 大 会 中 的 正式 比赛 项 目 ， 但 在 古代 ， 它 是 一 种 致 对 手 于 
死地 的 格斗 技 。 
战乱 中 的 武士 ， 在 战场 上 随时 都 有 被 伏击 的 可 能 ， 能 不 能 使 用 一 种 致命 的 武艺 ， 决 
定 着 自己 的 生死 与 存亡 。 和 柔道 就 是 广大 武士 不 断 地 研究 攻防 ， 而 发 展 出 的 武功 。 
明治 维新 后 ， 武 士 阶层 被 取消 了 ， 和 柔道 也 逐渐 走向 衰败 。 而 把 柔道 在 近代 发 扬 光 大 
是 讲堂 馆 的 创立 者 嘉 纳 治 五 郎 。 嘉 纳 取消 了 柔道 的 危险 性 ， 改 变 成 现代 的 体育 项 目 。 新 
和 柔道 的 精神 是 体现 体育 上 的 胜 负 精神 ， 而 不 是 厢 杀 。 


条 
兰 


【通常 技 】 

中 上 口 y 岁 一 八 > 于 

志 上 PK 了 > 术 
作 y2XEY 丰 y 放 ”| 旬 上 2TyY 力 PK 习 Y 术 | 前 造 中 人 多 
八 f 二 Y 时 上 | 50||PDK3zy 术 2 
日 一 K 交 请 中 中 24Ay2PDK 了 7Y 术 | 前进 中 人 中 
2D 双 XRD 中叶 由 送 PDK3X 术 16 时 
从 y 乡 XEY 丰 y 旋 中 全 醒 双 深 天 肝 区 
八 f 丰 Y 旋 中 中 | 上 训 举 ES 
ET 下 路 状态 电 二 往生 荡 半 下 到 这 中 宇和 
义 多 又 上 L 一 上 下 路 状态 中 | 特殊 中 奋 C 世 足 吕 | PC 
YyFXEY 夺 y2 | 请 状 大 囊 十 十 宕 蝇 D | 于 手 倒 地 ) 下 足 运 中 加 
口 一 上 祥 旋 下 足 状 态 全 | 一 下 | E Do 


瓦 制 下 蹄 途中 虽 | 
六 yw 修 久 kb 一 上 下 蹲 途中 全 2 


三 宝 龙 中段) Cec [或 S 时 
三 宝 龙 (下段 ) 人 中 5 (或 2) 中 


| | 部 
- 才 才 | 溢 | 如 
如 


本 加 
记 mo| 一 
lolmlolmlelmloelmloalaleceleGelmlD 


六 YEYy 丰 y 请 | 下 哺 途 中 国 | | 下 距 途 中 史 

区 轴 直列 途中 时 | 下 路途 9 和 

7y)E 太 y 下 | 站立 泛 中 忆 于 革 | 天 过 中 时 中 
ET | 匡 楼 下 踢 状 态 全 | 
站 儿 订 一 人 二 多 ， | 站 立 途 中 国 | 梳 计 下 路 状态 名作 中 .中 | 
Ko 二 Xy3 站 立 途中 叶 | 中 “| 18 | | 条 己 % | 下 路 状态 和 人 和 记忆 
术 了 了 二 无 一 区 3 | 中 | 10 区 让 
Yy3 二 7y/ 己 < 而 中 3 人 放 防卫 不 能 
萎 TF 寺 y2 E | 中 7 玫 NG 

DO 小 在 y 乡 人 中 | ”中 5 | | 量 广 

又 已 > 才 y 乡 儿 学 了 “| 普 对 对 手电 (或 井 ) 上 “| 15 | | 右 疾 罗 

又 Ey 直 y 旋 背 对 对 手 合 (或 叫 ) 上 上 绢 医 25 

沁 w 上 下 又 E> 因 wy 力 儿 | 背 对 对 手 马 和 名 伐 0 和 下 0 

闷 y 卜 XE> 二 y 背 对 对 手心 售 ( 或 中 外) 下 2 | 


让 - 档 翩 的 接近 咖 | | 

状 习 地 医 了 | 投 技 | 30 
腕 返 L 左 侧 接近 对 手 咖 或 中 | 投 技 | 45 
大 外 刘 右 便 接近 对 手 号 或 合 投 技 | 40 122121 
背 沙 L 背后 接近 对 手 局 或 多 | 投 技 50 
背 中 向 志 办 与 O0 投 |7 捆 尿 | 背 对 对 手 轧 或 昌 | 投 技 | 长 兹 
返 L 技 | 对 玫 攻 击 和 号 或 和 | 返 技 | 执 郊 
巴 投 他 人 | 投 技 | 35 
夏 当 世 接近 省 四 咯 | 投 技 | 35 
届 下 ET3 | 投 护 | 40 
7 儿 元 17XY 上 为 y2 儿 | 业 属 | 及 技 六 5 
关 寺 撞击 中 个 时 个 投 技 |55555 
关 云 校 邮 撞击 中 心 呈 时 中 六 dp 中 吃 投 技 |58835 
肌 夫 :9 撞击 中 路 | 投 技 | 25 
及 认 让 间 云 3 况 由 性 技 |555， 


一 


【跳跃 攻击 】 【起 身 攻 击 卫 (多 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 俯 身 时 使 用 ) 
技 名 。 殿 EE 

3 从 y2 会 〈Dr 可 0[ 咯 ) 听 中 “| 12 | | 起 熏 中 段 隐 | 人 于 本 于 随同 

7yFyy2 册 | 会 (orgor) 于 中 性 中 “| 15 | | 前 转 起 身 中 段 狗 | 前 转 中 健 速 打 的 9 

5?Y7y2 几 会 【Or 如 0r 感 ) 空中 下 降 中 必 中 “| T8 | | 后 转 起 身 中 段 脚 | 后 转 中 吕 带 2 | 

ZXYEZIYDYA 人 于 | 可 (0r 奈 ) 中 借 地 玫 击 中 | 18 | | 模 转 起 身 中 段 脚 转 中 名 运 打 | 中 10 

木 二 三 Y 人 39DYJ 人 7 | 滞 和 | 地 改 去 引 | 8 “| | 模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 伸 速 打 市 13 

飞天 脚 | 会 Dr 如 0r 感 ) 各 | ”中 ”| 讨 邱 | | 模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 介 媚 打 中 

3pYEYIVAAY 上 | 会 (or 如 0[) 空中 全 | 中 起 身 下 段 采 | 多 速 打 5 

3YE7TVJUYR | 全 (0 二 ) 衬 让 下 了 中 喇 ，，，| 市 前 苇 起 身 下 段 了 前 转 中 人 

3pYEY2D 一 7 八 y 上 | 会 (Or 如 0r 原 ) 着 地 时 号 下 后 转 起 身 下 段 县 后 转 中 全 上 下 

寿 浓 天 肝 全 〈0r 素 0r 呈 ) 时 中 模 转 起 身 下 段 敌 | 模 转 中 介 通 打 痢 主 项 

3 让 放 一 丰 y 力 “| 会 〈0r 可 0[ 奈 ) 空中 电 中 | | | 醒 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 合肥 打 上 

3YY7 训 一 二 yy | 会 (0 如 0r 晤 ) 空中 下 降 中 全 中 | 模 转 、 后 转 起 身 下 段 湖 “| 模 转 后 、 后 转 中 侈 违 打 下 

< 汪 ri 一 士 v [于 

2 之 人 | 二 0[ 玫 0 车 于 |] 【起 身 攻 击 了 (全 地 村， 各 明 向 对 于 / 作 身 芭 信 身 时 使 用 ) 

3 让 XRD 一 妇 空 中 叫 中 2 可 

所 一 起 身 中 段 脚 中 

人 | _ 中 | “2 | [ 南 生 超生 中 县 ET 1 

3YYE7YISYDY 作 于 | 二 中 便 地 攻击 仲 | 12 | 二 

9 - - 后 转 起 身 中 段 肢 | 后 转 中 合 违 打 中 12 

3YyYE 人 和 7 八 > 于 | 愉 空 中 必 锡 地 攻击 仲 | 12 | 证 本 

3YEYI9%D7J 攻 于 | 本 中 下 降 中 略 || 措 转 起 寺中 改天 站 | 本 革 中 < 这 条 = 呈 | 

款 | 二 | || 醒 续 、 前 竺 起 身 中 耻 膨 | 模 转 后 、 前 转 中 时 刘 打 中 | 13 
- | 模 转 、 后 转 起 身 中段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 企 这 打 而 加 

飞天 脚 已 空中 合 中 25， CE -一 一 一 一 和 

采 天 县 ENET 让 | | 证 | 汪 呈 

ET] 5 二 | | 放生 下 并 | EN 国 了 

3 | 市 一 -区 寺 | 大 起 身 下 自 LE 人 [ER 

大 短 一 二 芝 中 下 本 市 5 | 醒 转 起 身 下 段 叶 | 模 转 中 售 通 打 下 沁 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 杠 转 后 、 前 转 中 命 还 打 | 

【起 身 攻击 了 (多 地 时 ， 肚 彰 向 对 手 ) 横 转 、 后 转 起 身 下 段 肢 “| 模 转 语 、 后 转 中 售 速 打 下 7 

技 名 

又 7UY 人 9DX 于 y 了 7 | 倒 下 恢复 时 僻 人 介 | 

机 四 57277757DX 了 3 y 了 | 模 转 时 人 局 人 中 “| 20 

放 加 05543720DX 了 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 必 属 中 | 15 

柄 二 睛 531 沪 /9907 于 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 心 忆 必 中 | 15 

鲜 554 沪 %7 于 3y 了 | 倒 下 恢复 时 作曲 中 | 15 

酸 15 线 3543 沪 9507 于 3y7 | 横 转 后 ， 后 转 中 〇 cy 人 让 

凌 制 起 直上 阁 圭 义 夕 倒 下 恢复 时 Var 人 下 


狼 独 的 招数 和 动作 


0 以 腿 部 攻击 为 主 的 


0 
艾 锭 


人 0 还 有 狭 独 的 技 
巧 。 艾 迪 的 招数 中 ， 有 些 eeeser 
在 阴间 难以 判断 是 下 段 的 【 国 
攻击 还 是 中 段 的 攻击 ， 防 和 
守 起 来 也 比较 困难 。 采 用 国 
座 姿 可 躲 开 对 手 的 上 、 中 
段 攻击 。 

艾 迪 还 有 一 个 特点 是 9 
从 一 个 招数 可 发 展 到 另 一 个 招数 ， 就 是 技 与 技 之 间 的 联 
系 十 分 紧密 ， 可 互相 转换 。 知 道 这 些 后 就 可 顺畅 地 使 出 
各 种 攻击 了 


了 解 派生 技 和 姿势 的 性 质 

使 用 艾 迪 最 大 的 好 处 Ce 
是 可 从 他 的 招数 和 姿势 中 2 
派生 出 更 多 的 招数 。 掌 所 
这 些 派生 技 ， 再 认 清 它们 ， 
是 上 、 中 、 下 段 攻击 是 迈 上 
向 胜利 的 第 一 步 。 有 了 时， 用 这 些 招数 也 会 受到 对 手 的 防守 反击 。 所 以 不 应 当 
一 味 进攻 ， 在 各 种 派生 技 中 要 加 入 中 段 进 攻 或 下 段 攻击 的 》 选 攻击 ， 这 样 在 
连续 技 中 止 后 ， 对 手 就 不 会 进行 反击 了 。 

在 2 选 攻击 中 ， 反复 使 用 动作 相似 的 “人 入 宛 了 号， 工 ”AS 和 
“YE 才 了 ,AT7” 就 是 很 强 的 战 法 。 当 然 ， 使 用 这 种 2- 选 连续 技 可 使 
对 手 陷入 混乱 。 

应 当 考虑 “中 止 连续 技 后 不 会 受到 反击 ”的 方法 。 无 论 两 个 招数 如 何 熟 
练 地 连接 ， 在 途中 都 有 必须 停止 攻击 的 时 候 。 这 时 如 用 座 姿 或 空 阶 小 的 招数 
就 可 以 很 容易 地 与 下 一 招 衔接 上 ， 不 会 受到 对 手 的 反击 。 


结合 使 用 投 技 


与 艾 迪 对 战 的 人 会 感到 “ 艾 迪 的 进攻 象 雨 点 一 样 ， 自 己 简直 无 法 
防身 ” ， 作 为 艾 巡 的 对 手 应 先 考虑 以 防御 为 先 ， 防守 艾 迪 的 打击 技 ， 
之 后 再 使 用 返 技 。 艾 迪 则 应 不 断 用 打击 技 以 打击 对 手 为 主 战 方式 ， 之 
2 | 后 用 直 拳 连 击 ， 最 后 用 投 技 。 注 意 ， 不 要 反复 使 用 同一 种 攻击 ， 这 样 
容易 被 反击 。 

艾 迪 没有 可 抓 住 对 手 空当 与 空中 攻击 相 组 合 的 打击 技 。 在 此 ， 妆 
对 方 出 现 空当 时 ， 艾 迪 应 首先 考虑 用 投 技 。 


沙 名 计 采 


使 用 “人 又 元 了 天 ， 工 ， 六 信和 ” 和 

“ 导 YE 放 了 AT7”。 看 清 这 两 个 招 

数 可 不 是 那么 简单 的 。 看 清 对 方 的 空当 ， 
果断 地 使 用 投 技 进攻 
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| 
【通常 技 ] 
技 名 


| 对 手 左 例 呈 or 入 


1 右 鲜 号 or 中 


直 世 区 本 9 本 
EPE | 
YY 了 | 下 路 状态 史 
yw 上 又 kL 一 上 下 蹲 状 态 个 
口 一 又 已 > 本 闵 乡 下 蹲 状 态 全 
人 天 相 和 仙 和 | @@ 种 打 中 
的 加 下 靖 放 中 中 上 有 了 中 | 5 | 高 二 大 身 中 帮 凤 | 前 苇 中 可 甬 ] 上 用 吓 咎 
yykKXKCK 下 殉 过 中 而 | 将 下 中 | 10 | - 

一 后 转 起 身 中 段 肢 后 转 中 钊 圳 打 中 12 
站 放 尖 下 多 | 下 | 12 | | 怖 线 直 负 中 用 县 | 入 鞭 中 时 通 了 一 中 16 
和 乡 下 上 了 7_| [ 属 续 、 前 转 起 身 中 段 六 | 本 转 后 前 轩 中 村 溃 林 六 市 下 
二 站 立 放 中 中 | 12 | | 模 半 后 转 起 身 中 段 网 | 柜 丑 后 后 转 中 人 如 林 审 15 
屯 了 3 汶 > 仿 Pwy 作 一 站 立 途 中 和 中 15 起 鳃 下 自 脱 ES 3 了 
2 下 二 和 由 十 玉 寺 25 | | 高 革 算计 度 而 ET 2 
XT 地 329- 册 “| 站 立志 - 呈 -50 | 上 后续 起身 下 民风 | 后 苇 中 有 十 本 
ee 2 | [aa We 2 
ET 各] 模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 售 速 打 本 ， 
双人 八 了 六 aq 时 到 
双 E2 才 y2 儿 3 了 了 | 背 对 对 手 史 (或 晶 ) 上 
又 蕊 > 十 Y 力 背 对 对 手 全 (或 钾 ) 此 
yyYKXEYTyYIT | 背 对 对 于 也 [或 二) 下 
六 wy 下 又 已 > 丰 yy 夕 背 对 对 手 吃 旬 (或 了 外) 下 


0 
衣 产 办 3 人 3772ODX 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 心性 


苞 广 54 光 9072 于 3y7 | 横 转 后 、 前 转 中 心心 作 


3 二 y2 儿 会 (Dr 可 or 中 
5 亩 2 臣 欠 丢 人 535537290DX 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 僻 c 唱 
5 人 -二 和 下风 让 入 好 钴 3 人 为 加 邓 3| 模 转 后 后 转 中 加 忆 时 -| 
3pXEY99DY1Z 开 | (or 古 ) 时 估 峙 力 上 于 制 起 直上 虽 寺 久久 | 创下 恢复 时 ?人 orS 时 
木 一 三 六 人 % 放 7 人 > 于 | 会 包 全 天 和 攻 
3 了 3 要 TR 寺 y 力 “| 会 (Or 大 0 本 
3 全 三 一 起 身 攻 击 耻 (全 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) 
3pYEY2YA 人 YY 上 | 会 (Dr 可 0r 马 ) 空中 下 降 中 富 中 ws 
7 起 身 中 段 脚 过 二 
3 YEYID 一 X 八 y 上 | 会 (or 可 or 马 ) 着 地 昌 二 全 本 
ER 5 册 人 En 机 前 转 起 身 中 段 有 | 前 转 中 罗 通 条 中 | 13 
EBPZEEEE3Z 4 呈 |] | 后 转 起 身 中 段 肝 | 后 转 中 种 束 打 中 | 12 
ee 囊 模 转 起 身 中 段 肢 | 模 转 中 全 带 打 中 | 12 
纪 和 XI 光一 丰 y 性 “| 会 (Dr 可 0 对) 衬 中 利 中 二 - 二 订 
2pyTkD 一 一 在 vy 力 会 《or 可 0r 咯 ) 空中 下 降 中 @ 中 ] 横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 | 模 转 后 、 前 转 中 分 运 打 | 中 划 
3p77FD 本 7 | 会 (org0 古 ) 着 地 时 印 ，，，，| 让 模 转 、 后 转 起 身 中 般 脚 | 模 转 后 、 后 转 中 伸 速 打 _ 中 | 12 
二 起 身 下 段 湖 人 务 于 JTJ 下 
2 辣 1 囊 二 前 转 起 身 下 段 肢 | 前 转 中 局 打 ”下 
DT | 让 后 人 攻 十 风光 | 和 和 中 交 刘 昨 
开元 蕊 砚 ITE7FH [ET | 模 转 中 全 通 打 下 
于 遇 必 二 作 | | | 模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 ， 前 转 中 全 通 打 下 
5 注 yE7I309VJD 了 横 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 | 模 转 后 、 后 转 中 合 速 打 下 


EPE 


全 局 下 作 


和 


ET 
3?X7TK 寺 yy 力 “| 二 康 中 下 降 中 筷 
2Y 八 35RUYT | 5 

53 一 上 y2 | 己 衬 中 时 


瑟 f372Io 一 本 Y 夕 


局 衬 中 下 降 中 利 


【国有 技 了 (站 衬 状 态 必 杀 技 ) 
技 名 操 作 政 击 判定 攻击 力 | 改 击 判定 攻击 力 
DY 一 人 > 手 3 上 、 上 | 6.15 | | 座 D 一 XT 才 六 322 一 省 | 座次 中 旦 中 | 10 
元 3 二 7 TS 上 | 15 | 座 D 一 + 和 座 姿 中 思 中 | 20 
也 3 一 人 以 ~ 逆 立 刁 C 人 < 上 ,、 中 上 5.12| | 上 2 了 7 才 之 座次 中 中 全 | 下 了 ] 
FDy 力 ' 工 -ET7d | 人 时 下 下 |1010| 17357332Y 座次 中 全 中 _ | 25 
DY 力 - 工 .EA7 才 ~ 这 | 人 各 和 到 下 ]1010| |757377 夺 7 攻 7 | 座次 中 全 多 | “让 下 
[AAA 人 8 中 中 中 下 下 下 下 1066| | 刁 ZE 放 7 77 汪 7 3 六 | 座次 中 企 介 中 . 中 |10.25 
RATUYEY ESY 中 “| 30 下 Gy 为- 工 .了 9 力 一 儿 | 座次 中 全 时 中 | 20 
bc 安 攻 雪 才 3 市 下 2 了 | 座次 中 中 人 中 下 下 下 121010 
[5 ES 厂 : | 20 下 中 | 7.28 
7 包 . 人 于 > K~ 逆 立 与 上 中 “| 20 二 本 
肪 调 9 NT 到 1383 | 到 下 下 aa 【固有 技 】 To 
J 人 FT35 TY CS 下 中 上 225| 本 
< 人 区 下 下 12.15| | 到 方 局 到 5 模 和 动 
EPE CS 下 下 下 [21616| | 己方 太 | 和 区 中 和 | 
人 TFTATIX | 28 下 下 中 [521| 甩 T 人 六 六 交 间 0 | 和 因 
1F3 IANA] 2SAe 基 上 [ai 引 己 手 生 
IE 区 全 人 和光 人 
下 05 二 一 7 横 移 动 中 全 日 人 ) 
ER 人 3 二 -OOy 力 _ | 模 移动 中 全 
5 有 TI 卫 才 上 口 y 力 ~ 这 5 | 横 移动 中 你 
二 及 本 开关 | 起 亲生 素 八 f 六 上 口 y 力 | 横 移 动 中 伸 
了 ET 二 八 人 >Y. 口 y 力 ~ 逆 立 方 | 横 移 动 中 全 人 
ER 人 示人 | [2rhDy2I0YPi5 | 横 移 动 中 全 多 和 
地 SR 可 寺 人 人 3YDy 力 . 工 IXAU3 | 横 移 动 中 作文 各 
让 二 | 和 | 0 | [rrzzrP7RX329 直 | 横 移动 中 中 全 
允诺 D | 他 合 可 晤 2 夸 ) 了 市 和 二 | 枢 册 上 
TO 下 了 ZE -> 颁 一 几 | 横 移 动 中 中 和 
3 2 3Xj) 放 -II 和 和 19 才 | 横 移动 中 咯 六 多 
三 3 77TZ 力 | 模 移 动 中 亿 
SS 书本 刘 了 FTZX 力 一 bo 放 坟 横 移动 中 伸 呈 
月 下 江 人 和 TAI 用 .YX 庆 少 导 | 模 移动 中 全 全 > 全 可 各 了 
克 关 5 | 写 贡 于 本 上 口 人 才 y _ 横 移 动 中 全 全 出 
二 3 有 7 力 9- 钞 . 少 T3 模 移动 中 属 中 
DPCEERTEELZX 侠 立 必 共 技 ) 
EPZPEEEREE ZX- 
LSIjt 才 .5FUY | 四 20 中 逆 立 广 区 3 
EUA 区 进 立 与 ~ 后 畴 LU 世 灰 力 构 广 | 倒立 中 各 | 特殊 动作 | 
EU/ 洗 yytzl | 和 逆 立 与 ~ 前 斩 L 礁 构 元 | 倒立 中 旬 特殊 动作 
EPETSE 天 区 3 。 逆 立 与 -前 秆 倒立 中 之 | 生 末 各 
力 77Y3 引 ~ 座 D | 人 多 有 or 灶 逆 立 与 ~ 前 堵 一 逆 立 与 | 便 立 中 之 必 特殊 动作 
了 卜 苑 工 子 分 全 逆 立 恕 一 低 U 姿势 例 立 中 量 特殊 动作 
义 人 才 汉 了 忽 一 儿 站 立 途 中 中 中 “| 20 | | 逆 立 与 横 避 上 - 奥 倒立 中 全 特殊 动作 
到 一 下 3 三 久 = 儿 站 立 途 中 合 上 “| 25 | | 逆 它 右 横 避 i 手 前 | 倒立 中 芯 | 特殊 动作 | 
YX- 二 区 两 吾 示 能 |40.40| | 逆 立 与 模 避 叶 一 下 自古 儿 | 创立 中 全 全 或 创立 中 心 人 下 | 25 
粤 合 U 温 由 (去 屯 w\ 押 ) | 电 特殊 动作 全 7 一 | 倒立 中 全 | 条 下 |12.12 
| Le 办 动 ~ 逆 立 右 下 路 状态 写作 | ET 特殊 中 ,下 22i0 
ER | 下 路 状态 史 中 二 本 ] | 和 蚌 革 NOy 力 工 C17 才 | 创立 中 全 时 下 下 |10.13 
| 7 工 T> 上 雪人 | 下 蹲 状态 咯咯 中 “| 30 | | 洲 生 hy 有 TE417 人 - 源 5| 倒立 中 多 和 和 下 .下 |1013 
[23 | 下 路 中 or 站 立 途 中 全 中 “| 20 | | 圳 匡 ~ 元 - 八 X3- 儿 | 倒立 中 全 | 下 |15 
Ko ID 一 逆 立 广 下 蹄 状态 命 和 或 站 立 途中 合 和 中 20 | | 注 5~-239-87I47 | 特殊 动作 
| Ko3D~ 训 5 下 蹲 中 0r 站 立 途中 爷 中 且 中 | 20 


逆 立 广 ~Z 上 上 八 > 和 于 


用人 


逆 立 与 ~ 前 乾 一 力 口 于 习 y 了 | 锣 立 


利 王 一 巧 可 儿 一 全 导 


弟 下放 上 汉 久 一 全 3 区 月 


而 市 0 


厅 奢 j7 名 诺 


守 一 提 到 罗 的 名 字 本 s 计 人 想到 他 那 强力 的 筋 斗 踢 。 
这 是 罗 从 父亲 那里 学 到 的 家 传 本 领 。 

罗 不 仅 擅长 锰 斗 踢 ， 他 ， 
还 会 拳法 中 的 “下 了 > 
双修 一生”， 复 合 技 中 的 
ee 
新 招数 。 从 地 上 和 空中 都 
会 给 对 手 造成 巨大 伤害 。 

他 还 会 用 “ 放 一 人 一 
人 六 下 二 了 Z” 和 下 二 人 让 让 了 了 去 ”全 招 娄 悉 
弄 对 和 于。 有 罗 现 在 变 得 越 来 越 狗 独 了 。 


用 室 当 小 的 招数 防守 反击 


罗 的 胜利 方法 是 以 反击 对 手 为 重点 。 这 是 因为 他 招数 
是 村 和 的 披 如 不 反击， 很 dh 中 对 竹 
例如 “下 沁 卫 > 只 一 ， 
L 了 7 下 塘 立 一 ”的 威力 很 
大 ， 要 想 最 后 击 中 对 手 ， 
就 得 具有 空中 组 合 技 。 此 和 
技 的 第 1 发 如 果 疫 击 中 对 
手 就 会 遭 到 对 手 的 防守 ， 之 后 更 无 法 击 中 ， 所 以 只 有 对 方 先 出 招 ， 自 己 进行 
反击 ， 令 其 无 心 防守 ， 才 能 击 中 对 手 。 sa 
这 里 所 考虑 的 是 积极 的 反击 。 最 简单 的 是 使 用 空当 很 小 的 招数 ， 诱 使 敌人 
也 反击 ， 这 时 敌人 也 就 开始 了 进攻 。 之 后 自己 再 还 击 对 手 ， 打 他 个 措手不及 。 于 
战斗 中 应 该 尽量 使 用 速度 快 、 指 令 简单 的 招数 。 这 里 的 浮 技 是 “下 于 
又 下 一 全 ”和 “下 定 >y 己 yy 六” ， 这 两 个 招数 的 空 当 小 ， 诱 使 对 手 反 
击 后 更 容易 击 中 对 手 。 两 技 的 第 2 发 为 中 段 或 下 段 的 2 选 攻 击 ， 更 易 使 对 手 
法 判断 。 但 也 不 要 光 用 这 2 个 招数 ， 为 了 避免 时 间 长 了 被 对 手 发 觉 ， 应 当时 
常 变换 攻击 方法 ， 同 时 使 用 多 种 招数 。 


攻击 对 手 后 ， 在 颇 间 使 出 
化 解 对 手 招数 和 技 。 时 机 就 是 生命 


罗 化 解 对 手 的 方法 对 应 上 、 中 、 下 段 三 种 攻击 。 能 不 能 化 解 对 手 
的 进攻 ， 决 定 着 战斗 的 进展 情况 。 如 果 能 把 栈 人 进攻 的 招数 全 部 化 角 
掉 ， 自 己 不 用 防守 也 能 战胜 对 手 。 并 且 化 解 对 方 招数 的 指令 也 十 分 简 
单 ， 即 使 不 能 化 解 ， 自 己 还 可 以 追加 投 技 。 

下 面 介绍 具体 的 化 解 方法 。 首 先 ， 要 结合 对 手 进 攻 的 时 机 来 正确 给 
和 指令。 注意， 上段 攻击 和 中 段 攻击 的 指令 相同 ， 下 段 的 指令 则 不 同 。 

进行 上 、 中 段 化 解 时 ， 不 容易 掌握 对 手 进攻 的 目的 ， 也 不 易 成 
切 ， 受 对 手 攻击 的 可 能 性 极 大 ， 最 好 在 敌人 反击 时 实施 化 解 。 下 段 化 
解 后 可 用 小 跳跃 跑 等 打 飞 敌人 的 浮 技 来 回击 对 手 。 可 是 ， 值 得 注意 的 
是 出 手 太 慢 容易 遭 到 防守 。 

化 解 对 手 的 攻击 ， 与 其 在 对 手 开始 第 一 次 攻击 时 化 解 ， 还 不 如 在 
对 手 第 2 、3 发 连续 技 时 化 解 更 为 有 效 。 因 此 ， 一 定 要 注意 各 对 手 的 攻 
击 方式 ， 作 出 正确 的 判断 。 SR 

解 对 手 的 攻击 。 并 且 可 一 直 化 解 下 去 


N 冰 紧 讨 脖 


33 ， 


马歇尔 术 翻 译 成 汉语 就 是 “武术 ”， 当 然 也 可 以 理解 成 “美国 式 的 功夫 ”。 那 么 ， 马 
鞭 尔 术 到 底 是 一 门 什 么 样 的 武功 呢 ? 

美国 是 一 个 移民 国家 。 移 民 们 在 美国 也 保持 着 各 自 的 固有 文化 ， 当 然 ， 格 斗 技 也 一 
样 。 这 样 ， 美 国 就 有 了 空手 道 、 跆 拳 道 、 中 国 功 夫 和 泰拳 。 各 
流 融 合 ， 最 后 产生 了 美国 式 的 格斗 技 。 美 式 格斗 技 再 进一步 地 完善 和 发 展 就 产生 了 马鞭 尔 
术 。 马 歇 尔 术 也 就 是 “美国 功夫 ”。 
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SS 
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背 对 对 手 全 (或 中 ) 


六 wy 卜 XE>Y 才 y2 儿 
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接近 网 
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背 对 对 手 马 品 (或 了 时 ) | 攻 TK 二 2 5 人 47 村 


不 三 从 一 信 六 不 二 光 乡 


接近 忠 


了 IVR 了 3277 


折 槛 在 闵 乡 ( 世 >? 办 人 去 2《) 


左 铀 接近 对 手 史 或 务 


右 侧 接近 对 手 喇 或 多 


背后 接近 对 手 轧 或 多 


背 中 向 去 从 己 四 投了 氮 办 


背 对 对 手 嘻 或 多 


接近 儿 咯 


接近 名 史 中 x 作 中 


EX 


> 了 757O- | 7 工人 性 双子 y 7 成 功 后 嘻 
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yy 和 | 7IT2X 了 yy 7 成 功 改 多 
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FS 了 7 73D 二 | 月 对 时 0r 玫 
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RN 20 上 t 具 二 六 ERE 
【让 有 攻击】 2 【起 闫 攻击 1 (图 地 时 ， es 


pp 交 罗 | 会 《Or 可 0T 原 ) 时 中 RE 中 违 打 | 
2 会 (0r 素 0 后) 空中 生 | 中 “| 15 | | 前 续 起 身 中 段 于 | 前 转 中 叶 汪 | 中 | 13 
3jy 必 y2 儿 “| 会 (Dr 各 0 有) 衬 中 下 降 中 性 | 中 | 18 | | 后 转 起 身 中 段 肢 | 后 转 中 昌 填 和 | 
YYEY2SDYHD 示 | 页 (0 有 ) 守 但 邮 结 全 | 18 ] | 醒 转 起 身 中 段 六 | 模 转 中 号 过 中 | 10 
ET 但 攻 击 几 | 8 | | 模 转 、 前 转 起 身 中 自 现 “| 模 邯 后 ， 前 转 中 避 通 订 让 二 
3 Tky2 会 Orgaorg) 宫 _ | 中 “| 25 | | 醒 续 、 后 转 起 身 中 自治，| 横 转 后 后 转 中 昌吉 打 中 | 1i2| 
ER | 会 《Or 可 0r 原 ) 空中 作 | 寂 起 身 下 段 脚 | 多 通 J 下 7 
3PYE2Z2Y 作 上 | 会 (or 可 or 吨 ) 空中 下 降 中 夺 中 前 转 起 身 下 段 肢 | 前 苇 中 全 通 林 了 陋 
27YZXEY2D 一 YA 人 上 | 会 (Dr 可 0r 奈 ) 着 地 时 富 | 呈 呈 后 转 起 身 下 段 脚 ET 二 证 7 | 
| 吧 - 罗 FU7 太 人 | 会 (Org0r) 呈 中 模 转 起 身 下 段 有 | 模 转 中 全 下 打 7 
3YXIho- 二 2 | 会 (or 可 0r 帮 ) 衬 中 和、 守 模 转 、 前 转 起 身 下 段 湖 “| 模 转 后 、 前 转 中 全 通 打 | 
3 站 一 二 y 放 “| 会 (Or 如 0r 味 ) 灾 让 下 降 中 | 中 模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 。， 模 转 后 、 后 转 3 Te 
此 77R5 让 ， Y 少 “| 会 (or 可 0r 咯 ) 着 地 时 全 中 | 
58 5 让 | 【超生 攻击 1 as 脚 彰 向 对 手 ) 
37 7 | 中 | 操 作 
3 和 3 | 中 直 浆 到 出 5 尽 乡 | 倒 下 恢复 时 扎 妨 各 
yyE725%57C 了 | 5 本 ED 12 | | 而 村 5X7UY2 寺 yy2 | 模 转 时 Ge 电 寺 | 20 
ET | 对 由 | | 郑 055777770773y7 了 | 但 下 怖 复 时 避 匣 瞩 审 -15 
3jYYEY2YDYA 人 于 | 本 中 下 降 中 者 草地 攻击 僵 j 12 | | 葵 反 鼎 547799D2 于 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 2 心性 中 15 
济 了 有 7 卫 万 中 一 56 20D7 于 3y 了 | 倒 下 恢复 时 人 S 属 中 _ | 15 
ET 区 中 “| 26 | | 印 )5 央 51 沁 99073y 了 | 横 秆 后， 后 转口 D 他 中 | 15 
2 中 “| 35 | | 乔 制 起 直上 D 寺 y 心 ”| 倒 下 恢复 时 可 GOr 生 于 
REED 5 中 | 14 
EPEDRT2 ET 二 市 十 下 | 【起 身 
己 洒 > 依 k 一 丰 y 少 | 已 宰 中 下 降 中 时 - 
cry | 和 速 打 2 中 
前 转 起 身 中 段 用 | 前 转 中 虽 迁 打 9 
后 转 起 身 中 段 先 | 后 转 中 合 刀 条 中 12 
[可 ] ， 横 转 起 身 中 段 肢 | 梳 转 中 @ 于 打 中 | 12 
本 可 个 | 醒 前 转 起 身 中 段 丢 |， 模 转 后 、 前 转 中 伸 速 打 二 小 | 
Fe 模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 | 模 转 后 、 后 转 中 侣 天 J | 中 12 
晤 [和 [寺村 | 名] | [二 | 写 刘 有 到 
户 民 可 和 是 古 3 [二 和 让 和 下 磺 | 前 革 中 本 通 | 
略 柬 下 军 [ 要 [可 [可 [可 | 后 转 起 身 下 段 氏 | 后 转 中 全 还 打 Re 7 | 
中 /1G[ 开 LS 中 开 全 | 让 人 | 示人 | 全 上 下 人 [ET 和 天 [| 抽 臣下 | 模 转 中 人 带 打 下 
横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 全 束 条 | 下 | 7 
| 恬 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 轩 后 后 转 中 避 速 打 下 7 


下 Ze 工人 | 上 人 |“id 中 | 
可 | 本 本 必 可 医 林 下 
下 /6 | 中 [6 | 上 78 | 中 4 | 下 /6 | 中 6] 上 /| 下 7 | 中 /38| 


炎 已 四 分 装 四 场合 、9 葬 有 目 人 分 X 一 六 址 7 L 至 ] 本 
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擅长 打击 技 和 投 技 


“铁拳 3 ”中 有 尼 娜 所 擅长 的 包括 关节 技 在 内 的 各 种 
招数 。 这 些 招数 有 很 多 特点 ， 例 如 ， 比 其 它 各 角色 的 空 
当 小 ， 投 技 也 多 于 他 人 ， 2 
另外 ， 她 还 有 许多 返 技 。 
尼 娜 是 一 位 可 进行 各 种 组 
合 攻击 的 全 能 型 角色 。 

在 “铁拳 2 ”中 ， 尼 
娜 缺少 强 有 力 的 下 段 攻 
击 ， 这 次 一 并 补 上 。 尼 娜 
可 以 胜任 各 种 任务 了 。 


用 丰富 的 连续 技 压倒 对 手 


从 技 表 中 可 以 得 知 ， 尼 娜 的 招数 数量 是 最 多 的 。 我 们 
可 以 先 研究 一 下 进攻 方法 和 战术 。 

作为 招数 中 一 半 以 上 Ps 
的 打击 技 ， 都 是 可 以 连续 
攻击 2 次 以 上 的 组 合 技 。 

这 些 连 续 技 的 优点 是 
可 以 连续 攻击 对 手 ， 并 且 
根据 对 手 的 状态 可 在 途中 | 


改变 进攻 方式 ， 最 后 用 中 段 或 下 段 攻击 击 中 对 手 。 把 各 种 招数 熟 记 在 心 ， 当 
攻击 对 手 时 ， 先 判定 对 手 的 防守 情况 ， 之 后 再 选择 自己 应 用 的 招数 。 如 采用 ， 
尼 娜 的 连续 不 断 地 攻击 对 手 ， 最 后 可 将 对 手 陷 人 混乱 的 境地 中 。 

但 是 ， 连 续 技 也 有 弱点 。 在 下 段 攻 击 中 ， 没 有 可 以 击 倒 对 手 的 招数 。 这 
样 难以 使 对 手感 受到 来 自 下 段 的 危 胁 。 这 可 以 用 各 种 组 会 技 来 解决 。 


以 自由 的 方式 作战 


尼 娜 的 强项 不 只 是 打击 技 。 打 击 技 可 进行 上 、 中 、 下 三 段 的 攻击 
固然 很 强 ， 可 是 投 技 和 返 技 也 都 有 巨大 的 威力 。 选 择 了 尼 娜 也 要 重视 
这 些 招 数 的 使 用 。 这 样 ， 尼 娜 就 更 加 不 可 战胜 了 。 

以 打击 技 为 中 心 ， 加 入 投 技 和 返 技 的 战术 是 最 佳 战术 。 

只 使 用 一 种 进攻 方式 是 不 能 体会 到 尼 娜 所 带 来 的 快感 的 。 

有 时 要 象 艾 迪 和 花 郎 一 样 以 打击 技 为 主 ， 有 时 要 象 保罗 和 仁 一 样 
以 返 技 为 主 ， 有 时 还 应 象 KING 那 样 以 投 技 和 关节 技 为 中 心 展开 战斗 。 
这 时 你 就 会 理解 到 尼 娜 这 位 角色 的 真正 力量 和 威力 了 。 
用 各 种 战斗 方法 战斗 着 的 尼 娜 。 如 果 用 投 技 ， 就 要 与 跳跃 和 连 打 久 
等 空当 小 的 招数 结合 起 来 。 


局 


膝 


本 
战 
术 
2 


在 组 合 攻击 途中 突然 使 出 | 
特殊 攻击 
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尼 娜 的 格斗 类 型 


一 般 人 见 到 合 


尼 娜 修 练 的 武功 是 合 
击 方法 与 柔道 完全 不 同 。 
气 道 后 ， 总 会 发 出 “为 什么 只 


问 。 但 是 ， 合 气 道 招 数 可 以 从 理论 来 说 明 的 是 ， 其 
来 用 最 小 的 力 ， 发 挥 最 大 的 效果 。 

和 擎 握 合 气 道 的 人 多 半 不 是 身体 强 状 的 男子 ， 
目的 是 用 来 防身 。 


气 道 。 合 气 道 是 以 投 技 为 主 ， 


其 通 


类 似 和 柔道 


而 是 娇小 的 女性 。 她 们 练习 合 气 


道 的 功夫 ， 但 是 


《 抓 住 对 方 的 手 ， 就 可 以 把 对 方 移动 ”的 疑 
过 熟悉 人 体 构造 ， 使 用 “杠杆 原理 ” 


是 其 内 容 和 攻 


道 的 主要 


技 | 
U 一 KK 避 才 和 此 
2 又 XU 下 [ 志 | 
放下 Y 旋 | 灸 和 放 
八 了 丰 Y 旋 3 上 右 形 技 | 
JU 一 RS 了 中 时 上 | 5 || 医 [5 | 对 手 友 何 闪 返 嘻 或 史 投 技 | 40 
力 品 却 又 上 D 下 [本 上 10 || 引 走 回 U 对 手 右 侧 接近 投 技 | 38 
二 了 RATA 寺 Y 广 砂 合 上 25_| | 背 中 向 去 从 与 DO 投 |# 独 叉 | 背 对 安 或 务 投 技 | 
八 T 千 了 中 中 上 “| 16 || 形 7 记 志 前 方 加 昧 逆 三 角 绞 功 | 背后 接近 喇 或 竹 投 技 | 60 
又 y 3 了 下 路 状态 呢 特殊 中 | 5 || 返 LU 技 对 手 攻击 妃 和 或 所 和 | 返 技 
YY 又 KZ 下 下 蹲 状态 嘻 特殊 中 | 8 | 下段 雯 任 志 他 ( 或 了 ) 辐 或 C (或 了 于 返 技 
久 y 卜 XEX 本 六 2 | 下 距 状 态 名 | 下 | TE | 亚 届 硬 5 接近 急 自 虽 投 技 | 50 
加 下 WO 下 中 状态 中 | 下 10 “| 首 刘 D 投 厅 接近 机 局 | 投 技 | 40 
六 wy 上 下 3 了 了 下 距 途 中 史 特殊 中 | 5 | 掌握 接近 总 全 区 富 投 技 | 15 
祥 yFXFD 下 下 蹲 途 中 守 | 特殊 中 | 10 | 剖 IHHS 国 学 握 中 全 企 全曲 投 技 
又 yK 又 EY 让 v 广 下 蹲 途中 入 | 下 | 12 [| 语 林 掌握 中 电光 zx 技 
本 下 距 途 中 串 下 | [部 呈 立 浊 也 天 中 作 时 于 相 和 册 
下 [二 
刁 咎 35> 今 刀 y 作 一 15 四 中 技 
人 儿 训 一 人 在 y 放 站 立 途 中 全 上 “| 55 | 训 德 鹏 失 耻 因 中 必 吕 昨 :和 客 技 
上 六 23 站 立 途中 中 | 中 | -15 | 证 规 宁 朋 失 腹 因 中 局 中 全 技 
FFy37TZ7FVRD 和 市 | 让- | 硬 到 [SC 技 
BE 了 A7ITR S 冤 让 12 |7#V7” 到 挟 用 中 人 中 本 客 技 
廿 TK 直 凡 乡 本 中 10 “| 入 却 抄本 ES 技 
DZF 丰 >2 时 | 中 | 和 ”| 车 [和 了 起 又 役 画 中 技 
| | 六 本 本 全 汪 稚 
4 | 好 
3y RXEY 天 YI | 背 对 对 手中 各 或) 广 直 10]| 郑 搬 近 DC4 虽 投 - 找 
双 y 下 又 Ey 下 y 放 | 青 对 对 手 可 中 合 了 和 ) 下 | 12 | | 总 国 | 失 闭 中 得 旦 二 二 | 投 技 | 28 
3 万 茂 因 中 导 个 富 克 投 技 | 465 
四 ( 旬 地 时 ， 头 朝 员 对 手 / 仰 身 或 俯 身 时 使 用 首 认 关 图 万 茂 因 中叶 各 时 客 属 投 技 | 35 
超生 政 | 本 站 区 罗 0 投 技 | 20 
起 身 中 段 脚 中 芯 逆 肠 轩 中 投 
前 转 起 身 中 段 脚 “| 前 转 中 通 条 中 | 15 立 了 闻 肠 因 中 必 昨 惫 种 必 投 
后 转 起 身 中 段 肝 人 守 | 中 | 12 
要 | ， 
和 
横 转 、 庚 转 起 鼻 中 段 靶 术科 后 后 绑 让 名 圳 打 中 | 12 pe 人 | 利通 打 中 
起 身 下 段 脚 人 知 运 打 | 7 “| | 前 转 起 身 中 段 靶 | 高 转 中 要 汪 时 中 13 
前 转 起 粤 下 段 脚 | 前 转 中 命 逐 打 | 下 “| 7_ | | 后 转 起 身 中 段 肢 后 转 中 伸 速 打 中 12 
说 转 起 身 下 段 脚 后 转 中 售 媚 打 | 让 7 __| | 横 转 起 身 中 段 靶 | 构 转 中 个 通 抽 中 12 
横 转 起 身 下 段 岩 模 转 中 全 通 打 下 “| 7_|| 横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 他 到 打 中 13 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后、 前 转 中 < 人命 速 打 下 7 | | 模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 < 印 过 打 中 .| 12 
模 转 、 语 转 起 身 下 段 靶 “| 横 转 店 、 后 转 中 合 连 打 下 7 “| | 起 身 下 段 县 令 乱 打 | 下 这 
前 转 起 身 下 段 脚 “ 前 转 中 全 运 打 下 7 
后 转 起 身 下 段 脚 | 司 续 中 富 带 条 下 元 
【起 身 攻 击 了 aie 时 ， 入 划 向 对于) 模 转 起 奥 下 段 肢 | 重生 中 秘 志 下 
恒信 革 全 未 穆 生 时 局 横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 < 登 运 打 下 7 
机 条 站 号 又 了 闷 世 7 | 横 转 时 己 二 各 市 “| 350 | 模 转 、 司 转 起 身 下 筑 脚 | 寞 转 局 、 后 转 中 你 速 打 7 
前 旺 53 人 37792DX 于 3y7 了 | 倒 下 恢复 时 避 福 中 15 
本 办 5 前 51 沪 /92D7 于 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 心 忆 客 中 15 
全 新 加 53f37720ODZX 于 3y 了 | 倒 下 入 复 时 心 所 史 | 中 15 
机 办 钱穆 3 fy 720DX 于 3y7 | 横 转 后 ， 后 转 中 Go 人 中 15 
下 


剖 制 起 去 上 口 寺 闵 夕 


倒 下 恢复 时 Gor5 侍 
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一 97%%0ORVIFD- 寺 2 


首 刘 吃 打 三 


【国有 技 】 
只 /YY 一 作 > 于 UZH 汉 3y 卜 
双 党 破 霹 [或 祥 避 二 of 站 立 途中 虽 ) 陛 yKYy 术 SVY7NG-y2 | 人 
U3LZY7YYI 忆 (SG 富 ) 杏 省 ET E 
ER 3 济 沁 万 SFV | 和 区 本 江 、 
PK 刁 Y 术 过 生 油 3 放 751ND-+y7 | 爷爷 守 二 
PDK3 了 Yy 订 村 本 ERERRETTE2 有 区 :二 民 7 本 
三 一 儿 丰 y 旋 了 3 各 (或 二 写作 ) 字 了 7 开 力 517V)E | 本 文章 党 各 下 、 
了 y 双 2/ 术 ” 7 3 和 7 弄 力 BITHSR 玫 力 | 避让 章 人 区 下 、 
与 EyR 丰 y 力 本 7y 术 ”| SS 全 于 但 用 3 乔 7 天 51 所 7》| 局 广 草 知 时 下 、 
ER 东汉 RSSIREREZ RE | 中 、 
八 Z 于 1Z2 和 二 y232 术 | 二 和 中 了 口 一 去 > 未 夕 及 (或 吃 ) 二 外 | 特殊 
DT 天 y7 本 和 或 二 状态 司 K 姑 远 237 术 号 (和 二村 省 上 俩 、 
术 一 > 为 y 力 一 ES 于 加 -5597 有 分 | 章 或 也 ) 中 中 | 下 、 
八 z 子 了 > 和 DY 区 忆 | [57NM#y78V7NXE7O- 才 9 此 
LINAA851NNA 主 yy | | 六 E7D-+y 和 7857 人间 威 六) 和 和 下 、 
ERETTIEDI ETISEREETIR EX 到 于 -有 : 
了 工 和 用力 忆 y 汉 了 号 (G 种 ) 过 全 提 PDK3 了 7 术 &35 人 人 二 > 乡 | 此 :5 
七 义 罗 JU 一 5 与 yy | 种 【 妆 种 ) 雹 是 全 洛 帮 吕 2 纺 IL 一 K 生 
淹 学 了 区 :GT 二 也 雪 儿 上 > 术 | 中 上 上 上 
油 和 各 ( 呈 导 ) 二 四 属 鳃 新 | 中 
2 [或 也) 使 时 种 工 y7LXE 一 儿 | 对 手 倒 地 orSl 种 倒 地 玫 
宛 了 八 f> 丰 牛 AL YY 已 灶 惫 了 7 一 儿 寺 Y 夕 ES 中 
又 纯 骆 堵 二 C 芭 种 DYyZX 汪 7 一 了 下 
字 f 作 fy 二 了 7/37 术 | 疙 各 多 已 2 访 旺 
本 了 KR 双子 y 汪 双方 y 了 | 2 往 笋 Ey 罗 
XU27 和 5 瑟 全 于 水 而 放 b 站 下 
鸭 527 配 5 | 惫 生 鲁 突 去 考 
专营 惫 7R5TKO- 寺 y 四 | 人 全 旺 叶 鳄 速 突 去 虑 
站 一 27 和 YY2 刁 7 林 | 写生 丁丁 时 人 几 了 7 八 ZRK | 中 
3 下 
中 


子 蕊 儿 在 六 人 入 


上 段 防 卫 不 能 


也 YEYIY DYX 八 2 于 


> 中 > 二 by% 儿 会 〈0r 机 0f 咎 ) 咯 

2/7 才 Y2 此 会 《0F 枯 of 古 ) 空中 虽 | 

3 已 XY7T7 才 wy2 儿 -| 语 - (Or 机 57 二) 空中 下 降 中 叶 | 中 
57YE7759 ID 了 | 页 Tor 划 ) 加 区 更 
术 一 信义 乡 和 局 忆 代 > 拖 | 倒 籽 攻击 中 ) 
力 夕 /W 下 主 Y 旋 | 会 (Dr 如 0 对) 镶 中 
3YYXEZ2IVA 八 y 卜 | 会 (or 条 or 时 ) 空中 国 中 
3YY7EZ7VNyK 会 (0r 末 0r 卫 ) 衬 中 下 降 中 畦 中 
3YXEZIO-YNYR | 会 (or 和 0[ 昌 ) 小 下 
沪 了 忆 37 八 f 丰 Y 会 〈0r 如 0 中 ) 史 中 

了 5 和 yY7 下 汶 一 在 y 必 “| 会 〈0T 本 0[) 空中 估 中 
3 了 TO 一 丰 y 放 “| 会 《Or 可 Or 二) 衬 中 下 降 中 健 中 
3YY3FNO 一 于 y2 “| 会 (0 可 0[ 三 ) 着 地 时 人 中 
3YYX3 了 YY2 几 | 5 和 中 

2 忆 7XFD 一 上 忆 空 中 千 中 
[| 冯 YYy2 几 | 已 衬 中 下 降 中 性 中 
YEY2%D7JY 于 | 各 | 合 半 中 | 


便 地 攻击 人 


/ 
尼 革 2 用 汪 已 空 


纪 扣 IAAAA 丰 六 


已 衬 中 下 降 中 时 


中 下 降 中 史 全 区 由 | 12 
力 $/WU 下 于 Y2 忆 中 | 20 
2 F 二 义 | 去 空中 国 中 | 250 
3 也 了 7 要 7 二 | 号 衬 中 下 降 中 全 | 中 | 20 
[3YZFIA 二 y2 | 5 时 上 | 20 
3 于 727 | 5 中 必 | 中 | 
中 


特殊 动作 


字 [ 盏 

广 下 5 | 中 25 

局 号 | 二 | 呈 雪 [ 晤 [ 雪 | 时 | 

LA4 | 要 三 赤 6: 土 “7 人 上 6 | 上 5 | 上 ~6 | 上 30 
区 科 本 |] 人 要 | 屯 | 秋 | 

中 ~10 尖 上 ~ 15| 上 9 | 下 ”ge | 下 9 | 中 ~6 下 /5 | 中 725| 


几 立 右 浴 中 轴 不 始 动 四 塌 会 二 12 
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友 507G7S ER 
人 EN 人 


征 | 。 与 “铁拳 2” 相 比 ，“ 铁 拳 3” 增 加 了 大 量 的 投 技 。 与 
此 同时 ， 各 种 投 技 变 得 越 来 越 复杂 ， 也 越 来 越 不 容易 摆 
脱 。KIN G 的 格斗 技 也 更 
加 优秀 。 
KING 最 大 的 进步 是 必 
可 以 将 倒 地 后 的 对 手 抓 住 且 
再 摔 的 倒 地 投 ， 这 样 战 斗 | 
变 得 更 加 激烈 了 。 


通常 投 的 风格 


KING 的 投 技 中 有 通常 投 和 倒 地 投 。 首 先 介绍 一 下 通 


通常 投 一 定 要 抓 住 对 
手 的 空当 才 可 开展 进攻 。 
说 起 来 很 简单 ， 但 在 实战 
中 要 能 抓 住 对 手 的 空当 则 
要 反复 的 练习 。 ， 
那么 通常 投 在 什么 时 
候 使 用 比较 合适 呢 ? 首先 在 对 手 的 连续 技 以 刺 拳 结 束 时 ， 赶 快 输入 指令 简单 “” 
的 投 技 是 我 方 的 战斗 方法 之 一 。 有 时 ， 对 手 的 招数 在 中 途 突然 停止 自己 也 想 
不 起 来 要 使 用 投 技 ， 这 时 用 投 技 自己 会 使 对 手感 到 不 知 所 措 。 可 是 ， 有 时 对 
手 攻击 是 拳 攻击 ， 偶 然 会 使 出 摆脱 投 技 的 招数 。 和 
在 横 移 动 时 使 用 的 投 技 大 多 是 侧面 投 。 这 样 ， 横 移动 后 可 用 的 投 技 应 以 
挤 为 主 。 


轴 以 倒 地 投 追 击 对 手 全 而 和 人 本 的 攻击 力 
ee 很 高 ，# 还 能 躲 如 欢 个 王 
本 | 。 创 好 投 是 本 作 中 的 新 型 攻击 术 。 可 以 在 侧面 投 后 ， 使 用 倒 地 投 。 Re 
战 | 。 当 对 手 倒 地 准备 起 身 时 ， 自 己 可 以 抓 住 这 段 时 间 实 施 投 技 。 
此 外 ， 当 空中 组 合 攻击 停止 后 ， 也 可 用 此 招数 。 不 过 ， 有 时 对 手 会 
2 | 突然 起 身 ， 这 时 用 投 技 就 不 太 好 了 。 所 以 要 判断 好 对 手 的 动作 情况 。 


KING 的 格斗 类 型 
| 区 全 和 现代 的 摔跤 分 职业 和 业余 2 种 ， 规 则 也 不 相同 。 在 古 希 
腊 和 罗马 时 代 ， 二 者 的 规则 是 一 样 的 。 同 一 格斗 技 为 什么 


控 有 2 种 区 别 呢 ? 这 是 由 于 在 欧洲 起 源 的 摔跤 在 20 世 纪 初 传人 
路 


美国 的 结果 。 

当时 欧洲 的 摔跤 与 现在 的 职业 摔跤 比较 相似 。 比 赛 只 
是 为 争 赏 爹 ， 业 余 和 职业 摔跤 没有 本 质 上 的 不 同 。 但 在 美 
国 登陆 后 ， 摔 跤 成 了 大 众 娱乐 节目 ， 更 注重 于 观赏 性 ， 使 
观众 感到 有 趣 才 的 是 最 主要 的 。 这 样 ， 摔 跤 逐渐 向 业余 化 方向 发 展 ， 并 且 与 
各 种 技巧 相 融 合 ， 招 式 也 更 加 华丽 。 


AR ER 个 地 投 ， 不 过 这 时 
KIN G 的 出 身 是 墨西哥 ， 受 美国 业余 摔跤 的 影响 较 大 ， 招 数 上 很 华丽 ，。 也 可 以 用 别 的 仿 法 区 幸 


司 是 其 格斗 性 能 又 接近 欧洲 的 职业 摔跤 。 对 手 
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文 二 
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ES 立 此 
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X227TTZI7 二 ULX 林 -， 
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37YT72 双 TY 力 罗 一 术 和 中 投 找 | 27 
六 y 用 人 又 3 一 F2 罗 一 玉 和 中 投 技 | 32 
作品 二 永和 | 在 卫 7/ 采 一 此 人 又 力 - 中 时 要 池 投 技 | 52 
3YT7 下 7T77 八 了 一 下 和 中 过 时 革 殖 投 技 | 27 
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使 用 不 能 防守 技 


earty Peacemy 

乞 房 好 
吉 羌 许多 ， 战 术 也 与 “铁拳 2 
| 到 | 吉 光 的 特征 在 于 他 有 

许多 奇妙 而 又 华丽 的 功 

夫 。 与 别 的 角色 相 比 他 有 


好 地 运用 这 些 不 能 防守 


局 面 。 


右 钧 拳 是 边 前 进 边 打出 。 
这 样 ， 即 使 吉 光 与 对 手 有 
一 段 距离 也 可 抓 住 对 手 的 
空当 ， 把 对 手 击 向 空中 。 
实战 中 以 右 钩 拳 为 主 
是 战 法 之 一 。 


吉 光 不 但 会 体 术 还 会 剑术 。 用 刀 发 动 的 攻击 大 部 分 都 是 不 能 防 
守 技 ， 这 也 是 吉 光 的 特征 之 一 。 要 想 使 吉 光 发 挥 更 大 威力 ， 为 自己 
带 来 战斗 的 乐趣 ， 就 应 该 有 效 地 使 用 不 能 防守 技 。- 

不 能 防守 技 中 有 象 “ 斩 册 剑 ” 这 样 的 招数 ， 可 在 对 手 出 现 空当 
时 ， 随 时 使 用 。 但 “ 华 严 ”和 “地 雷 刃 ”这 种 高 技巧 性 的 招数 在 实 
战 中 不 易 击 中 对 手 ， 要 谨慎 使 用 。 

“ 华 严 ” 是 砍 对 手脚 部 的 下 段 攻击 ， 攻 击 距 离 很 短 ， 要 想 击 中 
对 手 则 必须 与 对 手 靠 得 很 近 。 这 时 ， 仅 是 接近 对 手 就 容易 受到 攻 
击 ， 可 以 边 攻击 边 用 前 进 “ 弹 割 ” 招 数 。 这 样 可 攻 入 对 手 身边 ， 使 
用 “ 华 严 ”。 有 
“地 雷 刃 ” 是 把 刀 插 入 地 下 的 不 能 防守 技 。 不 过 ， 只 用 “地 雷 
刃 ” 是 不 会 使 对 方 受伤 的 。 此 技 应 在 对 手 靠近 自己 身边 倒 地 时 使 
用 。 用 “ 露 扒 wA\” 和“ 吉 光 Z 志 一 下 ”使 对 手 倒 地 时 ， 马 上 用 “地 
雷 丸 ”， 这 时 对 手边 倒 地 边 撞 上 刀刃 使 自己 受伤 。 此 技 不 易 击 中 对 
手 ， 也 可 以 在 判断 对 手 为 下 段 攻 击 时 使 用 ， 这 样 对 手 也 许 会 踢 在 刀 
刃 上 受伤 。 

这 样 ， 玩 家 可 以 把 平常 难以 使 用 的 不 能 防守 技 都 利用 起 来 ， 这 
会 使 游戏 变更 加 精彩 的 。 
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征 吉 光 的 样子 让 人 感到 十 分 有 个 性 。 他 的 招数 也 增加 了 
有 所 不 同 。 


许多 不 能 防守 技 。 如 果 很 ， 


技 ， 在 对 战 中 就 会 控制 住 ， 


钩 拳 为 主力 武器 


大 部 分 角色 的 右 钧 拳 是 站 在 原 地 打出 的 ， 只 有 吉 光 的 


用 左 钩 举 加 前 进步 击 中 对 
手 。 如 果 是 在 躲 开 对 手 攻击 后 
再 击 中 他 ， 会 把 对 手打 飞 


把 “地 雷 刃 ”与 下 段 攻击 
组 合 起 来 可 作 返 技 使 用 


狼 术 是 日 本 战国 时 代 忍 者 使 用 的 武艺 。 后 世 的 人 传说 其 为 “ 腾 云 、 隐 雾 、 操 纵 禽兽 


的 超人 之 术 。 
当然 


mn 


瞳 杀 活动 成 功 ， 忍 者 必须 练 成 高 强 的 剑术 。 
吉 光 的 中 忍 术 进化 型 就 源 于 格斗 技 中 的 忍 术 。 从 其 超常 的 跳跃 力 ， 对 剑 的 熟练 应 用 方 


面 都 可 看 到 忍 术 的 影子 。 


现在 的 忍 术 也 不 会 使 用 超人 本 领 。 现 在 的 忍者 书 中 只 包含 体 术 和 剑术 。 为 了 使 


时 二 3mY2I 才 y2 儿 会 〈Dr 届 0r 原 ) 听 
心 GXXkL 二 下 守 本 3 2 几 会 (Or 束 0r 糙 ) 空中 呈 大 国 西 玖 
八 L 一 请 八 ff 厅 yy 心 “| 全 主 | 汉 了 IT 才 y2 儿 会 〈0r 各 Or 可 ) 空中 下 降 中 嘻 中 18 
UA 八 -又 车 k 寺 yy 性 “| 中 外 3YYEZIYGYJDYA 作 于 | 本 (or 原 ) 生 侧 地 政 击 人 | 18 
DA | 四 虽 上 本 一 全 六 Y 客 > 人 于 | 会昌 便 邮 攻击 几 | 18 
Ht 芒 韶 理 中 候 让 3XZNKDU 寺 2| 会 (or 而 0r 原 ) 全 中 “| 55 
八 LU 一 旋 八 f 填 y 清 | 四 中 上 ZEyY97X 八 y 上 | 会 (or 杂 or 骆 ) 空中 富 中 | 25 
UN 一 X+TK 二 yy 六 | 直 守 目 3PYXE>Y2YVAY 下 | 会 (Dr 林原 ) 灾 中 下 降 中 本 中 
ER 下 路 状态 导 | 等 百 中 :37XEYX2D- YY 会 (Orgor 且 ) 着 地 时 富 | 下 全 
wy 上 又 kD 一 下 | 下 足 状 态 电 特殊 中 要 0 会 〈0r 杂 0 本 ) 中 中 
yy 下 又 已 >y 丰 y 旋 下 蹄 状态 鲍 下 沪 Y7 了 ho 一 上 y 旋 “| 会 (or 可 0[ 原 ) 空中 哩 中 
口 - 丰 y 放 | 下 踢 状 态 叶 下 3Y7o 丰 y 放 | 会 (0 有 0r 且 ) 灾 中 下 降下 忆 加 
yyR3yY 了 7 下 蹲 途中 忆 特殊 中 | 3YIho 一 丰 y 放 “| 会 [00r 感 ) 着 邓 时 吕 中 | 15| 
六 YX 上 | 下 出 途中 咯 37Y3y2 区 3 中 | 12 
六 YX 二 y 力 | 下 中 途中 全 下 3Y73IXKDZCKR 忆 衬 中 必 三 二 = 省 12 
-二 y2 天 放 中 | 下 ED ET | 让 | 1 
刀 w 作 一 力 y 卜 站 立 途 中 叫 中 3YyYE>y9YDY 作 于 | 中 便 地 攻击 节 | 12 
六 站 立 途中 亿 中 3YYXEY2IYDYA 于 | 空中 电 他 攻击 中 | 12 | 
上 jb 训 一 R 寺 yy 站 立 途中 呈 下 二 下 3YYEY2%5 帮 于 | 可 环 中 下 入 中 而 | 侧 半 攻 | 门 3 
3T32229 一 XYyYa 中 32YyY2 力 (YU- 才 寺 y 少 | 二 营 中 “| 25 
中 3pYIJUI 二 y2 | 可 衬 中 历 | 中 25 
又 地 YAyY7vY 作 一 人 中 中 13 二 学 忆 YI 人 LU 一 少 丰 w 旋 从 空中 下 降 中 哺 中 25 
著 fK 直 Y 旋 | 5 中 5 让 55 
三 Rb 让 y 放 时 中 | 19 | 部 77307R9 对 9| 2 中 吕 | 中 
又 EZ 庆 y2 咱 3 | 青 对 对 手 思 | 上 | 盏 | RD 对 人 | 5 请 市 
则 关 式 背 对 对 手 中 | 5 
XE7 寺 77 | 于 克基 加 上 _ | 55 |【 起 身 攻 击 下 全 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) 
又 y 上 下 XE7Y 才 y2 儿 “| 背 对 对 手 “已 中 斧 04) 下 | 10 技 名 
六 上 又 七 > 二 yy 力 背 对 对 卑 已 人 和 修 中) 下 12 | | 起 身 中 段 靶 个 速 打 中 10 
前 转 起 身 中 段 脚 前 转 中 钊 过 打 中 13 1 
【 投 技 】 后 转 起 身 中 段 肢 后 转 中 喇 媚 打 中 论 
”… 禾 模 转 起 身 中 段 肝 模 转 中 时 过 条 中 | i0| 
模 转 、 前 转 起 身 下段 脚 “| 模 儒 后。 前 苇 中 促 通 林 中 13 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 他 速 打 红 册 中 人 了 
起 身 下 段 脚 | 曲 贤 打 加 
前 转 起 身 下 段 肢 前 转 中 全 违 打 下 
后 转 起 身 下 段 丢 | 后 转 中 他 速 打 | 下 
模 转 起 身 下 段 脚 | 模 转 中 售 速 打 下 
和 上 格 [ 了 和 属 模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 全 通 打 | 下 
下 段 雯 剑 走 这 (或 ) 全 或 它 ( 或 了 ) 电 返 _ 技 | | | 模 转 、 后 转 起 身 下 段 觅 “| 模 轩 后 .后 转 中 全 通 生 症 生 人 
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HS 
【起 身 攻 击 耻 印 地 时 ， 由 朝向 对 手 ) 
技 名 操 


(38 月 己 全 为 


【起 身 攻 击 卫 (多 地 时 ， 膨 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) 
技 名 作 政 击 


操 击 判 
又 JUY2ODX 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 全 G 人 起 身 中 段 靶 | 虽 于 J 中 | 12 
喇 辣 27770 邓 3y 了 | 模 转 时 CC 人 中 “| 20 | | 前 续 起 身 中 段 脚 前 转 中 钙 速 打 中 | 13 
着 妇 5 沁 力 67 了 3y 了 | 倒 下 恢复 时 马 忆 作 中 15 | | 后 转 起 身 中 段 胸 后 转 中 命 速 打 中 12 
梳 呈 郑 引 汉 701 邓 3y7| 楼 转 后 ， 前 转 中 心 写 必 中 “| 15 | | 模 转 起 身 中 段 脚 模 转 中 他 速 打 中 | 12 
伍 j353 人 79560773y7 | 合 下 恢复 时 GD 必 让 “| 15 | | 柜 转 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 命 刀 打 中 | 13 
| 匡 呈 51 沁 和 02 了 3y7 | 模 转 后 ， 后 转 中 Cc 全 中 15 | | 模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 全 速 打 中 12 
EIESTEE2 靖 二 下 “| 4 | | 起 二 下 段 脚 | 写 通 下 | 7 
前 转 起 身 下 段 脚 | 前 转 中 全 过 打 下 7 
【 轩 有 技 ] 后 转 起 身 下 段 肢 | 后 转 中 属 带 打 下 人 
技 名 模 转 起 身 下 段 脚 模 转 中 售 违 打 下 7 | 
| EE 中 | 晤 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 命 速 打 下 7 
驴 法 草 葡 忍法 阳 天 中 史 上- 此 40 | | 术 转 ， 后 转 起 身 下 段 丢 “| 模 转 后 、 后 转 中 避 速 打 下 下 学 
本 | 和 时 有 了 员 中 中 上 上 二 上 上 十 呈 让 
| 夭 现 CE 
和 [ 吾 3 
各 寺 辜 同和 疹 对 和 
欢 雪 De 人 @_ [45 中 局 中 
人 | 如 法 Ht 芝 中 时 _ | 志 5<5 中 候 让 | 30] 
新 哭 刻 八 种 | 上 、 中 -| 司 计 再 
绝 吃 刻 区 3 3 下 防卫 不 能 |20,18 
称 要 和 中 1 中 上 下 中 | 记 2 
露 扒 w 下 中 前 进 开始 时 印 3 | 中 、 上 aial 
| 区 本 直人 外 下 防卫 不 能 | 30 
PDK 刁 > 术 号 是 和 汪 [全 (或 3 或 5 @ -让 25 
Ht 者 < 曲 业 = 站 E 中 | 22| 
趟 代 | 矶 《5 中 方向 提 不 动 ER 投 芒 ] 
尿 空 | 前 大 员 耻 开始 时 | 恺 到 允 融 HE 站 人 或 知人 | 投 技 | 
| | 开 空 刘 中 是 地 需 羽 中 代 信 四 Or< 和 | 防卫 不 能 |15.15.15 
放风 刘 | 所 得 六 史 更 鸭 中 [OOOPD 防卫 不 能 | 35 
如 法 3 区 | ET 卫生 得 
和 焉 己 四 各 -和 | 可 二 防卫 不 能 | 35 
极 . 不 惑 必 罗 叶 避 四 | 防卫 不 能 | 二 防卫 不 能 | 15,28 
恶 2 | 4 竺 天 蝇 作 
不 要 二 如 区 | 坦 昌 而 中 接生 | 防卫 不 能 | 35 
日 向 万 号 | 现 卫 不 能 |33333 
全 4 光 | 带 琉 | 35 
下 筑 和 下 | 干 沉 中 全 黄 这 最 洒 EX 中 
天天 它 忆 广 是 防卫 不 能 | 15 医 本 5 医 下 | 15 
人 Tc | 防卫 不 能 | 20 | | 条 入 8 下 避 ET 
DCDd 吕 中 .上 ,中 |404030| | 天生 其 起 中 防卫 不 能 | 10 
[下 7 电 上 _| 12 | | 地 理科 地 吉 太 中 避 中 | 30 
铀 了 华 届 法 和 t 草 中 忆 _ 特殊 中 | 2 
E ET 中 “| 20 
金 网 革 | 银 因 革 中 作品 防卫 不 能 | 15 
| 银 队 华 | 多 队 革 中 中 特殊 中 | 15 | 
ES 中 特殊 动作 | 


WeseaeegaeaEa 
| 


中 3 坟 


中 3 | 中 6 


攻 号 党 | 梯 多 


下 -5 到 1 -| | 


一 3 | 四 730 


归 


中 25 


到 
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< 次 
等 拥有 丰富 的 姿势 


征 | 。 与 “铁拳 2 ” 相 比 ， 招数 和 姿势 更 加 丰富 。 本 次 最 大 
的 强化 是 五 形 拳 。 把 五 开 
拳 的 5 个 流派 都 记 住 后 ， 
在 对 战 中 灵活 运用 会 使 雷 
武 龙 更 加 强大 。 

倒 地 后 的 反击 和 “ 龙 
声 中 段 脚 ”仍然 是 主要 
技 。 


使 用 五 形 拳 


本 次 雷 成 斗 的 主要 招数 是 模仿 动物 的 $ 种 姿势 的 五 形 
拳 。 要 全 部 掌握 5 各 姿势 的 大 法 ， 需 要 不 断 地 练习 

五 形 拳 的 使 用 方法 有 Eeem 
许多 种 。 简 单 的 是 在 术 移 国 
动 时 按 下 特定 的 按键 改动 。 
攻击 ， 用 方向 键 上 下 按 可 
选择 不 同 的 姿势 。“ 龙 声 
中 段 脚 ”在 使 用 途中 按 广 
人 向 键 上 或 下 就 可 变 成 五 形 押 
拳 。 从 “ 龙 声 中 段 脚 ” 变 过 来 的 五 形 莽 ， 由 答 入 方向 甸 的 次 数 决定 各 种 次 
势 ， 

在 实 成 中 ， 与 其 用 横 移动 还 不 如 用 “ 龙 声 中 段 脚 ” 迷 惑 敌人 ， 之 后 再 用 
五 形 拳 。 如 果 把 对 手 击 向 空中 也 可 先 用 “ 龙 声 中段 脚 ”， 之 后 再 用 五 形 技 。 
各 种 组 合 都 需要 反复 练习 才能 熟练 使 用 。 


基 
本 
战 
术 


用 这 
机 六 本 人 册 思 ， 给 对 手 


带 来 不 快 
卧 的 重要 性 
和 雷 的 战术 中 “ 卧 ” 也 是 很 重要 的 ， 下 面 就 卧 一 一 倒 地 的 重要 性 加 jzae 
以 说 明 。 
倒 地 后 只 能 对 对 手 施加 下 段 攻 击 。 这 时 的 攻击 十 分 有 效 ， 且 威力 


N 冲 三 讨 膝 


其 次 ， 在 倒 地 状态 时 可 进行 2 选 攻击 。 倒 地 后 当 对 手 接近 自己 时 ， 
可 进行 突然 起 身 的 中 段 或 下 段 攻击 。 
倒 地 方法 有 从 站 立 状 态 倒 地 和 使 出 “ 抓 流 脚 ”、“ 倒 落 有 时 ”等 倒 
地 性 质 的 招数 。 运 用 好 这 些 战 术 会 扩大 攻击 范围 。 
由 于 倒 地 状态 不 同 ， 有 可 使 技 和 不 可 使 技 。 例 如 是 仰卧 还 是 俯 
身 ， 是 头 向 对 手 还 是 头 背 对 手 ， 情 况 不 同 ， 各 种 招数 也 不 同 。 

在 横 移 动 中 加 入 五 形 拳 ， 多 少 会 有 点 空当 。 在 空中 组 合 攻击 “ 龙 
声 中 段 脚 ”中 加 入 五 形 技 就 会 安全 多 了 。 


过 


龙 形 时 会 有 一 定 的 空当 


武 龙 雷 的 格斗 类 型 


和 武 龙 雷 所 用 的 五 形 拳 在 现实 中 并 不 存在 。 但 在 中 国武 术 中 在 类 似 的 拳法 。 如 : 猴 拳 、 
IE | 训 和 关 、 和 全 苦 、 记 藉 、 虑 形 拳 . 
国 明 朝 戚继光 的 书 中 记载 着 猴 拳 和 应 爪 王 之 掌 等 功夫 。 这 是 戚继光 用 来 教士 兵 的 教科 
书 。 士 兵 学 习 拳 法 后 用 来 在 战斗 中 对 付 倭 宕 ， 有 具有 实用 性 。 
并 中 国 拳法 模仿 动物 是 为 了 学 习 动 物 的 锐利 性 和 强壮 性 。 除 以 上 提 过 的 ， 另 外 还 有 虎 、 
;去 马 、 龟 、 鸡 、 融 、 燕 、 能 、 蛇 等 拳法 。 这 这 此 都 是 中 国 司 人 智慧 的 结晶 。 
人 
【起 耻 攻 击 ) 
3p7Z3T 坟 y2 儿 | 会 (Dr 可 or 巴 ) 员 中 
3pYX37Hy2 几 | 合 《Or 大 0 本 ) 空中 史 中 
斋 [ 贿 5 盏 下 28 2 Y2 几 会 〈0r 术 of 三 ) 空中 下 降 中 中 
0 一 | 本 让 如 (0r 马 ) 代 中 
二 上 寺 57EZT3ODJG 车 文 仿 全 地 攻击 中 
U 一 必 上 | 6 [FiS72%2DJ 忆 天 | 合生 俩 区 二 
夕 口 X 又 上 一 个 中 中 上 12 | 57HTKy2 | 会 (0 如 0[ 夺 ) 和 中 
前 表 L 路 b 中 全 上 | 30 [YEY 罗 7/ 作 y 下 | 会 (0 可 0 号) 衬 中 人 中 
八 了 让 中 中 | 上 1 [37EZ77I 人 YY | 会 (or 可 or 二 ) 申 
SRS 芒 3 | 72PZEZ2ID 一 X 八 y 上 | 会 (or 可 or 咯 ) 着 地 时 这 
2 区 和 -| 77TOZF 计 5] 会 (orgorg) 元 币 
YX7F2 二 十 y2 | 会 (or 可 or 机) 空中 沁 让 
YY 上 XEY 本 y2 | 下 路 状态 多 | 下 | 1 [天 节 ROY | 全 (0 有 0 二 ) 可 中 下 本 中 必 让 
白 一 不 夕 下 蹲 状态 全 下 10 |7pY7 了 ko 二 丰 y 放 “| 会 《Or 天 0r 原 ) 着 节 时 中 
六 由 35Y 玫 下 蹲 途中 史 特殊 中 | 5 _ 12325772 已 遇 中 12 
wy 又 FL 一 上 下 路途 中 @@ 特殊 中 | 10 ”|? 之 37XFL 一 上 中 | 12 
雪 TRG- 丰 y2 下 殉 过 中 时 | 证 用 
2 天 这 时 下 | 7 | 中 jl15 
三 3YXE2YIYJDY/ 人 于 | 2 中 电 倒 电 攻击 全 | 12 
卫 y 多 人 一 为 Y 上 站 立 途中 哇 中 | 12 [ZEY25O7XNKZ 抑 | 本 环 中 下 降 中 侧 地 必 击 的 | 2 
互 趟 汉人 7 站 立 途 中 时 中 15 | EPE 区 钙 忆 字 中 本 
站 立 途 中 全 中 “| 25 要 衬 中 亿 中 
kg 二 又 驻 y 祥 二 站 立 途 中 全 中 “| 20 守业 冯 本 
亲 yY7FPw) 对 中 10 上 区 5 祥 儿 
人 准 一 上 二 到 [2E27562h 直 7 2 站 
| 和 R 上 35pYEY737 中 丰 y 力 | 已 空中 下 降 中 似 中 25 
| 二 1 十 Y 乡 区 3 | 中 | 15) 
2 路 丰 Y 乡 S 申 中 15 枝 】 
| 背 身 打 背 对 对 手 秘 上 3 技 名 操 作 
| 再 身 关 区 青 对 对 手电 中 “| 20 | 生 接近 虽 
| 又 E> 相 Y 乡 背 对 对 手 售 上 | 25 | 冷 顷 内 接近 时 
| 背 身 腿 背 对 对 玫 生 中 “| 15 | 回身 便 左 侧 接近 对 手 号 或 中 区 
| 站 震 条 青 对 对 手 9 和 @ 8 | 有 地 抽 右 侧 接近 对 手 思 或 全 投 ， 
| 冯 y 卜 又 E> 大 yw 力 儿 | 背 对 对 手 马 铭 平 10_ | 押 LU 倒 L 背后 接近 对 手 局 或 秆 
上 > 又 EY 夺 > 为。 | 背 对 对 手 9 名 下 | 12 OOEORED 背 对 对 手 唱 或 人 
【策反 腿 | 背 对 对 手 口 @ 下 | 10 | 全 L 接近 吃 四 属 
倒 落 时 可 四 
泪 本 龙 形 中 哮 或 蛇 形 中 改 
Sa ( 倒 地 时 ， ni 下 段 术 会 志 它 ( 或 防 ) 全 或 巡 ( 或 了 ) 时 
1EE ED 


本 区 本 EE 了 


中 /9 | 中 710| 下 AT 下 A12| 中 A21| 
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技 名 


竺 攻击 卫 ( 罗 地 时 ， 呈 朝向 对 手 / 分 身 或 依 身 时 使 用 ) 


操 作 


起 身 中 段 肢 | 中 媚 打 中 | | 合身 起 身 中 段 脚 。 | 利于 打 中 
前 转 起 身 中 段 有 前 转 中 可 洒 中 “| 13 | | 全 由 起 身 中 段 于 [全 军 中 | 15 
后 转 起 身 中 段 脚 后 转 中 命 媚 3 中 区 浊 前 转 起 身 中 段 胸 | 前 转 中 命 脖 打 中 “| 13 
横 转 起 身 中 段 肢 模 转 中 命 寺 扣 中 | 12 | | 后 转 起 身 中 段 肢 | 于 中 中 刘 中 1 
横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 伸 速 打 中 “| 13 | | 模 转 起 身 中 段 脚 | 模 转 中 @ 运 打 中 “| 10 
模 转 、 后 转 起 身 中 段 脱 。| 模 转 后 、 后 转 中 全 过 打 中 | 12 | | 模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 任 溃 打 中 | 13 
起 身 下 段 先 | 入 下 打 下 | 7， | 模 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 人 全 到 打 中 12 
前 转 起 身 下 段 肢 前 转 中 全 通 扣 下 “| 7 | 起 熏 下 段 脚 区 下 7 
后 转 起 身 下 段 脚 | 后 转 中 全 带 打 下 7 | | 前 转 起 身 下 段 有 | 前 转 中 命 通 打 下 和 7 
模 转 起 身 下 段 脚 横 转 中 售 违 打 下 “| 7 | | 后 转 起 身 下 段 脚 | 后 转 中 命 媚 打 卫 允 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 | 模 转 后 、 前 转 中 命 速 打 下 7 “| | 模 转 起 身 下 段 脚 | 模 转 中 人 多 违 打 ET 
横 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 全 速 打 下 | 有 模 转 、 前 转 起 身 下 段 闭 上 浊 前 转 中 命 速 打 下 了 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 敌 | 模 转 后 ， 后 转 中 < 侣 带 打 7 


操 
| 可 (或 2) 和 


醉 步 腿 


如 步 中 人 


| 卧 状态 头 朝 对 手 时 吕 


酬 虚 驶 


玲 步 中 中 


天 状态 脚 朝 对 玫 时 他 


划 身 贿 暑 


中 


卧 状态 头 朝 对 手 时 伟 邹 


乞 合 w 温 纱 


作 


和 (或 们 ) 中 


龙 声 1 光 目 一 蛇 作 构 元 


吃 太 史 后 全 or 


IEY3 


龙 声 2 竞 目 一 龙 〇 9 构 元 


背 对 量 (或 必 ) 中 


吕 妇 只 x 入 后 合 or 以 


ET 


背 对 曲 


] | | 蕴 声 4 觉 目 一 虎 0 构 寺 


青 对 中 


青 对 人 人 人 


能 声 中 段 脚 一 钵 人 构 元 
雷光 中 段 脚 一 钵 OO 构 元 


呈 广 时 合唱 x 作 后 合 or 已 


中 全 村 才 各 全 人 or 


叫 广 时 个 遇 二 种 后 全 or 忆 
二 


五 形 尝 氟 0 构 元 


横 移动 中 咱 or 玫 中 


坨 形 中 只 电 电 只 中 中 


蛇 形 中 全 


蛇 开 中叶” 


蛇 形 中 他 Or 离 声 2 涡 介 or 已 


龙 形 中 全 


ES 


上 ,中 ,中 .上 


龙 〇 构 元 一 狼 牙 摇 圭 束 


龙 形 中 人 时候 中 


上 中 中 上 下 


龙 O 构 元 一 狼 牙 虎 蹲 山 


龙 形 中 个 作 多 旦 中 


上 中 中 上 中 


五 形 兰 狼 0 要 


蛇 形 中 妃 0f 龙 声 3 缉 全 Or 心 


特殊 姿 势 


| 豹 形 中 和 


-一 一 一 一 


葛 形 中 只 全 


鹊 形 中 命 


鹏 四 构 之 一 雷光 中 段 脚 


豹 形 中 中 个 dx 


豹 O 构 元 ~ 雷光 下 段 肢 


豚 形 中 作 各 电 才 全 


五 形 业 山 0) 构 之 


龙 形 中 分 or 声 4 绩 合 or 心 


全 天 


仿 身 在 对 手脚 便 人 各 


西 虎 爪 


虎 形 中 叫 


伏 寡 据 服 


俯 身 在 对 手脚 便 伟人 


| 
仰 向 人 办 与 与 刁 伏 世 作 靳 办 古 | 爷 卧 日 叶 


忆 伏 世 办 与 仰 向 [和 人 乾 办 多 


仿 卧 时 


束 虎 扑 


虎 形 中 时 


虎 捐 腿 


虎 形 中 全 


虎 旋 肢 


让 dc 和 


虎 形 中 全 


EX 


信 身 在 对 手头 侧 


虎 旋 晰 极 声 中 下 略 
| | 元 庆 县 一 本 声 下 自 肛 


五 形 药 得 0 机 祁 


foro 候 


一 一 


背 对 Raor 中 


4 


伏 世 代 闻 名 


号 四 


| 虎 形 中 全 时 个 人 时 


虎 形 中 人 导 二 导 才 全 


用 形 中 09 讽 衣 全 0 本 吉 聘 必 CD 
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技 了 
名 | 操 作 获 击 判定 攻击 力 | 
ANFA72 林 /DY 必 时 遇 中 上 、 中、 中 |108.14| 
二 一 上 
FUYZA 八 7Y 一 人 > 于 | 倒 地 量 客 中 12 | 
XL 下 +IH 术 -+Pvy 人 | 二 上 、 中 、 中 |122120| 
NAFJ 于 > 术 4 电 | 上 上 中 an548| 
A7 才 wy2 几 | 二 中 |21| 
和 27y/ 人 一 站 立 途中 赂 中 |211| 
队 十 四 
纺 7 儿 八 yY 一 属 必 或 站 立 途 中 路 电 中 、 中 3247 | 
NAFXAY2 下 踢 前 进 中 中 改作 仙 中 中 5n2i5| 
AFXA2 下 中 前 进 中 虽 电 中 起 中 中 aaon5| 
Fwy/ 人 35yya ad6 直 二 到 由 中 on5l035| 
| | 
也 wy 八 --3y3 工 ar | 中 由 惠 ja 
义 放 2 口 一 局 C 了 中 中 40 | 
下 和 
At 一双 cc (或 四 ) 必 中 | 25 | 
Ey7IITDX | 9 中 | a6 | 
[57iPRXT> 是 习 中 中 中 由 上 |12454530 
733yK2D 一 下 足 上 y7 了 TU7 全 导电 时 和 下 下 下 下 0103030 
3 了 35yk2D 一 | Tecy77002h834 下 下 下 下 ol0l00 
云 O 场 UP 帮办 中 特殊 动作 
A73yya ( 士 段 ) 间 时 时 只 属 中 时 和 下 环 中 革 2822212 
css 
技 名 | 人 7 巨 y 汉 2 (中 段 ) 芋 时 时时 合生 导 下 民 电 由 帅 281212 和 
AZ7 屯 wy 六 2 (下 段 ) 可 中 中 全 呈 和 
的 医 (上 段 ) 间 外 昌 :x 生 曙 中 中 、 中 、 上 |15.12.12 
AD 、 中 、 12， 
2 一 KXC 一 左 侧 接近 对 于 史 或 时 投 技 01525| | 一 和 -| 
并 思 二 ri 重申 x 人 名 、 中 . 中 |15421 
玫 3 一 狂人 右 全 接近 对 手 史 或 仿 735y3 人 隐 | 和 人 中 中 中 51215 
5 再 后 撤 吕 对 于 号 或 志 和 73y3ya (下 耻 | 曲名 中: 作 浊 电 中 中 下 |15128 
表 中 向 志 办 与 O 投 | 捆 z，| 背 对 对 手电 或 多 投 技 人 73y 尺 (二 阴 ) 区 2 0 
避 曙 中 AZ35yya (中 段 ) | 最 各个 名 史 中 中 |15.10 
于 了 3 儿 术 - 儿 7y 了 | 它 汪 DCce 忠 ， AD3wyyI (下 段 | 县 各 人 号 中 中 . 下 | 108 
wa 
于 | 口 名 
于 吕 2 儿 力 口 少 吃 机 二 全 全 | 35 
D 一 UY2AN7 CDQGQC2GRG 各 中 | 40 
堵 - 二 VIA 下 下 | 60 
前 转 起 身 中 段 县 前 转 中 合 违 打 中 13 > 上 
后 转 起 身 中 自 阅 司 导 中 他 量 市 二 让 八 f 才 LYXPYA 人 一 | 站 立 途中 只 上 塌 
横 转 起 身 中 段 肢 模 转 中 全 速 打 中 十 八 f 才 Ly 双 2 口 一 站 立 途 中 电 个 中 、 中 | 12.27 
模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 侍 运 打 中 | 13 攻 
字 罗 
醒 转 -后 转 起 身 中 段 并 “| 术 习 后 后 转 中 多 过 证 中 中 有 丰 | 2 
起 身 下 段 邯 全 趟 打 下 7 | | 红 返 L 局 ee 中 防卫 不 能 | 200 
二 一 | | 
前 转 起 身 下 自 肝 前 转 中 湖 速 打 下 -小 天 [yo 好 2 对 手 倒 地 了 中 下 “|2060 
后 转 起 身 下 段 脚 后 转 中 全 台 | |- 
模 转 起 身 下 段 园 | 模 苇 中 全 通 打 下 | 7 | | 毗 全 特殊 动作 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 周 “| 模 转 后 前 转 中 促 速 打 下 7 | | 轨 特 天 吉 作 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 介 违 打 下 本 
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【通常 技 】 【跳跃 攻击 ]】 
线 “ 全 政 击 判定 下 技 名 
从 7Dv 旋 必 牛 18 | | 32727y2 儿 会 (0r 灵 0 本 ) 略 
荆 
突 志 中 上 | 1a ||3yzy2 会 〈or 可 or 三 ) 空中 局 中 | 15 
7 、 要 村 
77DZYFy2 | 多 上 | 25 ||>pyzy 攻 会 (or 如 0r 味 ) 空中 下 降 中 必 中 | 18 
八 人 二 y 儿 时 了 二 | 30 jycy550yB 了 | om 机 他人 莉 | 18 
突 志 中 上 | 10 
二 电 木 一 三 2/ 纺 % 让 >y 作 >y 于 | 会 电 人 由 击败 | 18 
力 DXXkL- 中 中 中 | 14 
7 三 本 ] 3 ypyXEY2IDYXh 寺 7y2 | 全 (or 本 0 三) 晤 中 20 
尽 路 
证 放 和 2 3pyYEYYYVANY 上 | 会 (or 可 0T 驯 ) 空中 全 中 25 
s 直 
到 下 到 状态 必 下 12 || 7PYEY2IYNY 上 | 会 (or 可 0r 原 ) 衬 中 下 降 中 全 中 25 
人 | 二 
Sn 9 | 3YyYEY2D-yIfy 上 | 会 (or 如 or 原 ) 着 地 时 全 下 | 吉 it25 
>y 下 又 kL 一 上 下 蹲 状态 号 特殊 中 | 8 
yy MXEyy2 | T 电 下 | 12 || 57yy2k-+y2 | 会 (org) 中 | 中 | na 
二 
口 一 不 夕 下 蹲 状态 合 下 10 || 5 人 7272 一 二 yy 心 “| 胞 中 中 11 
Ce | 本 
>y hy 了 | T 天 这 中 史 特殊 中 | 5 || >Yy7hko- 二 y2 | 会 (or 和 or 咯 ) 空中 中 中 
2 | 下 本 放下 电 特 下 | 19 | >ypy7 了 ko 一直 y 力 “| 会 (or 如 or 有 ) 空中 下 降 中 中 | 25 
| 下 隐 这 中 直 | | | 全 (orgorg) 着 邮 时 外 中 | 15 
口 一 十 y 夕 下 足 途 中 7 3 
s 寺 和 学 3 人 局 时 中 15 
八 f 才 LY 双 PPy 八 一 | 站 立 途 中 咱 12 “上 一 下 
3 如 IDFy 儿 妈 空 中 中 | 1 
3297F JI | 站立 这 中 电 15 “ 本 
7 277y 儿 已 空 中 下 降 中 时 中 | 15 
Ko ybXEZMZXSJDYHI 人 于 | 人 
双子 yIAYPY/ 作 一 义 w2ZIAZY= 已 空 中 中 便 地 攻击 介 ) 
尺 3 一 人 7y/ 一 2%DZXA 八 77 一 可 实 中 下 降 中 必 便 地 攻击 伸 
落 牛 K 二 六 纺 | 77I7D7h 二 y2 
27OY 上 十 y2 中 3jbYEYIIOY 寺 y2| 口 空 中 全 
双 Ey 才 y2 几 学 了 了 | 背 对 对 手 各 (或 二 ) 3YYEY9YIDY 上 寺 y 少 | 妈 空 中 下 降 中 全 
又 EC 村 y 夕 青 对 对 手 全 (或 中 ) 25 |57y2 7 5 
义 y 卜 又 已 > 旋 y 力 儿 | 背 对 对 手 必 中 (或 3 起 ) 10 
内 出 | >YYIAA 酝 y 夕 习 空 中 时 
六 y 卜 又 E>y 寺 y 夕 背 对 对 手 吃 命 (或 了 人) 12* | 上 
光村 Y 乡 已 空中 下 降 中 企 


起 身 中 段 脚 工 0 中 | 10 
前 转 起 身 中 段 脚 | 前 转 中 全 逐 打 中 | 13 
后 转 起 身 中 段 脚 | 后 转 中 @ 如 扫 | 中 
横 转 起 身 中 段 脚 | 模 转 中 合肥 | 中 
横 转 、 前 转 起 身 中 段 靶 “| 模 转 后 、 前 转 中 全 速 打 | 中 
横 转 ， 后 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 由 速 打 | 中 
起 身 下 段 脚 | 全 通 条 | 十 
前 转 起 身 下 段 脚 | 前 转 中 合肥 扣 | 下 
后 转 起 身 下 段 脚 后 转 中 合肥 打 _ 下 
概 转 起 身 下 段 财 模 转 中 售 连 打 下 
横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 命 速 打 | 个 汪 
下 


模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 | 模 转 后 、 后 转 9 


P 侈 连 打 


【起 身 攻击 】( 针 地 时 ， 咎 朝向 对 手 ) 
技 名 


又 FUY 信 寺 y 乡 倒 下 恢复 时 仿 人 全 

横 未 办 弓 又 了 7UY 乡 十 y 力 | 横 转 时 G 〇 cz 中 “| 20 
话 站 535f3790DX 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 心 避 性 中 | 15 
模 四 5 人 /909X 于 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 心心 咯 中 “| 15 
狂 b5354y720DX 了 3y7 | 倒 下 恢复 时 所 吕 必 中 15 
抽 护 多 35347720IDX 了 5y7 | 横 转 后 ， 后 转 中 @c 企 中 15 
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未 肌 亚 


| 、 | 
通天 移 7 和 让 851 
前 操 旺 下 蹲 途 中 全 下 | 10 
这 { 守 把 下 足 途 中 个 中 下 .中 110.21 
前 捐 速 报 | 下 足 途 中 人 中 下 .上 |10.23 
前 捍 记 娘 | 下 蹲 途中 作品 中 下 . 下 110.10 
蓝 空 克 站 立 途 中 中 5 
烈 儒 路 前 大 跳跃 开始 命 35 


中 

本 
后 搓 腿 下 蹲 前进 开始 个 下 
穿 弓 服 后 捅 腿 中 命 小 
| 呈 田中 廊下 能 | 50 
地 身 腿 和 中 | 上 | 20 
庆 身 射 习 罗 时 中 0 
疾 步 掌 源 吃 甸 叶 中 4 
逐 源 时 中 | 上 .中 | 108 
疾 步 于 时 县 色 中 
[ 儿 中 


站 立 途 中 信人 
半 中 全 


站 立 途 中 全 介 中 
雪人 RAT 让 祖 中 全 | 站 立 途中 性 外 节 中 
一 一 一 -二 
八 了 本 祥 夕 | 中 < 候 和 二 :29 
En 
六 yz 了 下 蹄 状态 虽 特殊 中 | 3 
yykXkU 下 路 状态 多 特殊 中 | 8 
二 1 

闵 y 上 又 区 > 二 y 夕 下 蹲 状态 命 下 

口 一 目 y 夕 | 下 距 状 态 全 江 10 

yy 27 了 | 下 路 途中 史 特殊 中 | 5 

>ykXkL- 下 路 途中 全 特殊 中 | 10 

六 yy 上 又 E> 相 y 心 | 下 蹲 途中 全 7 
国生 | 下 障 途 中 全 下 “| 10 | [网 村 

了 yy/ 人力 y 下 | 站立 途 中 史 中 | 12 了 二 
全 | 站立 过 中 多 | 中 | 15 | | 商 画 | 

上 儿 京 一 K 直 祥 旋 站 立 途 中 全 十 |-a6 莹 | 人 和 

十 ee 

世 空 柏 站 立 途 中 人 外 中 15 | 揣 训 时 特殊 动作 
上 和 人 | \ 葬 笛 ] 

通 K 克 1s 让 | 医 Sw 勋 人 时 天 动作 

肝 拓 攻 中 | 10 | 【起 身 攻 击 了 (全 地 时 、 坟 胡 向 对 于 ) 

和 | | 技 名 

ee 2 中 17 |27uy 竺 2 倒 下 恢复 时 亿 介 中 

27DZ 寺 > 9 中 “| 15 | 请 六 5 又 777 | 模 转 时 GO 人 中 | 20 
又 E> 才 y2 儿 3 了 | 背 对 对 手 局 (或 者) 上 | 15 ||[ 酚 0551 汉 入 07 于 37 了 | 倒 下 恢复 时 口 避 略 中 | 15 

诺 款 好 20X 了 于 3y 前 5C 中 后 

EC 二 背 对 对 326 | 站 290X13y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 心性 略 | 
人 人 < 伍 1554 洒 和 57 了 3y 了 | 合 下 帕 复 时 与 吕 曲 中 15 
包 y 卜 X 上 > 才 y2 儿 | 背 对 对 手 马 时 (或 Q 人 ) 平 10 | |[ 语 95 和 7790753 胡 | 模 生 请 ”后 转 中 心 吕 | 让 语 
双 y 上 又 E> 填 y 乡 背 对 对 手中 命 (或 了 3 人) 下 12 | | 泰 制 起 去 上 口 寺 闵 夕 倒 下 恢复 时 号 GorC 人 下 3 


会 〈or 杂 Or 咯 ) 空中 下 降 中 中 


会 (0r 录 or 咯 ) 空中 下 降 中 全 


会 〈0f 届 Or 夸 ) 着 地 时 全 


人 | >y 姑 > 负 全 (or 和 or 呈 ) 时 

7I1f9y-YXXX- 九 y2X| 接近 

2 近 中 2Y>2I 才 y2 几 会 〈0r 可 or 对 ) 空中 中 

贡 Ky 丰 729AyKDy 乡 | 左 侧 接近 对 手电 或 爷 

3 村 UP 地 才 右 侧 接近 对 手 呈 或 全 闻 的 本 

7- 77537777 | 到 接 对 手中 下 让 | 50 | | 种 yE725D2IC 天 | 于 org) 电 

背 中 册 志 六 号 O 投 9 括 | 背 对 对 于 三 或 宙 | [ss 全 必 

2 儿子 儿 YYX-7 了 DY2X| 接近 名 中 3f3>y 引 -二 y 心 “| 会 (or 束 0r 味 ) 中 

又 yRK7wy 尹 又 | 接近 心 一 < 四 全 冰 仆 滞 空中 中 

| pyE>Owjts 隶 0r 嘻 ) 空 

0 上 yy YYVAy 上 多 (or 如 0r 嘻 ) 空中 

-对 -7 条 思 7 从 | 接近 量 这 二 什 吃 | >?ZYEY2AV 

下 自 志 砖 去 他 (或 屿 ) 因 或 广 (或 避 ) 世 jj yy>YE>Y 和 O-YANy 
二 

[起 宙 攻 击 1。 j 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) 和 


EN 


| | 时 汪 


33y 引 -本 Y 旋 


3YYITho 一 丰 Y 旋 


| 


会 〈0r 可 0f 咎 ) 空中 中 


3 了 IT 六 一 寺 y 乡 


前 转 起 身 中 段 肌 前 转 中 各 过 打 
后 转 起 身 中 段 觅 后 转 中 全 建 打 
醒 转 起 身 中 段 脚 横 转 中 种 运 拉 


会 〈0r 如 Or 三) 空中 下 降 中 中 


横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 


横 转 后 、 前 转 中 趾 速 打 


横 转 、 后 转 起 身 中 段 肝 | 醒 畦 后 、 后 转 中 介 速 洒 


32?YX7T 少 一 上 Y 夕 


会 〈0r 而 or 三 ) 着 地 时 人 @ 


模 转 ， 牛 转 起 身 下 段 脚 


| 模 转 后 、 后 转 中 命 连 打 


2T2E2GSO20A 于 
人 


-一 


起 身 下 段 肢 | 可 全 27py2I 坟 y2 a 电 

前 转 起 身 下 段 有 | 关中 宝 画 Re 

后 转 起 身 下 段 肢 | 后 转 中 全 削 

模 转 起 身 下 段 员 模 转 中 局 吉 打 | 3py2 才 wy2 几 已 空中 下 降 中 虱 
j | 

模 转 、 前 转 起 身 下 段 翔 “| 模 转 后 前 转 中 全 谴 打 和 70 二 


忆 空 中 必 


| 
引 下 区 22 交 六 了 天 | 县 


中 下 降 中 昌 


起 身 中 段 肢 | 人 运 打 中 咎 汶 > 分 二 手 y 力 D@ 

前 转 起 身 中 段 肢 | 前 转 中 合 违 打 中 二 | 一 

后 转 起 身 中 段 脚 后 转 中 低速 打 中 31f>72 直 -二 >y2 | 2 空中 全 

模 转 起 身 中 耻 肢 | 概 转 中 呈 通 条 | | | SR 
模 转 、 前 转 起 身 中 县 并 | 模 苇 后， 前 转 中 守 通 条 中 | 1 | 
[于 后 转 起 身 中 段 犯 “| 横 转 后 ， 后 转 中 中 速 打 证 | 153 和 kh-+y2 | 5@ 

起 身 下 段 脚 他 脖 打 本 人 

前 转 直 身 下 才 汉 | 前导 中 玖 二 有 

后 转 起 身 下 段 肢 后 转 中 人 喇 带 打 下 | | | f27>9 和 一 二 wy 力 。| 刁 空中 下 降 中 中 
醒 转 起 身 下 段 县 模 转 中 串通 打 上 

下 


[多 前 转 起 身 下 段 邱 | 模 转 后 ， 前 转 中 人 种 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 号 速 打 


L_ 中 /7 | 下/ 人 


而 E 
| 中 7 下 210 
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【国有 技 】 
技 名 操 作 收 击 判定 政 击 力 
人 ZIDX | Se 中 | 20| 
EEC | 中 中 了 8 
yy 谨 / 放 2 几 | 2 起 下 RTX 工 二 | 
yy 力 y 才 y2jPJ | 68 和 下 下 中 252540| 
十 
[RE 7 元 | 本 天 上 中 中 122120 
八 X 有 -了 > 玉 1 上 上 中 181518 
于 
久 IjUNYY 一 | 心心 或 站 立 途中 中 中 中 . 中国 各 | 
T 
和 | 下 路 前 进 中 人 人 中 中 中 |151215| 
又 72Ry2 几 | 下 哺 前 进 志 忆 志 中 、 中 、 中 |15.10.15 
义 广 > 八 > 于 | 已 了 和 和 中 | 40 
八 D 一 闵 寺 一 又 信心 (或 中 或 上 ) 曲 中 22 
上 y77UX 2 中 中 | 26 
口 f 儿 K 又 fy 乡 是 上 中 下 上 |2151530 
丰 施 人 YA 作 > 于 CQe 咯 和 防卫 不 能 00 的 
735yK7I7y 下 蹲 Fy77U7 后 时 | 下 下 下 下 [0102000 
25ykK7I7y 下 足 上 7 ITU7 后 寺中 起 时 下 下 下 下 jl04030 
二 OD 塌 UP 放 2 59 本 | 特 到 吉 作 
)7-5yy5D | 是 和 和 下 和 和 本 
狼 y7- yyaS NI | 晤 导电 书号 和 和 下 下 中 贡 直 DB 
八 XY 一 屯 y 冯 工 八 直 了 | 人 下 中 中 上 册 关 的 
八 yV-35yyaD- | 县 和 时 全 是 时 中 . 中 下 |15.128 
【通常 技 an pr PETIT EYE 中 中 中 151215 
扣 判定 
八 f 八 一 了 y 旋 | 听 所 2 1 | | 八 7Y-3yyaAT | 县 生 性 生 中 时 中 中 上 |15.12.12 
狐 符 让 中 | 和 12 | | 八 yY-y>aD 一 | 县 名 忆 是 中 | 中 .下 | 10.8 
TFTK37OYF 于 72 人 上 | 瑟 SEE 加 
0 本 下 有 || 人 27-3yY2SR | 号 志 各 中 、 中 |15,10 
八 f/ 作 一 2Y2 路向 ss 业 17 | | 八 yY-y>2 人 AT | 县 名 候 四 中 中 .上 |10,12 
四 藉 叉 全 一 中 作 上 | 14 || 天 本 关 7I7 5 电 中 | 
3yT7YXK3DY 夺 9 划 千 玉 95 本 一 -一 -一 一 
八 f 丰 闵 乡 四 二 上 25 区 2 四 (或 信 ) 中 心 中 . 下 |22,15 
ED 上 天 状态 力 下 | 10 ||> 疾 -Xx 放 hy 或 上 ) 心 4 和 中 . 中 |22.25 
勾 yYK 又 KD 二 下 下 蹲 状态 特殊 中 | 8 | 一 一 
3yKXEY 二 77 下 路 状态 可 二 |XF27 下 路 状态 各 虽 1 
扎 一 丰 Y 旋 刘 二 人 下 上 | >yFSkcy77LX | T 焉 外 中 35 
BE 下 足 才 中 嘻 。 十 特 末 中 | 5 | 己 避 
YY 又 FL 下 下 路途 中 他 特殊 中 | 10 | ED 过 名 时 | 下 | 2 
冯 y 又 Ey 和 Y -| 于 和 于 Ti | | x 广 ZX3572 下 嘛 状态 中 筷 下 . 中 |10.25 
了 一 双人 下 踢 途 中 中 | 50 | [TY 才 DYXPY 人 IC | 站 立 20 
八 f 才 L YX Y 八 一 “| 站 立 途 中 嘻 中 20 | 人 2 人 本 2 
EEEBEZATREEEEEIS | 市 | 15 | 327237 | 3 
上 JJ 训 一 KK 二 yy 人 本 || Fw-35yya 国王 中 中 中 中 |0351015 
下 二 又 广 yY 工 站 立 途 中 中 “| 250 字 宝生 | 
又 于 vv 了 TA>7v 人 一 玉宇 中 10 | 王 男 双 惨 一 入 = 民 2 | 中 | 22 
双 3 一 7/ 己 习 守 让 10 | | 乡 一 夕 永 双 力 y 力 一 2 [四 能 | 101 
切 了 K 二 yy 旋 全 中 之 | | 人 于 让 
和 S 市 上 区 区 又 屯 人 了 了 之 乡 E 场 尼 ) @@ ( 络 半 下 各 | 25 
又 Ey 才 y 力 /38 放 | 凋 对 对 手 冤 (或 辕 ) 和 同性 | @ (全 人 焉 离 远 时 ) 防卫 不 能 | 60 
又 已 2 二 > 背 对 对 手 咖 〈 或 中 ) 上 | 画 |j5fky2VR | 本 | .1 
又 YXEY 于 y27 儿 | 青 对 对 手心 喇 ( 或 避 千 ) 下 10 | | 一 二 | 
3yFXEY 丰 77 | 再 对 邓 5 中 戈 5) 下 2 区区 弛 | 下 状 态 必 十 芭 沽 昌国 光 
乞 合 U 溜 内 中 特殊 动作 


【起 册 攻 击 ]1 | 地 时 ， 脚 朝向 对 手 ) 


0 EEEEESE 中 
横 闷 办 品 X 了 7 六 二 y | 模 转 时 人 C 全 中 | 20 
遍 四 5313 入 0 邓 3y 了 | 倒 下 恢复 时 己 吕 必 中 |i5| 
词语 及 54 泌 72025377 | 横 转 后 ， 前 转 中 心心 咯 中 | 15 
负 b551 沪 和 0DX3y7 | 倒 下 恢复 时 所 2 咯 | 中 15 
本 5 多 3439DX 了 3y7 | 横 转 后 ， 后 转 中 CC 全 [中 小 估 
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'96 鹏 忆 王 入 ES 


宛 7 一 23y2 接近 各 35 || >yw>y7y2 会 〈or 如 or 本 ) 史 

JU7FFF7yY7X5A | ii 中 投 技 | 50|| 

女 了 KU 二 -| 左 侧 接近 对 手电 或 汪 投 技 17773742 比 会 (Dr 如 Of 每 ) 空中 叶 中 15 
全国 | 全 下 | >y 苍 y2 几 | 会 (oraor 有 ) 空中 下 降 中 必 中 | 18 
子 X% 工 一 修 背后 接近 全 十 役 技 | 六 YEZY2GDYNZ 于 | 生 (or 原 ) 个 合 好 攻击 仲 | 18 
背 中 向 去 办 与 O 投 17 押 入 | 背 对 虽 或 多 投 技 | 

TI ECX | 用 和 | 66 全 引 站 铀 上 作 | 
作 y2 7 一 力 -| 接 5 1 放 和 息 投 技 | 45 | | 3pyE727IDY 寺 y| 会 (or 可 0r 喇 ) 全 | 中 20 
EEC ERROR 投 技 二 0] 一 一 一 一 一 一 

放 TUTRXEEZ 接近 用 字 投 技 3]| 357YE7YIVNy | 会 (or 和 or 时 ) 衬 中 全 中 25 
2D 2 晤 人 人 投 技 | 30 || ypyEy2yNw 上 | 会 (orgor 呈 ) 空中 下 降 中 全 

二 yaXY 上 OOy7 | 接近 条 投 技 | 33 || 

人 2y>yaXyy 及 Ky | 接近 如 咯 避 区 | 投 技 | 60 || 7?7 >E>Y2 和 GO 一 yy 八 y 上 | 全 〈cr 可 0r 允 ) 着 地 时 全 

335yEY7557Y | 和 6 和 党 绕 | 32 | | 二 和 

宛 3 一 7 一 力 一 EX 攻 投 技 | 35|| 

人 入 儿 QU 又 名品 投 技 25 | 537>2- 寺 yy 本 外 

了 IT 又 八 y 闵 Y 一 电 投 技 | 10| 


2 RD 一 而 多 


会 (or 机 Of 三) 空中 洗 


汉 避 汉 过 相克 二 村 Y2 


会 (Or 如 0r 马 ) 空中 下 降 中 个 


中 过 打 中 1 | 37To 一 十 y 心 “| 会 (or 各 0r 契 ) 着 地 时 中 
前 转 起 身 中 段 肝 前 转 中 虽 思 打 | 5 
后 转 起 奥 中 段 脚 后 转 中 个 过 打 中 1 1 
横 转 起 身 中 段 鲫 横 转 中 全 巡 打 中 | 1 | 7727y2 空中 叶 
模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 伸 速 打 | | 

PFA 驴 空 中 下 降 中 

横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 人 中 运 打 中 | 2 | 2 
起 身 下 自 脚 攻 加 丁 二 到 酸 天 | 民 人 eve 
前 转 起 身 下 段 肝 前 转 中 合 赴 打 下 史 和 
后 转 起 身 下 自用 后 革 趾 胡 订 下 | 7 了 | | 和 7 
横 转 起 身 下 段 肢 横 转 中 命 速 打 下 | 7 11%2>yAN>x 一 
横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 命 通 打 这 2 
模 转 ” 后 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 仿 速 打 下 | 7|| 郊 人 7M7D7h 志 22 
【起 贞 攻 击 ] 创 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 储 身 时 使 用 ) 2 入 下 和 人 

| 操 作 和 3bYXEYM 和 ID 上 二 y 力 | 过 
ra | 曲 到 打 1 10:| 上 一 
前 转 起 身 中 段 有 | 前 转 中 全 速 打 | 13 | | 77 二 >2 
后 转 起 身 中 段 脚 | 后 转 中 钙 速 打 中 | 12 || :pw 二 w2 
模 转 起 身 中 段 脚 | 横 转 中 时 速 打 中 “| 10 | 
模 转 、 前 转 起 身 中 段 肢 -| 模 转 后 、 前 转 中 介 速 打 中 13 | | 3 本 Y 夕 | 忆 空 中 下 降 中 会 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 伸 速 打 中 | 12 
| 起 身 下 段 肢 全 有 打 下 7 
前 转 起 身 下 段 肢 前 转 中 命运 打 下 
语 转 起 身 下 段 肢 后 转 中 信 通 打 下 多 
醒 转 起 身 下 段 脚 模 转 中 售 速 打 下 所 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 信 带 J 下 7 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 肢 下 


下 5 


下 5 
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ED 


汉 必 信 过 (或 站 立 过 中 性) 


双 学 彼 二 560) 
3U 双 7yYI 中 (9 写 ) 用 上 了 | 405 
| 今 访 ZXYyYa 3 过 站 
EK3Y 订 下 
[PDK 了 Y 术 人 划 人 半 ， 
2 守 允 
了 瑟 w 双 习习 > 末 7 中 、 
[5EyF 寺 y237 术 | 和 和 | 由 工 
| 访 y7CXFDEF 区 莹 3 中 、 
VF7Y723y 有 | 二 人 村 SB 
LT 了 3y2 | 二 司 广 利 或 下 路 状态 辕 六 时 和 环 
及 一 六 力 y 力 一 ER 
从 2 均 也 世人 六 加 区 区 3 
PEREETYE32 区 7 上 
>yFXEY85TFAT 寺 y2| 晤 多 文 各 或 了 全 X 是 下 、 
|U 一 2 7 多 六 22 林 | 写 人 十 遇 时 [中 上 上 下 [0126， 
21-27%y28V7IFO- 二 7 四 | 全 舍利 量 辐 | 中 下 下 [6210 
儿 -27922877NUy9| 人 合作 本 中 上 , 上 015 人 
判定 政 击 力 上 DZ 中 上, 上 [2 
下 | ETIREITITEED 中 上 |1015 
下 5 一 又 > 让 y 旋 县 (或 了 ) 二 昂 特殊 中 ,中 |8040)15 
ES 可 EBP2 | 和 (富生 ) 寺 时 和 和 上 呈 上 上 00568| 
2 十 和。 ES | 上 70010 
人 T 寺 2 | 本 本 15 | 157MY#958V7INED70 4 让 叶 多 上 , 下 |5.15 
U 一 K3 闻 也 中 时 此 5 后 25 间或) 全 昌 下 . 中 |12.10 
力 口 双 又 上 忆 一 个 罗江 上 上 10 |[ZZLXE- 钞 | or 各 | 二 28 
十 个 RAT 二 Y 夕 哆 全 | 上 | 细 ]HEz2 人 上 15 | 
八 { 丰 Y 旋 ES 开门 16 | 人 ec2 4 王 工 |516 
yy 了 ET 5 2TY2 革 YX 一 2 几 上 二 > 必 | 会 ( 奈 0r 可 ) 和 名 中 ”加 全 条 
2 | 人们 | | | 本 7 下 玫 y2 | 齐全 0 且 Gr 机 各 中 “二 癸 末 
六 yw 上 又 RD 下 下 足 状 态 时 特殊 中 | 8 |[56 翅 yKY 二 二 下 上 , 中 10813 
色光 又 已 >y 寺 风力 下 蹄 状态 铭 下 12 | | -水 R7D=-R 下 | 15 
口 一 圭 v 旋 下 蹲 状态 外 写 1 仆 八 Z 上 又 夕 y 忆 | 下 蹲 字 中 22 
ET 3 有 ED 下 下 忆 各 下 | 
人 | 画 汉 入 一 | 本 全 
< 132Y7 了 1 、 
YA 十 光 2 | 下 隐 途 中 全 访 村 双人 模 移 吉 中 必 下 16 
口 - 直 y 乡 下 蹲 途中 中 下 FRR 上 | 21) 
[FA | 症 will 客 | 让 | 瑟 耻 yayk | 中 | 15 
UZDkyawy 站 立 途 中 中 中 15 | | 太一 期 L 柳 蝶 ( 
下 儿 京 二 在 v 广 站 立 途 中 时 上 25 124247122%32Y3237 林 1 叫 又 S 
[ES 站立 过 中 作 大 本 证 [好 42535733 天 7 
| 市 一 -让 1 加 性 
YX 了 12 和 2027 站 7 林 人 | 和 于 是 竺 十 区 
闷 3 一 上 7 六 /全 12 中 中 | 12 | 中 好 人 7 劳 允 后 南昌 各 徊 等 种 太 有 
二 人 上 二 y 夕 2 中 中 “| 10 [中 季 人 2 天 区 7 开 0| 有 于 导 种 生 是 
DZ 二 y 夕 区 中 | 15 | 力 才 3yy7XYF | 和 
又 已 2 才 y 2 儿 宛 了 了 | 背 对 对 手中 在 向 嘻 《 或 霹 ) | 上 | 15 比 y 寺 2Z2F- 几 力 才 XPyX 色 站 中 电 
2 青 对 对 手中 在 向 亿 或) 上 | 西 [和 
六 YXEY 庆 y2 儿 | 背 对 对 手中 0 种 或 了 二 ) 下 | 10_ | 入 和 国 吾 
yyKXEY 寺 y 放 | 关于 中 5 倒 5) 下 


又 FUY2 林 yy 创下 恢复 时 语气 中 | 
寞 轩 力 5 又 了 U 7 于 y| 横 转 时 后 地 -| 市 20 | [asia 中医 同 - | 剖 苇 中 昌吉 中 下 ] 
项 055777 力 67F3y 了 | 合 下 怖 复 时 忆 5 必 | 由 度 因 | E 转 中 电 泛 和 
概 好 广 5777790773y7| 模 转 后 ， 前 转 中 忆 虱 [中 15 各 作 中 臣 刘 二 人 
伍 后 于 沈 为 97 有 ?| 何 下 才 间 时 局 | 一 | 汪 攻 ， 本 村 生生 中 必 间 kw 税 村 司 :半生 这 0 
好 屿 钴 洒 沁 70773y| 楼 转 语 后 转 中 局 己 吕 | 让 “| 15 | | 梧 竺 、 后 转 起 身 中 股 脚 “| 模 转 后 后 转 中 全 速 打 中 
可 制 生 去 上 D 直 y | 合 下 帕 复 时 已 候 05 时 本 让 直 革 的 | 
前 转 起 身 下 段 脚 前 转 中 合 带 打 | | 7 
后 转 起 身 下 段 肢 ET 有 
模 转 起 身 下 段 觅 [入 和 中 全 表亲 下 7 
横 转 、 前 转 起 身 下 段 闭 | 横 转 后 、 前 转 中 命运 条 2 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 丢 。， 模 转 后 、 语 转 中 属 速 打 人 
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'95 术 己 于 因 


DERERERRETRER 到 FE 
【起 身 攻 击 耻 名 地 时 ， 陡 朝向 对 手 ) 【跳跃 攻击 】 
技 名 | 技 名 操 作 政 击 判定 攻击 力 
起 身 中 段 肢 | 时 脖 打 SA 中 | 12 | | 32y>y27y2 儿 会 (0 可 of 马 ) 时 中 12 
谣 转 起 身 中 和 并 ES 中 | 1i3| | -| 
后 转 起 身 中 段 肢 后 转 中 本 填 打 一 中 | | |127p>27y2 几 会 〈0r 录 0 三) 空中 中 中 15 
-二 | 上 
模 转 起 败 中 段 脚 -| 模 转 中 人 速 打 上 和 Le | | ywy7 攻 wy | 会 (orgor 间 ) 屯 中 下 降 中 必 中 | 18 
模 转 、 前 转 起 身 中 段 拓 | 模 转 后 、 前 转 中 伸 违 洒 站 惠 - :| 攻 ] 
区 后 转 起 身 中 段 财 “| 横 转 后 后 转 中 亿 囊 条 | 中 | 12 | | 27XE725%DYUY 于 | 可 (or 本 ) 电 便 地 攻击 作 | 18 
起 身 下 段 肌 区 二 ER ] | 
En 人 和 PS > > 由 1 
前 转 起 身 下 段 并 ET 人 ael| 18 | 
后 转 起 身 下 段 肝 | 后 转 中 司 速 打 下 | 7 ，| 力 多 /Wbk 二 yy 会 (or 可 or 骆 ) 全 
模 转 起 身 下 段 肢 | 模 转 中 侣 速 打 | 区 
寞 转 、 前 转 起 身 下 二 亲本 转 后 前 转 中 吕 通 和 击 呈 天 咕 现 痢 二 全 了 
横 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 他 台 } | 下 小 | YE72YIKy 上 | 会 (or 可 or 生 ) 空中 下 降 中 全 中 | 25 
[一 
| >yE>2D- ICy 上 | 会 (or 可 or 三 ) 着 地 时 下 | 如 625 
攻 投 技 了 (多 地 时 ， 且 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) 二 人 
技 名 作 改 击 判定 攻击 力 国 攻 2 和 2 和 申 ， | 了 经 
四 方 投 才 接近 咖 .| 投 上 本 
居民 国 痢 隆 汉 : 投 技 | 237p7IFho- 丰 y 力 “| 会 (or 章 or 马 ) 空中 中 中 | 25 
挟 必 时 打 与 左 侧 接近 对 手 屋 或 另 投 技 本 尖 
首 刘 虽 落 上 bb 右 侧 接近 对 手 司 或 中 | 投 技 | 2P77 了 ho 一 村 y 会 〈0r 可 0 路) 空中 下 降 中 介 中 25 
背 中 向 去 办 号 帮 投了 矣 | 背 对 对 手电 或 投 技 | 民 。 
寡 石 者 太 国 地主 名 上 四 | 生生 或 全 | 四 加 | 2YYIko 一 二 y 纺 “| 会 (or 可 or 咯 ) 着 地 时 中 中 15 
| 运 L 笑 对 手 攻击 和 咯 或 和 爷 返 技 | DJ。 
有 二 这 起 生 全 本 国 9> 计 y2 儿 四 中 中 2 
首 浊 D 投 订 授 近 剖 咯 投 技 | 40 | |s、 沽 加 
站 所 DOD 硬 村 | | | 77XFUTh oh 中 2 
前 掌握 让 芋 于 生生 投 技 | 30 | |>pyz 才 wy2 几 已 空 中 下 降 中 中 | 12 
7z 因 | 荣 报 中 时 区 和 遇 投 技 | 20] | -- 一 
天 本 立 这 肪 关中 生生 爷 生 二 十 投 技 ， 25 | | yyE>29DyI 人 于 | 5 电 创 地 攻击 作 | 12 
失 这 区 轩 立 逆 及 固 中 性 导 全 冲 息 投 技 55 
| 苹 过 及 国 中 性交 三池 二 | 各 技 | 5350 | |7pXE7203%DYA 人 于 | 可 空中 电 创 地 攻击 作 | 12 
掌握 中 [过 叶 虱 村 下 30 发 二 了 一 一 一 十 一 
请 和 和 3 | | YEY29DIJY| 5 本 他 天 寺 莉 | 12 
RE 一 二 2 -下 一 一 一 一 二 
让 了 站 作息 2Ay2 术 -> 力 y9- | 5@ 9 | 
全 
myY2IHYTk 寺 y2 | 本 2 中 全 中 | 20 
3 Y-7 寺 fk 寺 y 心 “| 如 空中 下 降 中 全 中 | 20 
yyZIIA+y 外 | 5@ 上 | 80 
| 27P>IIAA 二 yy 旋 本 衬 中 候 中 | 25 
-一 -一 王 
| 了 YI 二 > 旋 | 已 空中 下 降 中 个 中 25 
昌 ! 2 上 | 


中 


上 ~10| 上 6 | 上 -6 


上 一 7 


上 一 6 
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又 kyEY25TTYE 一 | 
却 子 f 节 一 区 他 中 
方 NUY9 和 YEF-37| 等 咎 时 时 中 中 由 
XhyEy2 和 If 下 CS 中 下 水 
15 沁 和 作 2723a7 导电 上 上 上马 由 88. 
性 了 y 力 Y 人 yy 下 中 .上 
又 庆 T 人 一 7y 八 y 下 相 > 术 | 己 委 和 汪 蛙 二 
4i72G73YE7->37| 时 种 外 | 芭 注 、 市 
区 芭 目 术 天 和 沁 下 一 | 区 号 中 
3 人 卜 二 2 和 IDO-- 名 竺 时 时 时 下, 虫 中 中 | 
ET 审 
区 忆 哆 中 上 
号 机 FT 二 3 二 | 人 等 克 中 中 
术 子 了 《一刀 y 八 一 站 立 途 中 全 中 
RSY 力 也 站 立 途 中 侣 击 中 后 路 必 中 、 投 
U3N7 可 忆 | 站 立 途 中 局 中 
子 E 儿 心口 一 横 移动 中 导 共 
孔 人 7 和 7EZ-y3Y 上 中 下 后 
方 NUZ23F735XDY | 和 86 和 中 中 中 和 | 
又 FFyEYI 和 RUDg 于 | 生生 是 力 上 上 让 由 | 
了 7y 下 AZ2 口 一 | 模 移动 中 导 全 [二 
元吉 二 77 区 中 . 中 
有 TI | 人 或 5 全 中 
35f>Z 和 一 几 或 二 外 中 
三 一 力 弛 y 双 二 站 立 逐 中 全 中 
今 了 7 二 一 力 y 冯 了 | 站 立 途 中 徊 吕 中 、 中 
2T 祖 乡 口 一 二 祥 乡 过 代 下 
Ly 纺 X 屯 六 了 2 刘 
又 了 一 加 XL 宁 一 六 3 以 区 二 
起 身 中 段 肢 中 加 JJ 中 12 | 又 字 一 力 工 > 芝 人 各 下 
| 前 转 中 全 这 打 中 1 十 上 八 XY 一 横 移 动 中 全 
后 转 起 身 中 段 有 后 转 中 号 速 打 中 IF35EFZAYY- | 和 防卫 不 能 
模 转 起 身 中 段 肢 二 模 转 起 叶 通 订 利 21fyY295535E7N7Y 一 | : | 防卫 不 能 
模 辕 、 前 转 起 身 中 让 并 “| 模 苇 后 前 转 中 名 证 上 市 了 了 RE | 
和 段 肝 号 全 双 叱 工 一 SAXYY 汉 了 岂 隐 局 上 2 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 全 思 打 中 12 | 了 77D 双 区 汪 | 生生 有 下 本 本 
起 身 下 段 脚 售 过 打 种 7 全 fKfy2Fy2 | 4 和 
前 转 起 身 下 段 肝 | 前 转 中 全 速 打 下 一 芯 乡 2U 人 2 二 2 儿 生生 
后 转 起 身 下 段 有 后 续 中 售 通 和 和 | 汪汪 林 区区 和 - 
Ra 一 站 | 5yy33 了 YE7Y37 (A) | 二 和 有 
横 转 起 身 下 段 脚 | 横 转 中 命 速 打 下 7 ”全 擂 拓 全 于 二 二 
区 2735yyI5yE7-y3y (| 后 导 叶 
横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 全 速 打 下 7_ 上 ED 可 再 
横 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 局、 后 转 中 4 龟 速 打 下 7_ FSy57C9737 TD 你 于 二 本 孚 
了 JJ 一双 YE 了 二 3 | 二 生生 和 中 
【起 上 身 攻击 ( 例 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) BE 站 立 涂 中 改 
| 操 作 改 击 判定 攻击 力 生 攻 肌 ws 区 
人 | 申通 打 中 | 10 2 十 玫 
前 转 起 身 中 段 肢 前 转 中 地 赴 条 中 | 13 En 
后 转 起 身 中 段 脚 后 转 中 种 速 打 中 12 
横 转 起 身 中 段 脚 横 转 中 钊 渤 打 中 10 
横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 全 到 打 中 13 
模 转 、 牛 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 人 速 打 中 12 
起 身 下 段 肢 守 址 打 下 字 落下 式 7 了 UL 一 >y 八 2 一 | 接近 中 30 
前 转 起 身 下 段 脚 前 转 中 全 过 所 | 下 17 | |120=3 才 | 堪 侈 接近 对 手 咯 或 时 投 技 | 40 
语 转 起 身 下 段 肢 后 转 中 命 还 打 下 了 - | 有 
祝 二 起身 下 段 辕 TS 下 了 了] |=-75xXk 右 例 接 近 对 手 哆 或 时 投 技 | 40 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 命运 打 上 醒 村 7 八 yY 一 XD 一 背后 接近 对 手 喇 或 多 | 投 技 | 60 
中 心 雪 # | 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 侈 速 打 下 生 DR | 了 区 人 
[起 和 攻击 】 ( 倒 地 时 ， 脚 朝向 对 手 ) 于 ZXy 世 yx3jp 一 | 县 芒 导 名 候 | 投 技 |10827 
| 操 作 二 | | 
0 创下 恢复 时 扎 C 中 2 志 呈 ) 人 或 ”人 成 清寺 
横 颈 办 号 入 IJU YY 乡 寺 y 必 | 横 转 时 个 @ 介 | 20 
请 15351 困 态 6 邓 37| 合 下 恢复 时 世 熙 | 中 | 15 
3 | 锡 
固 D 斋 343 和 0 于 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 心 C 咯 中 15 
多 和 办 353513720D7 于 5y7 | 倒 下 恢复 时 @ 吃 性 中 
稀 让 全 35427906X 了 3y7 | 横 转 后 ， 后 转 中 CC 全 草 


【跳跃 攻击 ] 


【通常 技 】 
技 权 RE 
一 人 3 只 3Y>ZI 才 yy2 几 会 〈0r 剖 Or 下) 中) 中 12 
[5 又 又 kL 下 中 土 27Y27y2 几 | 使 (or 加 or 呈 ) 空中 必 中 | | 
[sxexs My 人 市 Spy23 二 yy2 会 (0r 如 or 甩 ) 空中 下 降 中 忆 中 | 18 |. 
| 八 丰 岁 放 申 上 - 255227| 杂 (0[ 允 ) 息 18 | 
U 一 Rs 了 哆 电 ， ] 上 8 木 一 全 72SD YA 于 | 会 电 钙 风 击 俐 | 2 
与 DZXXkU- 上 由 电 | 上 12 | | x+ANVCYF | 会 CI 可 ) 全 中 | 25 
作 y 轰 ES 用 二 yy | 中 中 中 | 22 人 2 | 会 〈or 杂 0 后) 空中 全 中 25 | 
八 人 二 v 儿 中 中 上 18 | | 3YEZ2VANwk | 会 (or 可 or 原 ) 空中 下 降 中 全 中 25 
>y yt 了 | 类 术 电 和 | 3 | YEI0ID 一 yy 上 | 会 (orgor 吧 ) 着 地 时 全 国 三 牛 二 
yy 下 | 下载 状 态 电 特殊 中 | 8 | 3754y 和 - 使 (org) 外 | 中 | 25 | 
区 NXE7 直 y9 | 下 辐 检 态 @ | 这 -| 从 | | 全 中 -| -25 
口 二 起 下 路 状态 外 | 下 | 10 | 3y7ko- 寺 y 力 “| 会 (or 了 or 喇 ) 空中 候 中 | 25 
yy 了 下 蹲 途中 岂 特 下 中 | 5 | [PR 会 (or 录 or 竹 ) 空中 下 降 中 中 本 中 | 25 | 
yyNXHD 下 下 哺 途 中 忆 二 | |] | 涵 闻 Fo 寺 y7 | 会 (orgorm) 着 地 时 全 中 | 15 
L3FKOD- 本 y 旋 下 中 途中 全 站 二 再 jy 和 | 本 
心 fy 力 D- 丰 y 夕 | 下 焉 途中 中 下 | 9 329 和 攻关 硬 : 
UDPy 作 - | 站 立 途中 必 | 让 | 18 | | 深 Z> 负 空中 下 降 中 兄 | 中 号 
术 隐 了 一 记 y 八 一 站 立 途 中 异 | 中 18 | | 3>yE725%5DYI 于 | 2 电 钢 地 攻击 外 | 12 
二 一 夕 y3a 站 立 途中 合 中 22 | | 3pyEY9I9IDYHY 于 | 本 2 中 风 便 地 攻击 由 | 12 
[En 人 | 20 || yey9goyjC 于 | az 中 中 电 但 地 攻击 便 | 12 
万 EFT3TOD | | | 中 | 25 
51HkKFT 一 7D- | > 电 矿 下 | 到 770 了 力 5 中 | 25 
又 误 一 儿 工 y ce 二 二 订 3py3 寺 fk 南 w 力 “| 吧 空 中 下 降 中 全 中 
Ly2X53y3a 3@ | 26-| 35T>Y%c 一 上 2 中 | 
XE: 才 y2J2 了 | 背 对 对 手 已 (或 二 站 | 9h-+y% | 29 | 申 | 上 
-一 一 | 一 一 
又 已 > 本 v 力 背 对 对 手中 (或 中 ) | 王 表 本 | 演 52| 巨人 了 > 依 卡 一 寺 y 乡 愉 空 中 下 降 中 全 中 25 
> 凡 ET | 讽 对 5 (或 二 多) 下 | 0 
六 六 又 蕊 >/ 丰 Y 乡 二 (或 4) 下 2 | 


时 


ea 


与 | 中 7 


上 一 3 


加 人 


中 110| 上 2 1 


57 


中 FF. 已 DSSsKOomovitch 


K 夕 多 一 DY 一 


KR 夕 多 一 站 二 祥 儿 
K 夕 夕 一 王 人 口 一 


【用 状态 技 1 ( 仰 身 时 ， 脚 朝向 对 手 ) 


ES 政 击 判 定 政 击 力 
Te [了 下 3 
ZU 一 天 55 有 | 
12TY27X3YZFTZ | 名 


一 7 八 7Z22Y 术 A 


马 曙 ( 旋 0 忆 妇 和 和 和 


口 3 了 一 二 y 必 人 A 


XU-EZ2770FN75XR| 电 


3 一 7 八 72DY 术 日 | 审 (他 or 它 太 中 人 日 JUYZRKZ 37 机 | 必 和 玫 各 | 中 中 5035 
老人 学 7 口 -U7 和 ZK2% 一 了 > 术 B | 证 学 洗 ” 中 中 120,16 
海 老 老 兴 二 二 和 (后 转 和 ) 有 

里 人 产 忆 电 | 志 段 源 作 罗 《前 转 中 ) 种 

区 二 投 [# 儿 下 而 和 喇 【 或 后 转 中 有 司 ) 

SS 全 -| | 又 3077 和 77 

2 二 记 的 双 二 为 二 吃 腥 全 中 | 30 | 6 于 3y 了 7 本 (前 转 中 ) 再 
八 二 y 力 印 7] 人 口中 中 中 的 埋 设 ) |15 人 +21] | 作 口 X 玫 习 义 了 ~ 海 老 老 革 | 必 史 《前 转 中 ) 惫 各 

八 二 y 力 又 瑟 一 力 一 DeA@ 中 中 2528 

AT22 | 信 昌 和 中 _ | 避 | 【 睡 状态 技 】( 信 和 时 ， 必 要 向 对 于 ) 

人 一 X 双 于 了 一 儿 A 吃 四 电 中 | 27 法 名 牙 击 判定 政 击 力 
入 | 18 | 
从 2 儿 8 罗 (Orc2orSor 人 ) 中 特殊 中 | 17 
7DF752F | 急 特殊 移动 | | 
真 . 影 足 27DF735X+ 中 人 | 特殊 移动 

UL 凡人 乡 力 风力 一 真 . 影 足 中 全 | 中 

893 K 真 . 影 足 中 中 中 

八 y27DHI5XF | 中 

| 计 时 三 心 夕 一 夕 王 凡 力 一 

夏 影 足 八 y 少 ID 上 73 又 上 中 和 特殊 移动 555S 了 
跳 老 夏 中 右 影 中 中 号 中 惑 老 科 | 21 
跳 老 冬 跌 右 影 中 中 作 艺 O0 声 起 直上 大 站 中 段 本 六 儿 

| 一 -一 -一 一 一 一 们 晶 起 直上 六 站 下 毁 本 y 

人 三 y 力 KR 一 4 丰 和 加 和 0 

二 3 一 UL275Xk | 所 会 (站 立 便 地 时 会 | 【 睡 状态 技 ]】( 信 利 时 ， 关 间 向 对于) 

YAY RN-XN | 青 对 对 手 思 中 技 名 操 作 政 击 判定 政 击 力 
分 LAA 作 一 ZX 背 对 对 手 吕 心中 中 Er Ci 总 E 下 15 
八 y277A7 一 背 对 对 手 口吃 中 【 投 技 ] 

人 1729 人 忆 (orC) “ 防卫 不 能 技 名 

H5<5 U 特 末 势 前 转 中 和 另 ，( 或 后 转 中 得 唱 ) 

儿 夕 一 了 b 力 一 也 诈 人 与 中 拳 键 连 打 特殊 移动 5 上 33 
于 下 下 下 过 人 

R 力 多 一 习 雪 > 乡 3 下 坊 y 力 A 上 F 病 区 [去 作 曾 投 

KK 力 儿 一 闵 了 才 一 DBDX 人 中 人 王 雁 直 | 省 面 投 

志 关 下 大 态 于 开光 表 本 | 本 直下 EPZDPRFEZER 着 了 EDPDINTEEES 

无 双 速 源 名 中 中 中 


老 神 拳 


老巢 涯 (二 一 人 不 能 ) 


立 右 一 倒 机 在 防 < 


此 OrQOr 台 


| 攻 机 判 定 | 攻 台 力 


本 


| '96 月 己 全 天 本 


全 


必 可 能 被 防卫 


内 上 汉 和 双 


2 乡 口 XXkL 一 小 


十 个 RKAAA 相 y 旋 
八 y 力 又 已 > 本 y 儿 


号 | 昌 | 时 | 由 


圳 拳 


口 多 一作 > 于 
旭 冯 刘 昼 2 中 上 下 |25.15 
风神 拳 [ER 中 25 
空 新 闭 Do@ 中 | 30 
人 中 27 
站 立 途中 人 中 中 中 |12.21 
圭 上 中 |58.18 
中 | 25 
雷神 源 中 | 35 
铂 哭 达 尖 1 上 ,上 上 |5.8.18 
佑 双 过 | s6 刀 中 中 | 821 | 
奈 落 执 W [EPE 下 下 下 11171414 
帮 九 师 用 | 奈 沙 扒 W 中 方向 键 不 动人 中 中 中 |1821 
| 二 条 cU co 人 中 | 24 
239D 中 中 | 30 
2 六 DC 
定 广 台 和 全 
人 外 


Do 中 


对 手 倒 地 时 中 


Sn 
己 


雪人 RJAA 让 凡 旋 | XeaSSx 电 
八 y 心 又 2 本 风力 将 刀 鲁 接 吃 六 口外 中 广电 下 下 下 . 叫 7141435 
yyky77 下 足 状 态 局 本 有 和 | 5 
>yFXRU-h | 下岗 关 态 昌 “ | | 8 | 站 下 仙 于 | 苛 于 
叉 风 上 又 已 > 二 六 旋 下 足 状 态 多 下 12 ES 
口 一 寺 Y 夕 下 蹲 状态 印 性 10 [ 
瓦 训 b 下 蹲 途中 史 中 | 15 
yKXRDK 下 中 途中 轧 特殊 中 | 10 中 
Sw 下 又 E> 寺 y 狼 下 蹄 途中 全 下 -这 
口 一 丰 y 儿 下 跨 途 中 外 | 膏 7 
卫 Y 八 一 力 y 上 站 立 途 中 史 中 12 | 
字 13> 人 7Py 作 一 站 立 途 中 属 | 中 15 | 
上 儿 京 一 K 寺 y 尹 站 立 途 中 全 上 |a28， 
下 一 X 六 wy 3 了 站 立 途 中 中 中 | 12 
ZXFyIAY7y/C | 9 | 中 | 8 【起 身 攻击 】( 同 地 时 ， 册 棚 向 对 于 
之 3 一 上 也 yy 人 一 人 全 中 | 15 E | 
本 7TK 寺 yZ < 中 | 1 |22072#y2 倒 下 恢复 时 人 GO 全 
| za>yfky2 中 | 的 人 3 
训 办 353 人 > 和 02DX 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 客 C 咯 中 15 
二 轴 请 9 背 对 对 手 咯 (或 唱 ) | 出 | 15 | 头 j5 纤 543y%0023y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 必 C 曲 号 15 
又 E>y 丰 风力 背 对 对 手 和 (或 吨 ) 上 25 “| 狂 四 55137%DX 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 祝 叱 时 中 5 小 
yyFXEYFIDOD | 有 0 个 下 | |[ 庆 D58651 沪 90773 困 | 横 转 后 ， 后 转 中 @ 全 中 15 
六 wy 上 又 E> 直 yy 旋 背 对 对 手 已 多 (或 人 ) 平 ， | 齐 


96 鹏 与 于 入 
【跳跃 攻击 】 
方 技 各 ……: 


| 操 作 、:，、 政 击 判定 攻击 力 
接近 必 2 2 儿 会 〈0r 可 0r 原 ) 中 中 12 
金 央 落 上 UL, | 接近 全 | 投 技 | 30 | 327p>7y2 几 会 〈or 如 or 攻 ) 空中 时 中 本 
| 8 二 | 友 侧 接近 对 手 史 或 电 | 投 技 | 40 | jyzy2 会 (or 可 or 原 ) 空中 下 降 中 吃 中 | 18 
| 右 出 接近 对 手 呈 或 电 | 投 技 46 | jyYEy29DyI 于 | 机 (org) 虽 侧 地 攻击 作 | 18 
仁 王 税 志 背后 接近 对 手电 或 中 | 披 技 | 木 -Sy29DAC 于 | 人 和 但 籽 攻 击 攻 | 18 
| 前 中 回 赤 办 D 投 1 圈 办 | 背 对 对 于 必 或 光 投 技 玉 有 会 (oraor) 名 | 中 | 25 
超 夺 站 | 这 路 史 | 投 3YYEY2yVJIyk | 会 raorm) 空中 全 中 | 55 
体 与 去 《 吕 从 接近 之 哆 串 | 投 YEYIVANY 上 | 会 (or 机 or 每 ) 空中 下 降 中 全 中 25 
3PYEY2ID 一 YA 作 y 上 | 会 (or 和 or 虽 ) 着 地 时 人 下 | 训 5t25 
w 
了 ( 蚀 地 时 ， 脚 朝向 对 手 / 仰 身 或 信 身 时 使 用 ) 
[起身 攻击 ] 可 肝 告 (org) 中 中 | 25 
芭 身 cpR 色 dg 中 | 12 | jypy7ko-y | 5 申 中 | 25 
前 转 起 身 中 段 针 | 前 转 中 弗 运 打 中 | 13 | 汪 
后 转 起 身 中 段 有 ET EEC | 中 | 25 
横 转 起 身 中 段 肝 模 转 中 站 到 打 中 | 12 ] jy 了 ho 二 y | 会 (orgorm) 空中 下 降 中 电 中 | 25 
横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 印 逐 打 中 | 13 | 
> 2 宛 YITI 下 疙 一 寺 闵 乡 会 〈Or 杰 Or) 着 地 时 15 
模 转 、 后 转 起 身 直 自 轴 | 柜 转 后 后 苇 中 路 速 打 三 市 革 和 | 
起 身 下 段 敌 SS 可 过 上 32pY2I 才 yw 力 儿 人 中 12 
前 转 起 身 下 段 脚 | 前 转 中 全 于 个 2 |>7p>y7Xk-k | az 中 由 和 |] 
后 转 起 身 下 段 脚 “| 后 转 中 全 通 下 | 了 | 广 
| 椭 转 起 身 下 段 并 模 轩 中 巨 过 打 下 | 7 了 |]| 癌 77y 负 已 空 中 下 降 中 必 中 12 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 柳 转 后 、 前 转 中 侣 带 打 下 二 7_| | ypyEy25Dyjyx 于 | 5 电 创 则 攻 南 鲁 | 12 
黄 转 、 后 转 起 身 下 段 肢 “| 模 转 后 、 后 转 中心 吉 7 
本 二 隐 并 | 术 朋 导 人 特 4 称 这 条 7 390 人 对 全 | 12 
【起 身 攻 击 了 (全 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 依 身 时 使 用 ) 3yyEY2SDYJY 于 | 2 空中 下 降 中 电 全 攻击 俐 | 12 
技 名 操 作 -二 
起 身 中 段 肢 IE | 中 | 10 | | 到 肝 多 中 
前 转 起 身 中 段 峙 | 前 转 中 站 违 打 | 中 13 | | 空 允 肢 已 空中 全 中 25 
后 转 起 身 中 段 肢 | 后 转 中 忠于 | 
模 转 起 身 中 段 冯 | 桥 转 中 名 通 中 | 10 中 CE > | 
橘 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 避 速 打 | 中 “| 13 二 | 及 5 中 | 25 
模 转 、 后 转 起 身 中 段 先 “| 横 转 后 、 后 转 中 人 速 打 守 12 本 本 
超生 下段 网 “| 司 通 打 古本 本 人 芝 人 
前 转 起 身 下 段 肢 读 中 家 下 | 7 | | 已 空 中 下 降 中 人 中 | s5| 
后 转 起 身 下 段 肢 | 后 转 中 呈 过 和 | 
模 转 起 身 下 段 肢 | 模 转 中 售 速 打 1 
模 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 人 命 束 打 | 一 下 -六 
模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 侣 下 打 本 


0 和 是 | 和 和 || 和 可 
上 了 | 上 -8 | 上 6 | 上 A7 | 时 人 中 1 
[中 17| 上 -5 | 下 “| 下 8 | 下 8 | 中 -5 | 上 10 


中 | 中 


中 8 | 中 2 1 
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号 了 让 刀子 人 

人 7 八 y 乡 

2 儿 一 人 XD 一 

八 X 丰 纺 林 Y 乡 又 口 一 


对 手 左 侧 咖 or 合 
对 手 有 侧 史 or 中 


73y 上 人 菇 y 力 一 
背 中 向 走 办 与 投 弛 


背后 接近 对 手 喇 或 元 
背 对 对 手 喇 或 和 


技 名 


接近 当 候 


e 


【起 身 攻 击 了 (多 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 仰 身 或 傅 身 时 使 用 ) 


| 操 作 
| 申 饥 打 


前 转 起 身 中 段 肢 


| 前 转 中 @ 运 打 


后 转 起 身 中 段 脚 


| 后 转 中 时 速 打 


著 fKJAA 让 y 旋 


八 y2 又 蕊 > 本 闵 儿 


雪人 K 人 AA 丰 y 乡 


八 y2 又 世 Z 寺 y 乡 


SR 和 未 


下 蹄 状态 时 


忒 2 久 上 下 


下 蹄 状态 时 


勾 y 卜 又 忆 > 寺 YY 乡 


下 足 状 态 命 


口 一 十 义 乡 


下 蹲 状态 中 


六 yy 上 3Y 了 了 


下 蹲 途 中 中 


六 yy 双 RV 一 让 


| 下风 和 中 代 


六 YY 上 下 久 已 > 在 > 力 


下 蹲 途中 全 


口 一 丰 祥 夕 


下 蹲 途 中 中 


刀 义 八 一 力 y 卜 


站 立 途 中 叫 


站 立 途 中 千 
站 立 途 中 命 


如 
避 


改 击 判定 攻击 力 和 了 人 0 


卜 包 一 又 又 多 义工 
又 于 YAY 工 儿 术 一 


堵 直 0 -一 
QZ 让 直 y 夕 


站 立 途 中 兮 
局 中 


二 | 二 于 党 
日 旧 


AI 


| 时速 打 


ee 


光 阔 囊 本 直 二 汪汪 书 


中 

模 转 中 全速 打 前 转 起 身 中 段 邯 IE 中 | 13 

横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 伸 连 打 后 转 起 身 中 段 肢 | 后 转 中 全 带 中 | 12 

横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 个 运 打 模 转 起 身 中 段 脚 | 模 转 中 人 运 打 中 | 12 

起 身 下 段 肝 | 字 汪 模 转 、 前 转 起 身 中 段 靶 “| 模 转 后 、 前 转 中 合 速 打 中 | 13 

前 转 起 身 下 段 邯 “| 前 转 中 全 速 模 转 、 后 转 起 身 中 段 绪 “| 横 转 后 、 后 转 中 伸 连 打 | 中 | 12 

后 转 起 身 下 段 脚 | 后 转 中 全 通 打 起 身 下 段 脚 生 速 打 下 | 7 
模 转 起 身 下 段 脚 | 模 转 中 售 违 打 前 转 起 身 下 段 脚 前 转 中 合 速 打 下 7_| 

横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 信 连 打 后 转 起 身 下 段 脚 后 转 中 售 运 打 下 7 

模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 售 速 打 模 转 起 身 下 段 脚 | 模 转 中 售 速 下 2 

横 转 、 前 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 售 运 打 下 7 

模 转 、 后 转 起 身 下 段 脚 “| 模 转 后 、 后 转 中 侈 速 打 下 
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跳跃 攻击 】 主因 有 技 】 
技 名 | 操 作 政 击 判定 攻击 力 技 
3jpy>YI 才 wy 儿 会 (Or 如 0[ 三 ) 吧 中 12 | | 林口 一 入 上 大 八 一 人 
Spy7w2 会 (or 束 or 喇 ) 空中 必 中 | 1512A22IA7A 
-- 八 Dj 分 一 > 三 夺 匡 0 电 中 | 25| 
ZHI 才 wy2 儿 会 (or 如 Of 区 ) 空中 下 降 中 时 中 18 汪汪 二 直 
27ZEY2IOgDYAY 于 | 本 (or 奈 ) 电 全 区 全 | 18 | | SNUFTLDY | 让 25 | 
木 -=y25DYI 于 | 人 亿 但 邮 二 全 | 18 | 1 30FT1LDY3D | |2525| 
实习 著 全 (ora) 昌 中 jilital |Zcx5 2 和 3 
Spyby2yVNy 上 | 会 (oror 喇 ) 开 中 呈 | | 全 才 朱 EdE 
| 隐 - 二 YAY 下 路 前 进 | 返 靶 
3 可 EM 人 NY 上 | 会 (or 机 OF 和 三 ) 空中 下 降 中 中 加 | 中 25 让 FTZFRL 忆 9 电 中 及 卫生 | 1520]| 
3jYybY2D-y/ 人 wy 让 | 会 (or 可 or 味 ) 着 地 时 加 下 | 辣 区 | | 乞 Gw 测 力 中 特殊 动作 
=1f32XIh 一 二 y 心 “| 会 (or 各 ) 外 中 前 13H15| | 合 突 走 CD 属 中 | 40 
3f3>y 和 -二 yy 力 人 中 | 1 | | 鲜 辐 "中 中 
-| | 青 高 关 CC 电 防卫 不 能 | 100 
3j IT 沁 一直 Y 夕 “| 会 (Or 可 or 咯 ) 空中 企 中 25 2 二 人 语 16 
3 和 yz3o 一 丰 y 力 “| 会 (or 可 or 原 ) 空中 下 降 中 全 中 加 让 本 | 
3py7ko 一 二 y 必 “| 会 (or 可 or 原 ) 着 地 时 全 中 | 15 ||41RKDTA> 钴 4 中 防卫 不 能 | 60 
237 放 y2 几 语 [2372 ER 
人 | 下水 DA 下 上 | 720 
337 着 为 |528 
>?77+Y2 2 空中 下 降 中 电 中 “| 12 172 人 放下 | 辣 十 末 9 和 和 人 
20OOO2A 便 地 攻击 作 | 18 | 17742 了 1- 丰 y%37 术 (下岗 | 人 > 了 了 二 于 了 一 十 闵 力 中 时 史 过 打 
全 地 下 者 全 | 12 | 1774 地 4- 二 9937 术 他) | 咎 了 了 二 于 了 一 在 祖 力 中 会 @ 适 打 
SpybY25OyH 于 | 吕 宰 中 下 降 中 电 侧 攻 击 全 | 12 ”| 2 一 炎 FF 4 中 
51fNMAyKX2yI | D 中 
2 2 电 吕 村 世祥 卜 双 与 又 卜 县 吕 中 
空 层 已 衬 中 全 25” | 7 广 y7F1->y4y-X | 2 电 
实习 著 | as 中富 中 | 5 wzce coeA@ 
5 3272h-++y | 5@ 中 | 13 | 和 好 127L 人 人 
可 有 7 中 | 廿 | | 本 党 芝 
| | 广 y273 必 和 7 了 22] 才 中 中 
如 为 2 空中 下降 中 作 中 | 25 | | 优 可 和 中 | 35 
3Y7TAXX- 人 - 才 y21A | 全 (或 司 ) 交 才 县 防卫 不 能 | 45 
RE 防卫 不 能 | 45 
力士 新 D < 志 防卫 不 能 | 22 
力 请 人 可 让 DDg 电 | 防卫 不 能 | 25 
魔神 源 | 站立 途中 思 中 25 
刘 刘 中 D es [中 | 2 
朝 则 天 324 中 中 |20.25 
又 访 寺 Y 放 | 85 和 下 下 下 |12197 
八 Y 了 于 了 之 仿 木 一 夕 9 中 ,上 .上 |1541425 
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【通常 技 ]】 
技 名 操 作 改 击 判定 政 击 力 

左 3 忆 了 了 电 上 5 
右 XkL 下 中 上 _ | 10 
XEy 中 本 
1 
5 
12 
本 
15 
蕊 习 避 突 老 下 蹲 状态 中 

T 志 
| 下段 更 L 跳 下 路 状态 人 
| 二 乡 灿 L | 下 路 状态 全 
| 上 习 刁 突 去 下 蹲 途中 中 
| 上 习 突 去 下 蹲 途中 曲 
| 下 段 班 L 路 D 下 蹲 途中 全 

| 万 乡 5 欠 UL 下 蹲 途中 昌 

| > 丰 > 突 志 站 立 途 中 电 
| 从 > 让 > 器 志 站 立 途 中 守 
| 汪 X35 味 D 站 立 途 中 全 
| 沁 X5 足 D 站 立 途中 全 
| 上 习习 突 去 和 

上 上 习 了 突 去 人 中 

三 R 儿 让 > 力 q@ 
ET |s 
| 不 上 习 了 突 走 青 对 对 手 性 ( 人 全) 
| 相生 人 力 5 用 L | 青 对 对 手 全 全 
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50 月 己 二 闻 ER 


【国有 技 】 
技 名 

二 口上 U 突 去 上 

了 /3 银 L 吃 四 全 or 走 中 中 
|PUbZ2O 角 LU 区 中 

忆 慌 3 和 服 LU> 为 实 志 | 纪 直 必 必 中 ,中 

力 过 方 儿 一 欠 L 下 蹲 中 任命 
| 如 > 廊 - 落 上 L 下 嘲 中 人 or 人 中 下 
EEC | 中 全 | 上 上 中 下 | 
|z 力 y2 角 UL 4 中 防卫 不 能 
|D= 才 UL 中 中 | 中 

V 沁 才 X 押 LU 下 噶 中 和 中 下 | 21 
野生 四 诬 叫 站 | 电 防卫 不 能 | 20 
忆 驻 P33 杀 U 加 叶 0 中 防卫 不 能 | 15 
大 未 二 9 下 .下 .下 -小 01010- 
忆 y2 雪 LU | 中 | 中 | 4 
叉 > 捷 又 溃 U 2 中 ,中 |1026 
口 二 执 W C( 或 中 ) 人 人 | 下 下 112.17 
| 大 D 去 去 ~ 时 上 0 壕 呈 HI 全 | 人 中 时 和 8 和 和 8 和 [KRKF 电 地 1 对 
[se 和 4 中 中 | 15| 
下 相合 L 必 | 防卫 不 能 | 100 
书 > 力 二 落 上 LU 中 ss 届 25 
工本 RDy 了 了 ( 合 ，| 合 orC (或 会 or 可 ) 咯 中 “| 35 
FUZUC 于 66- 甘 中 中 1655- 
了 本 > 八 > 于 和 中 上 _ | 30 
气 合 U 浊 押 | 名 特殊 动作 

也 共 如 权 且 力 | 特殊 动作 

村 [L 老 名 心 特殊 动作 
bp5# 企 沾 特殊 动作 


填 U7 杀 忆 


会 (Or 可 Or 隔 ) 电 ) 


人 十 二 E 落 上 LU 会 (or 可 0f 配 ) 空 中 中 中 | 25 
十 yy 让 突 志 机 (0) 电 创 攻 者 全 | 18 
村 以 义 二 突 志 会 中 他 地 球 虽 | 18 
光 PyYIT 寺 wy 改 . 左 ( 斧 ) | 会 (0 可 0r 咯 ) 富 中 5 
了 汉人 会 (0 部 0[ 昧 ) 空 中 作 中 | 15| 
夕 倒 U 会 (Dr 录 0r 谨 ) 空 中 下 降 中 全 下 | 25 
包 又 地 踊 D . 左 会 (Or 录 0r 嘻 ) 着 地 时 号 中 20 
37y7 寺 y 乡 . 右 (从 ) | 会 (or 可 or 喇 ) 外 中 | 315| 
了 3DX 会 (Or 素 0 喇 ) 空 中 时 | 中 5 
心 便 LU 会 (or 如 or 每 ) 空 中 下 降 中 全 下 |26| 
必 又 踊 D . 右 会 (Dr 各 OF 咯 ) 著 地 时 < 中 20 
| 中 | 21 
十 凡 凡 圭 突 去 | 寻 空 中 几 中 12 
寺 以 y 趟 突 去 | 习 空 中 下 降 中 嘱 中 | 位-| 
| 填 义 凡 直 突 走 | 避 电 | 创 凤 攻击 中 | 2 1 
| 古寺 突 志 局 开 中 昌 人 对 几 | 12 
主 Y 凡 让 突 去 导 空 中 下 降 中 必 合 地 攻击 仲 | 12 ] 
大 所 又 5 践 D | se | 中 | 15 
大 吃 又 5 器 D 亏空 中 全 中 | 25| 
大 芭 二 践 D 示 空 中 下 降 中 人 中 25 
| 大 X3 足 D 区 中 | 15 
| 大 少 X5 践 D 号 空中 候 中 | 25| 
人 忆 空 中 下 降 中 作 中 | 25 
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【起 身 攻 击 】( 多 地 时 ， 有 朝向 对 手 / 仰 身 或 信 身 时 使 用 ) 


35 肯 忆 二 疙 GERRGRGGGRGSGEG 


【起 身 攻击 】( 多 地 时 ， 头 朝向 对 手 / 爷 身 或 俯 身 时 使 

技 各 操 作 技 名 
起 身 起 身 中 段 肢 | 昌 四 打 中 
前 转 起 身 中 段 脚 | 前 转 中 全 建 打 | 申 “| 22 | | 前 转 起 身 中 段 脚 | 前 转 中 人 带 打 中 “| 22 
横 转 起 身 中 假肢 | 模 转 中 低速 打 | ”中 “| 22 | | 模 转 起 身 中 自拔 | 横 转 中 呀 运 打 中 “| 22 
横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 分 到 洒 | ”中 “| 25 | | 横 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 轩 后、 前 转 中 人 速 打 中 “| 25 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 檬 转 后 、 后 转 中 全 违 打 | 中“ ，22 | | 模 转 、 后 转 起 身 中 段 潮 “| 横 转 后 、 后 转 中 企 连 打 中 | 22 
起 身 中 段 脚 “| 鲍 连 打 | 中 20 | | 起 身 中 段 肢 售 逐 打 | 中 20 
前 转 起 身 中 段 觅 前 转 中 命运 扣 | 中，22 | | 前 革 起 身 中 自用 | 前 转 中 侈 下 打 中 “| 22 
模 转 起 身 中 段 肢 | 模 转 中 全 脖 打 | 中 “| 22 | | 柱 转 起 身 中 自 脚 | 模 转 中 合 赴 打 中 22 
模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 前 转 中 售 运 打 | ”中 “| 25 | | 模 转 、 前 转 起 身 中 段 脚 “| 模 转 后 、 前 转 中 售 速 打 中 “| 25 
横 转 、 后 转 起 身 中 段 脚 “| 横 转 后 、 后 转 中 售 速 打 中 2 2 | | 模 转 、 后 转 起 身 中 段 法 “| 模 转 后 、 后 转 中 侣 这 打 中 22 
【起 身 攻 击 卫 多 地 时 ， 肢 朝向 对 手 ) 

技 名 操作 ESEEEZ 【 投 技 】 
又 刀 y 乡 十 y 夕 | 倒 下 恢复 时 所 G | 中 20 
筒 汉 5 又 了 0 六 人 本 | 横 转 时 CC 全 让 “| 20 [多 >: 测 9 
训 55 人 1 沪 禾 0 了 ay 了 | 倒 下 恢复 时 吃 吕 必 中 15 | 区 x 役 L 左 侈 接近 因 or 中 
机 六 机 5f272207 于 3y7 | 横 转 后 ， 前 转 中 心 定性 中 “| 15 | | 人 E 股 ULX 了 一 291 必 ) | 有 例 接 近 呈 or 中 
多 四 5354 沪 /%0DX 于 3y7 | 倒 下 恢复 时 人 必 史 | 上 5 |702A 欠 UL 背后 接近 必 or 息 
入 姑姑 江汉 力 07737 了 | 模 转 后 ， 后 辕 中 避 必 他 | 中 | 15 ZTE | 接近 和 史 
牵制 起 志 上 间 填 祖 夕 倒 下 恢复 时 局 Gor5 企 下 4 
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对 战 格斗 游戏 基础 知识 


Lesson 1 对 战 格斗 游戏 


格斗 游戏 是 动作 游戏 的 一 种 ， 游 戏 中 角色 拥有 多 种 多 样 的 招数 ，1 
概要 对 1 进行 格斗 。 由 于 许多 格斗 游戏 都 是 在 街机 厅 的 游戏 机 上 “人 与 人 ” 


的 对 战 ， 所 以 我 们 通常 把 格斗 游戏 称 为 对 战 格斗 动作 游戏 。 对 战 格斗 游 
戏 深 受 玩 友 们 的 欢迎 ， 它 正成 为 一 种 游戏 类 型 。 


对 战 格斗 的 分 类 
不 同 的 游戏 厂商 的 2D、 放生 本 所 


目前 的 对 战 格斗 游戏 主要 分 为 2D 格 斗 和 3D 格 斗 两 种 。2D 格 斗 为 水 平 
视点 上 的 平面 格斗 ，3D 格斗 则 表现 为 立体 作战 ， 人 物 行动 有 纵深 。2D 格 
斗 的 特征 是 ， 可 以 痛快 淋漓 地 使 出 连续 技 和 必 杀 技 。 而 在 3 D 格斗 游戏 
中 ， 人 物 角 色 的 行动 是 由 电脑 计算 出 来 的 ， 所 以 ， 人 物 的 格斗 技 更 接近 现 
实 。3D 格 斗 游戏 中 ， 大 部 分 人 物 所 使 用 的 格斗 技 动作 都 很 逼真 。 

由 于 2D 格斗 和 3D 格 斗 的 基本 概念 不 同 ， 所 以 ， 人 物 的 行动 方式 也 不 
一 样 ， 当 然 格斗 方式 也 不 一 样 啦 ! 这 也 正 是 许多 对 战 格斗 游戏 不 尽 相 同 的 


什么 叫 对 战 格斗 游戏 ? 


原因 之 一 。 不 同 的 制造 商 所 开发 的 格 


对 战 格斗 的 分 关 ” 


斗 游戏 ， 有 各 自 的 特征 


CAPCOM 
格斗 游戏 的 
老牌 开发 商 


NAMCO 
其 特征 为 有 独 
自 的 操作 方法 


SEGA 
在 3D 技 术 方面 占 


SNK 
设计 的 游戏 角 
色 大 受 欢 迎 


游戏 系统 
1、 对 战 格 斗 的 基本 规则 

对 战 格斗 作为 一 种 游戏 类 型 ， 它 的 基本 系统 规则 大 致 相同 。 对 战 格斗 游 
戏 一 般 采取 回合 制 ， 在 一 定时 间 内 将 对 手 的 体力 耗 尽 即 可 获胜 ， 获 胜 后 可 继 
续 游戏 。 最 近 还 出 现 了 一 些 新 游戏 ， 可 以 选择 多 个 角色 进行 团体 作战 ， 一 决 
胜 负 。 

由 于 对 战 格斗 的 特征 是 “人 与 人 ”对 战 ， 所 以 游戏 者 要 遵循 与 人 对 战 时 
的 规则 和 基本 方法 。 
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2、 多 种 多 样 的 游戏 方式 


可 与 朋友 对 战 的 模式 。 大 部 分 适用 于 家 用 游戏 机 的 
与 电脑 格斗 ， 也 就 是 所 谓 的 街机 模式 对 战 格 半 游戏 都 有 丰富 的 游戏 模 
在 此 练习 模式 下 ， 不 必 考 虑 时 间 和 体力 ， 可 以 进行 技 的 | 用 这 了 。 对 开 初 学 者 来 说 ， 很 关 
研究 心 有 没 有 练习 模式 ， 因 为 在 这 个 
通过 击败 电脑 中 特定 角色 ， 完 成 剧情 站 


Lesson 2 ”对 战 格斗 游戏 的 历史 


概要 正如 我 们 在 Lesson 1 中 向 大 家 介绍 的 ， 对 战 格斗 游戏 主要 分 为 20 和 
追寻 对 战 格斗 游戏 热 。 3D 游戏 ， 同 时 ， 我 们 还 看 到 了 对 战 格斗 游戏 热潮 从 2 D 向 3 D 转移 的 过 

“ 。 程 。 最 初 的 作战 方式 是 面 对 众 多 的 对 手 ， 而 2D 游 戏 的 出 现 则 实现 了 1 对 
潮 到 来 的 足迹 1 的 对 成 ，3D 游 戏 则 在 技术 革新 的 背景 之 下 再 掀 热 潮 ! 现在 让 我 们 来 回 
顾 一 下 时 代 的 变迁 过 程 。 


2D 对 战 格斗 游戏 的 历史 


从 “街头 霸王 II” 开 始 的 对 战 格斗 游戏 热潮 


CAFCOM 公 司 的 “街头 霸王 ”系列 游戏 引发 了 对 战 格斗 热潮 。 现 在 由 2 台 游戏 机 组 成 的 联机 对 战 是 很 平 
常 的 事 ， 而 当时 只 能 是 2 个 人 在 1 个 台 游戏 机 上 对 战 。 之 后 ， 随 着 “街头 霸王 ITURBO” 的 面市 ， 现 在 我 们 。 
所 使 用 的 联机 对 战 才 开始 普及 ， 与 此 同时 ， 对 战 格斗 游戏 爱好 者 也 开始 迅速 增加 ， 对 战 格斗 游戏 在 街机 厅 中 
占据 了 中 坚 地 位 。 

SNK 的 “ 饿 狼 传说 2 ”是 对 人 作战 的 新 产品 ， 它 再 次 助长 了 对 战 格斗 游戏 热 润 。 这 也 确立 了 其 作为 两 大 
对 战 格斗 游戏 生产 厂家 之 一 的 重要 地 位 。 


五 


CAPCOM 公 司 的 对 战 格 在 SNK 的 对 战 格斗 游戏 实际 上 ， 在 对 战 格斗 
斗 代表 作 是 “街头 霸王 ”系列 中 ， 有 许多 充满 魅力 的 人 游戏 中 历史 最 长 的 要 数 
游戏 ， 由 此 也 基本 形成 了 对 物 ， 它 还 使 对 战 格斗 游戏 ， “ASUK” 系 列 。 它 的 游 
战 格斗 游戏 的 一 些 基 本 系统 。 在 一 部 分 女 玩 友 中 间 得 到 普 戏 系统 吸收 了 各 种 对 战 格 
目前 他 们 的 一 些 游戏 也 很 受 欢 及 。KOF 系列 是 SNK 公 司 的 斗 游戏 的 优点 ， 深 受 欢 


人 


ae 
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3D 对 战 格斗 游戏 的 历史 


从 “VR 战 上 ”、“ 铁 源 ” 开始 的 3D 对 战 格斗 游戏 历史 


作为 3D 对 战 格斗 游戏 的 代表 作 ， 


“VR 战 士 ”是 在 5 年 前 推出 的 。 它 和 过 去 的 2D 类 型 游戏 的 最 大 不 同 之 处 


是 ， 将 复杂 的 操作 方法 简单 化 了 ， 当 然 ， 人 物 在 立体 空间 的 移动 方法 自然 也 与 过 去 有 所 不 同 。 

由 于 3D 游 戏 的 难 易 度 定 在 了 “你 想 使 用 什么 招数 ， 立 即 就 可 以 出 招 ”， 所 以 ， 过 去 对 对 成 格斗 游戏 敬 而 
远 之 的 一 些 女 玩 友和 新 玩 友 ， 也 开始 涉足 对 战 格斗 游戏 了 。 

家 用 游戏 机 也 经 历 了 从 SFC 到 PS、SS 的 进化 ， 这 不 仅 创 造 了 便于 3D 类 型 游戏 的 操作 环境 ， 更 重要 的 是 提 


高 了 大 家 对 战 格斗 游戏 的 热情 。 
SEGA 公司 是 立体 空间 格 
斗 游戏 的 先驱 者 ， 而 其 作品 
“VR 战 士 ” ， 正 是 3D 对 战 格 
斗 游戏 的 先驱 作品 。 这 是 
SEGA .AM2 研 究 所 的 铃木 裕 
的 代表 之 作 。 
、 _“VR 战 士 


概要 
对 战 格斗 游戏 的 攻略 
复杂 。 


“铁拳 3” 的 攻略 举例 
“ 风 间 仁 ” 的 空中 组 合 攻击 确实 显示 了 主人 公 
的 力量 ， 他 有 丰富 的 浮 技 和 组 合 攻击 技 。 
首先 ， 他 的 风神 产 、 右 了 > 穴 一 、 罗 刹 门 吉 、 
追 心 突击 考 、 鬼 杀 L 都 可 以 将 对 手打 飞 ， 右 了 >y 
从 一 用 于 反击 时 ， 当 把 对 手打 飞 时 ， 可 以 继续 使 用 


空中 组 合 攻击 ， 不 过 首先 要 使 用 左 拳 ， 这 时 节 好 走 
一 步 再 使 用 左 拳 。 接 下 来 可 以 使 用 罗 刹 门 壹 ， 但 是 
如 果 动 作 太 慢 的 话 ， 对 手 便 会 跌落 在 地 上 。 特 别 值 
得 注意 的 是 ， 如 果 输 入 失败 ， 很 容易 会 变化 为 钢 割 
0 ， 所 以 输入 方法 必须 要 准确 不 过 ， 即 使 使 出 罗 箱 
门 ， 恐 怕 也 无 法 三 连 击 ， 所 以 最 后 一 击 需要 拖延 一 
下 。 

这 就 是 “ 风 间 仁 ”的 基本 空中 组 合 攻击 ， 一 定 
要 牢记 在 心 。 


“铁拳 ”系列 游戏 受 
欢迎 程度 不 亚 于 “V R 战 
士 ”。 游 戏 画 面 忠实 地 再 
现 了 电影 场面 。 


铁拳 


Lesson 3 对 战 格斗 动作 游戏 的 攻略 


在 游戏 书 中 所 介绍 的 攻略 ， 最 复杂 的 就 是 对 战 格斗 游戏 的 攻略 了 。 
由 于 以 操作 方法 为 中 心 的 游戏 系统 非常 复杂 ， 所 以 许多 玩家 没有 精力 再 
深入 研究 格斗 方法 了 。 因 此 ， 作 为 信息 来 源 ， 我 们 所 介绍 的 攻略 自然 都 
是 一 些 专门 的 知识 。 


“武士 之 刀 ” 适 用 了 
用 游戏 机 ， 其 特征 是 拥 
用 武器 一 击 必 杀 的 惊险 系 
统 。 有 时 几 秒 钟 就 可 以 决 出 
胜 负 。 


3 


解说 
对 于 读者 来 说 ， 要 想 读 懂 格 斗 游戏 的 攻略 ， 很 
多 时 候 都 要 求 你 必须 有 一 定 的 基础 知识 ， 例 如 : 在 
上 面 的 例子 中 ， 在 使 用 罗 刹 门 壹 时， 如 果 输 入 指令 
时 ， 方 向 键 的 方向 按 错 了 的 话 ， 便 会 变 为 “ 钢 割 
六 ”。( 见 图 ) 


0 orereemrrrr 


入 招 


在 攻略 中 会 提 到 很 多 技 的 
名 称 ， 特 别 是 象 3D 格 斗 这 样 
游戏 ， 有 时 会 让 你 摘 不 清楚 蕊 
的 是 哪个 技 。 所 以 在 阅读 攻 邓 
时 ， 首 先 要 准备 好 指令 表 


-66 甩 避 和 
“街头 震 王 ZERO 2” 的 攻略 举例 到 解说 


“街头 霸王 ZERO 2” 玩 起 来 的 感觉 可 能 
和 过 去 的 系列 作品 相同 。 只 是 前 作 “ZERO， 
中 的 “连锁 组 合 ”没有 了 ， 取 而 代 之 的 是 
“ 技 的 组 合 ”， 会 让 你 产生 一 种 新 的 感觉 。 
en 2D 格 斗 游戏 与 3D 格 寺 同 ， 需 要 
就 可 以 起 动 “ 技 的 组 合 ” a 动 过 程 斗 游戏 与 寺 不 同 ， 需 要 记 
本 量 不 是 很 多 。 你 需要 做 的 是 游戏 系统 本 
也 可 以 过 还 可 以 加 续 作 [开放 具 。 身 的 理解 。 有 时 在 攻略 中 出 现 ， 但 过 了 。 
另外 ， 起 动 “ 技 的 组 合 ” 时 不 能 任意 设 定 级 一定 的 时 间 以 后 ， 基 本 上 就 不 会 再 出 现 。 和 
别 。 而 且 ， 不 可 以 在 中 途中 断 ， 只 能 在 能 量 ee 人 
槽 变 为 0 时 自然 终了 。 二 县 - 


Lesson 4 人物 的 技 表 


2D 和 3D 格 斗 游戏 的 操作 是 有 所 区 别 的 ， 所 以 ， 玩 家 们 要 仔细 理解 
技 表 的 操作 ， 那 些 是 需要 掌握 时 机 的 ， 那 些 是 需要 掌握 输入 顺序 的 等 。 


在 2D 格 斗 游戏 中 有 一 些 
专门 用 语 ， 这 些 在 书 上 都 有 
介绍 。 


概要 
技 表 的 表示 方法 


下 OF '97 
2D 格 斗 游戏 的 出 招 指令 主要 是 方向 键 的 操作 ， 而 在 2 D 格斗 游戏 中 ， 输 入 指令 之 后 ， 可 以 使 出 单 
3D 格 斗 游戏 则 有 所 不 同 ， 它 需要 连续 按 下 多 个 键 或 同 。 发 必 杀 技 。 如 果 在 按 下 键 使 出 通常 技 时 输入 指令 ， 


时 按 下 多 个 键 。 而 且 ， 还 要 掌握 好 按键 的 时 机 即 可 实现 从 通常 技 到 必 杀 技 的 连续 攻击 ， 这 正 是 2 D 
格斗 游戏 的 特点 。 
FSNK 格 斗 游戏 的 特 全 
点 是 指令 较 长 。 而 且 输 入 


1 、 在 3D 格 斗 的 游戏 BE 
中 ， 不 光 要 输入 出 招 指 
令 ， 而 且 还 要 掌握 好 按键 
的 时 机 。 不 同 的 技 按键 时 
机 也 不 一 样 ， 必 须 配合 方 
向 键 准确 输入 指令 问 5 


2  、 一 般 情况 下 用 
PPK 表 示 的 指令 ， 只 要 顺 2 、 上 面 提 到 指令 的 『 
序 按 下 相应 键 就 可 以 了 。 简化 ， 让 我 们 来 看 一 个 例 
了 + 开 ” 表 示 同 时 按 下 2 子 。 例 如 技 表 中 的 二 冯 4 
键 。 关 于 方向 键 的 操作 ， ~， 你 只 要 按 下 双 一 就 
白色 箭头 表示 轻 按 相应 的 ““ 可 以 了 。 是 否 使 用 简化 指 
方向 ， 黑色 箭头 则 表示 按照 相应 的 方向 长 时 间 掖 下方 令 将 影响 到 技 的 成 功率 ， 

向 键 。 所 以 一 定 要 记 住 这 些 简 化 指令 。 


为 初 玩 者 的 指令 输入 讲座 
在 3 了 格斗 游戏 中 ， 必 须 按照 技 表 输 入 指令 。 有 时 输入 指令 的 限定 时 间 很 得， 所 
以 必须 记 清楚 按键 的 顺序 和 时 机 。 经 常 性 的 练习 非常 重要 。 
相反 ， 在 2D 格斗 游戏 中 ， 在 输入 指令 的 中 途 ， 有 时 即使 按 下 多 余 的 方向 键 仍然 2 
可 以 使 出 正确 的 招数 。 也 就 是 说 ， 只 要 你 满足 了 所 要 求 的 基本 条 件 ， 有 时 即使 不 是 “从 指 信 的 这 抽 来 
很 准确 ， 也 可 以 使 出 正确 的 招数 。 最 重要 的 是 . 要 迅速 对 对 方 的 行动 采取 反应 ， 所 如 好几 须 六 发 的 操作 不 


是 很 多 ， 只 要 按照 基本 
以 必须 尽 可 能 快 地 输入 招数 指令 方法 操作 就 可 以 了 


有 时 间 限 制 ， 必 须 在 限定 


人 在 “KKOF” 
中 指令 得 到 简化 ， 初 玩 者 
0 
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Lesson 5 “2D 和 3D 格 斗 游戏 在 战斗 方法 上 的 不 同 之 处 


虽然 同 是 对 战 格斗 游戏 ， 但 2D 和 3D 格 斗 游戏 在 战斗 方法 上 却 仍 有 
不 同 之 处 。2D 的 主要 战 法 是 : 看 准 对 手 的 空 档 使 用 连续 技 ; 而 3D 的 主 
要 战 法 则 是 : 分 别 使 用 上 段 、 中 段 和 下 段 攻 击 ， 打 破 对 手 的 防守 。 必 杀 
技 的 练习 和 取胜 的 手段 非常 关键 。 


2D 的 基本 战 法 | 


决定 胜 负 的 关键 是 如 何 抓 住 对 手 的 空 档 ， 然 后 使 用 有 效 的 连续 技 进行 攻击 。 在 对 手 的 出 招 空 队 ， 利 用 有 
效 的 攻击 闻 弱 其 体力 。 为 了 避免 单调 的 攻击 ， 攻 击 手段 可 以 进行 多 种 变化 ， 对 战 会 变 得 更 有 趣 。 例 如 : 推 区 
攻击 、 使 用 单 发 必 杀 技 、 引 诱 对 手 反 击 、 反 击 攻击 等 。 


3 牵制 技 


概要 
什么 是 对 战 格 斗 游戏 
的 基本 战 法 ? 


em 连续 续 攻 击 对 手 的 招数 。 如 果 在 在 引诱 对 手 时 ， 这 是 一 种 重要 
是 指 按照 一 定 的 组 合 按键 ， We 0 可 能 会 大 手段 。 远 离 对 手 扔 出 飞 道 具 ， 或 者 


技 构成 的 招数 ， 投 枝 指 不 断 输入 相 “大 消耗 对 手 的 体力 。 故意 使 出 有 空 档 的 技 ， 引 诱 对 方 反 
同 指令 ， 连 续 摔 打 对 方 。 寺 


2D 对 战 格 斗 游戏 受 欢 迎 的 根本 可 以 研究 适合 自己 的 连续 技 ， 这 技 可 击 只 测 占 震 同 王 的 


原因 ， 是 因为 可 以 使 用 组 合 攻击 这 也 是 对 战 格斗 游戏 的 特点 之 机 会 “ 


3D 的 基本 战 法 


必须 想 办 法 拱 毁 对 手 防 守 ， 有 时 要 一 边 躲 避 对 手 的 攻击 ， 一 边 找 机 会 攻击 对 手 ， 与 对 手 不 断 周 旋 ， 是 3D 
格斗 游戏 的 特征 之 一 。 


1、 上 段 攻 击 2、 中 段 攻击 3、 下 段 攻击 


在 站 立 状 态 下 攻击 对 手 。 如 采 虽然 可 以 站 立 防 守 ， 但 下 足以 利用 下 蹲 可 以 防守 的 攻击 技 。 
对 手下 蹲 可 躲 过 攻击 。 上 有 段 攻击 攻 “后 便 不 行 了 。 也 可 以 说 这 是 迫使 对 ”与 上 述 两 种 攻击 组 合 使 用 ， 可 以 击 


击 力 强 ， 但 重要 的 是 如 何 击 中 对 ， 方 站 立 起 的 一 种 牵制 技 。 溃 对 手 的 防御 系统 。 
手 。 和 在 一 般 的 3D 格 斗 游戏 中 ， 8 


强力 下 段 攻 击 技 的 人 物 非常 历 


虽然 上 段 攻 击 的 攻击 力 很 组 合 技 经 常会 用 到 中 段 攻 击 不 要 总 总 是 使 用 下 段 攻击 
强 ， 但 不 可 乱用 


对 战 格斗 的 魅力 何在 ? 3 加 。 原 未 在 有 机 厅 大 多 


数 是 自己 玩 自己 的 ， 可 

在 街机 厅 对 战 格斗 时 ， 经 常会 有 很 多 朋友 观看 ， 所 以 二 是 对 战 格斗 游戏 的 出 现 

在 游戏 中 不 仅 要 取胜 ， 而 且 还 要 想 办 法 使 战斗 更 精彩 。 给 街机 厅 带 来 了 很 大 的 | 

使 用 超 难度 的 必 杀 技 当然 会 产生 一 种 自豪 感 ， 如 果 能 乓 Sn 
使 出 强力 攻击 方法 ， 则 会 更 加 精彩 。 下 


Lesson 6 对战 开 始 


概要 也 许 随意 使 用 拳脚 也 很 有 趣 ， 不 过 不 断 提高 攻击 技巧 可 能 会 给 你 带 
来 更 大 的 快乐 。 下 面 介绍 的 4 个 对 战 格斗 游戏 都 实现 了 从 街机 的 完全 移植 


由 4 个 例子 逐一 解说 在 家 用 机 上 也 可 进行 练习 。 而 且 它们 各 有 特点 ， 所 以 ， 如 果 你 能 基本 掌 
担 下 面 4 个 游戏 的 话 ， 所 有 的 对 战 格斗 游戏 对 你 来 说 就 都 不 成 问题 了 。 


PS 对 战 格斗 的 经 典 之 作 当 属 NAMCO 公 司 的 “铁拳 ”。 今 年 3 月 “铁拳 3” 荣 誉 上 市 。“ 铁 拳 2” 曾 首创 


PS 游戏 软件 销售 量 超过 一 百 万 张 的 记录 。“ 铁 拳 3” 同 样 给 大 家 带 来 了 惊喜 ， 它 有 最 高 级 别 的 CG 画 面 ， 丰 富 
的 游戏 模式 ， 人 物 也 面目 一 新 。 它 在 街机 也 创下 了 最 高 记录 。 ; 


1、 独 特 的 世界 观 和 操作 感 是 最 大 魅力 所 在 


“铁拳 3 ”的 动作 效果 感 强 ， 即 使 你 并 不 是 一 位 直 av 
级 玩家 ; 你 仍然 可 以 使 用 轻松 的 组 合 攻击 和 多 彩 的 空中 魅 人 独 
组 合 攻击 ， 这 也 正 是 此 游戏 的 最 大 魅力 。 人 

为 了 充分 享受 此 游戏 的 乐趣 ， 你 必须 记 住 每 个 人 物 “ 允 在 以 世 
所 拥有 的 丰富 多 彩 的 招数 ， 而 且 还 必须 正确 输入 技 的 指 ”保罗 人 
令 ， 不 过 ， 只 要 你 记 住 了 最 基本 的 要 素 ， 即 使 你 刚 开始 候 和 
玩 这 个 游戏 ， 也 可 以 感受 到 游戏 的 乐趣 的 。 国 。 亲 二 

2、 初 玩 者 应 该 选择 哪个 人 物 ? ee 


网 Et ae 权 快 ， 使 用 起 来 很 顺手 

初次 玩 “ 铁 拳 3 ”的 朋友 最 好 选择 “保罗 ”。 因 为 他 mw PR 
有 丰富 的 强力 技 ， 使 用 起 来 也 很 简单 ， 而 且 还 有 高 性 能 的 

防身 技 ， 可 以 返回 对 手 的 招数 。 通 常用 “ 崩 拳 ”等 中 段 攻 
击 技 进 攻 ， 有 效 地 使 用 下 段 攻 击 技 “落叶 ”和 上 段 攻击 
“双飞 天 脚 ”， 还 可 以 打破 对 方 的 防守 。 只 要 记 住 以 上 招 
数 ， 就 可 享受 “铁拳 3”。 

0 段 攻击 技 “ 崩 源 ”为 中 心 
生 与 死 


这 是 深 受 欢迎 的 街机 3D 对 战 格斗 游戏 的 移植 版 。 出 品 公司 为 TECMO。SS 于 去 年 10 月 ，PS 于 今年 3 月 上 


1、 操 作 简 单 ， 奥 妙 无 穷 
这 个 游戏 在 如 避 对 方 攻击 的 同时 ， 抓 技 可 以 使 用 其 
独特 的 动作 “ 扒 拿 ”，“ 打 击 优 于 投 技 、 投 技 优 于 扒 
拿 ， 擒 拿 优 于 打击 ”， 这 就 是 此 游戏 独特 的 系统 。 不 
过 ， 即 使 是 熟练 者 也 很 准 活用 此 系统 ， 所 以 当 对 手 反击 
时 ， 最 好 首先 按 下 擒拿 键 


人 
Ce 
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RISE /池上 /下 旋 


2、 容 易 操作 的 人 物 是 谁 ? SR 
游戏 的 主人 公 起 ， 拥 有 许多 容易 使 用 的 招数 。 大 多 数 的 招数 出 招 ， 强 ， 而 且 没 
快 ， 攻 击 力 强 ， 这 对 初 玩 者 将 很 有 帮助 。 实 际 上 ， 只 要 单 发 “月 轮 人 
闭 ” 就 可 取胜 ， 0 


但 是 ， 这 样 似乎 显示 不 出 水 平 来 ， 所 以 最 好 是 与 “擒拿 ”交叉 使 用 。 


街头 霸王 COLLEGTION 

“街头 霸王 COLLEGTION ”是 三 部 “街头 霸王 ”系列 作品 的 合集 人 由 CAPCOM 公 司 发 
售 的 。 它 收录 了 有 4 个 新 人 物 登 场 的 “SUPER 街 头 霸王 I”、 引入 超级 组 合 等 新 系 统 的 “SUPER 街 头 霸王 工 
X”， 还 有 以 “ZERO 2” 为 蓝本 的 “ZERO 2TURBO al 竹 戏 戏 


有 效 


1、 三 个 游戏 从 “ZERO2 ”开始 雾 下 可 首 

“街头 霸王 ”系列 游戏 算得 上 是 对 战 格斗 游戏 的 元 祖 ， 其 中 ， 的 战 党 于 
“ZERO2” 中 登场 的 人 物 实力 相当 ， 对 战 者 之 间 势 均 力 敌 的 格斗 十 和 基 法 握 这 
精彩 ， 已 哆 县 个 
可 以 说 它 拥有 对 战 格斗 游戏 的 基本 内 容 ， 它 是 2D 类 型 游戏 的 代表 作 。 到 过 一 一 一 一 一 光 是 济 


2 6 加 招 简单 的 纳什 也 
在 2 D 格斗 游戏 中 ， 使 用 方便 而 且 没 有 空 档 的 技 是 很 。 合力 条 
重要 的 。 隆 、 肯 和 纳什 都 拥有 使 用 方便 ， 但 没有 空 
招数 ， 还 有 性 能 良好 的 对 空 攻 击 技 。 利 用 “波动 拳 ” 
飞 道具 牵制 对 手 ， 然 后 在 对 手 飞 起 时 ， 用 对 空 十， 

如 果 你 能 掌握 这 个 战斗 方法 ， 胜 率 便 会 大 大 提高 。 
对 战场 状况 的 冷静 判断 是 非常 重要 的 获胜 条 件 。 


此 游戏 软件 最 初 是 街机 和 NEO . GEO 的 专用 软件 。 游 戏 中 有 29 人 登场 ， 在 5 月 28 晶 发 售 的 PS 版 中 还 可 以 使 用 
最 终 BOSS， 游 戏 中 还 有 图 片 欣 赏 ， 在 这 里 可 以 欣赏 第 一 次 公开 的 插图 。 


穿 仿 
芋 寸 
性 溺 


1、 要 习惯 集体 作战 ! 国光 芝 ， 加 g 

在 “<KOF， 系列 作品 中 ，SNK 的 历代 受 欢迎 人 物 都 登场 了 。 游 戏 设 攻 4 信人 省 大 

定 的 是 选 3 人 组 队 ， 所 以 至 少 要 选择 3 个 人 。 各 个 人 物 的 基本 必 杀 技 和 对 是 浊 人 

空 技 都 大 致 相同 ， 所 以 你 可 以 根据 爱好 自由 选择 。 更 重要 的 是 如 何 有 效 会 格物 
地 使 用 基本 系统 。 全 
2、KOF 的 基本 战 法 各 

胜 负 的 关键 在 “跳跃 ”的 使 用 方法 和 前 转 、 后 转 、 胃 避 系统 。 比 赛 以 共 李 
采取 的 是 淘汰 制 ， 所 以 要 注意 保存 体力 。 使 用 一 般 跳跃 或 低空 的 速 齿 可 人 

以 避 开 对 手 的 攻击 ， 然 后 再 找 对 手 的 空 档 进行 攻击 。 邓 关 


虽然 说 对 战 的 乐趣 不 冷静 战斗 
仅仅 在 于 战胜 对 手 ， 但 " 不 要 放 过 对 方 的 空 档 ! 
是 ， 如 果 失 败 了 也 并 不 是 2 、 不 要 漫 无 目的 的 行动 。 


什么 坏事 。 和 希望 下 面 的 忠 ”要 掌握 各 个 招数 的 关键 ! 
告 能 对 你 获胜 有 所 帮助 。 要 尽量 避免 使 用 对 手 讨 大 厌 的 行为 。 


恶魔 战士 ”终于 完全 移植 到 SS 上 了 ， 移 植 后 的 


都 与 街机 版 没有 差别 ， 是 目前 移植 度 最 高 的 作品 。 
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基本 战术 指南 


连锁 攻击 


Ca 
CC- 


至 相 
CH 7 对 


73 


“ 亚 


7 


机 种 :， SS ARC 出 品 ， CAPCOM 发售 日 1998 年 4 月 16 日 


魔 战士 ”无 论 画 面 、 速 度 、 人 物 等 性 


涝 装配 


规定 技 
德 米 特 里 Syk 才 人 下 ZUYY 一 
加 隆 毛 一 色 盖 上 下 又 字 千 又 
加 博 八 几 久 > 夕 
维 壳 多 六 儿 元 > 人 AT 人 3 
莫 利 安 入 一 2 训 XfUa 一 yy 
阿 纳 卡 里 斯 7 和-73X7P5 好 3 党， 
菲 丽 丝 ZU 一 和 和 上 了 一 
奥 鲁 巴 斯 刀 力 7XTLy 上 下 
比 沙 蒙 举 首 郴 L 
萨 斯 奢 奇 蕊 > 今 又 yy 芝 
亲 莉 中 华 弹 
吉 德 7 放 7= 宛 = 也 上 少 才 
入 丽 丝 乡 1H 玉 -AAAyy3b 
Q-aee 十 B 
IE Ea 一 子 f7 儿 X 王 几 一 
多 诺 文 于 工 二 ZT 琅 一 久 几 
77T 才 儿 方 - 示 fp 


了 了 X 蕊 庆 fX337> ay 


台 
用 


于 王 y2LTK 一 上 SP 


:66 鹏 忆 全 玉 
泽 身 无 政 
赢得 胜利 


前 冲 绝 要 
上 把 握 战 机 
(Demitri) 
威力 无 比 的 德 米 特 里 ， 格 斗 中 主要 从 跳跃 开始 施展 连续 技 ， 从 前 冲 开 
始 施展 投 技 ， 或 者 使 出 “ 送 毛 交心 AT 下 入 ” 招数 。 在 中 ~ 近 距 离 格斗 
中 ， 一 般 施 展 通常 技 和 “ 力 才 又 FL 了 ”， 一 面 牵 制 敌人 ， 一 面 进攻 。 


牵制 敌人 时 ， 用 站 立 弱 P 瓦 解 敌人 的 前 冲 ， 或 者 用 攻击 距离 远 的 下 蹲 中 区 。 


本 一 
德 米 特 里 的 前 冲 ， 虽 然 不 能 调节 远近 ， 但 可 以 组 成 必 杀 技 。 他 的 优势 
还 在 于 ， 在 身影 消失 的 那 段 时 间 里 ， 变 得 全 身 无 敌 ， 也 不 被 判 为 摔 倒 。 他 


更 切 必 名 侧 冲 前 站 中) 十 P 


力 才 又 FL 由 一 十 P〈 空 中 可 ) 
八 y 下 又 蕊 > 4 一 十 K 《空中 可 ) 


字 力 了 4 7Xk-Ly 接近 方向 键 一 周二 中 Po 郊 P 


Syk+fhN7UX 1 一 \ 十 PP 

了 所 之 世 由 才 过 4 一 十 KK 

SF 个 和 济 -。 境 P 中 P 一 中 K 中 K 

| 防卫 反 齐 技 
守 下 Y2LT 下 业 sd 


特殊 技 
入 此 驻屯 人 下 对 手 倒 地 时 1 十 Pofk 


| 办 技 | 
-94{ KRYXA- 同等 强度 PK 同时 按 


0 


还 可 以 包抄 到 敌人 背后 。 可 以 和 前 冲 组 成 连续 技 的 招数 主要 有 “元 毛 交 乡 
LA RU、“SyRT1TF7UX 或 “7LZY 一 ”。 学 二 2 
地下 i” 前 冲 时 施展 ， 就 会 向 斜 侧面 跳 开 ， 很 容易 做 ， 但 是 跳跃 中 可 能 遭 
到 空中 防卫 ， 少 用 为 妙 。 


用 通常 技 牵制 敌人 ， 一 旦 有 下 手机 会 ， 就 跳跃 ， 接 着 施展 连续 技 。 施 
展 下 足 中 K 接 “为 才 又 FL 了 ”时 ， 如 果 不 紧 贴 着 敌人 ， 就 成 不 了 连续 技 ， 
不 过 绝对 能 制服 对 手 。 用 下 蹲 弱 K 、 下 蹲 中 K 发 动 攻击 时 ”可 以 把 动作 原封 
不 动 转 人 连续 指令 ， 也 可 接着 重复 使 用 跳跃 中 区 ， 施 展 连锁 攻击 。 另 外 ， 施 
展 下 蹲 弱 K 或 下 足 中 K 之 后 ， 接 着 使 出 “S y 下 才 人 下 ”的 招数 ， 敢 人 也 难 
逃 一 击 。 且 


急速 旋转 ( 作 v 卜 又 蕊 >) 


注意 ， 如 果 不 看 准 对 手 的 位 置 就 出 击 ， 会 遭 到 反击 。 在 地 面 做 这 个 动 
作 时 ， 接 着 做 下 蹲 弱 K x 2 下 蹲 中 K， 再 以 弱势 出 击 ， 更 易 击 中 敌人 。 


多 


底 河池 此 惧 趴 普 ” 中 
斗 到 兰 爷 源 族 广东 


度 疹 中 站 洛 X< 忆 了 


NG 95 扩 避 二 为 
加 隆 快速 前 冲 ”灵活 交 动 
出 奇 不 意 。 克 敌 制胜 


(Gallon) 
加 隆 的 基本 技 精 湛 ， 三 拳 两 脚 打 得 敌人 焦头烂额 。 他 把 动作 快 的 特长 
运用 于 跳跃 和 前 冲 ， 以 此 发 动 攻 击 。 这 是 加 隆 格斗 的 基本 特点 。 快 速 进 
击 、 快 速 闪 动 ， 机 动 灵 活 地 迎战 敌人 。 


牵制 时 ， 用 下 蹲 中 P 或 下 蹲 中 K 。 下 蹲 中 P 使 加 隆 低下 身 来 ， 不 易 遵 受 
攻击 ， 同 时 还 能 击 出 长 拳 。 下 蹲 中 K 的 优点 是 攻击 判定 出 现 得 更 快 ， 立 足 位 
阐 受 侵犯 的 范围 更 小 。 两 种 动作 都 可 以 一 边 躲 内 敌人 ，- 一 边 进攻 。 


和 全 于 快速 前 冲 比 普通 前 冲 着 地 时 间 更 短 ， 所 以 能 够 立刻 转 入 下 一 次 进攻 。 


7- 销 人 沙 -#25- 办-tho 王 以 快速 成 前 冲 发 动 攻击 时 ， 最 好 用 中 区 。 另外 和 前 冲 强 P 也 很 容易 组 成 连续 


巧 ~ 双 上 寺 yL/> Ne 二 P 技 


上 -2Xh#y77 (由 “一 TS 二 P 

K 与 可 > 志和 /> TS 十 KK 主要 动作 有 跳跃 强 P 和 跳跃 中 P 。 两 个 动作 向 斜 下 方 的 攻击 力 都 很 强 ， 
王 ~Xy 下 X3fX ， 弱 P 中 P 一 弱 K 中 K 所 以 跳 向 丈 5 合适 。 

DT 下 以 跳 向 对 手 时 做 最 合适 

一 又 人才 YL 一 | 十 P 中 台 

RE 快速 闪 动 

他 对 手 倒 地 时 ? 十 Pork 这 是 加 隆 最 令 人 叫绝 的 功夫 。 与 前 冲 相 比 ， 动作 更 快 ， 毫 不 间断 ， 一 
2Ty2A 一 了 十 KKK 


黑暗 技 气 呵 成 。 既 可 以 用 中 K 后 再 做 ， 也 可 以 靠近 敌人 后 使 出 这 个 招式 ， 然 后 包抄 
己 一 宛 a 术 允 f 同等 强度 PK 同时 按 到 敌人 背后 ， 再 施展 下 段 开 始 的 连续 技 。 


施展 投 技 时 ， 尽 量 使 用 指令 投 技 中 的 “又 个 少 下 菇 一 寺 二 玛 一 ，。 前 
钟 、 跳 跃 或 快速 内 动 后 接着 施展 投 技 ， 击 中 敌人 的 机 会 也 很 多 。 抓 住 战 
机 ， 以 内 电 之 势 打 翻 敌 人 1! 
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一 SA 


寺 少 认 > 革 郑 下 。 
全 一 插 交 六 入 避 司 
中 牙 薄 少 挛 酒 闪 党 


加 隆 的 基本 战术 流程 


天 又 八 吕 人 一 二 
又 力 几 又 示人 人 沪 


4 一 十 K (空中 可 ) 
十 K 
有 X 力 销 X 子 f > 乡 (空中 空中 二 上 十 K 


从此 去 介 一 下 
又 力 几 人 二 汉 工 


一 二 十 K 
后- 寺 中 po 孝 


天 又 术 几 于 ~ 六 一 NTYe 十 KK 
信用 祥 之 人 一 JSNTPP 
了 一 EJ 又 7 一 和 一 二 十 PP 


对 手 倒 地 时 十 Po 


空中 一 一 or 一 一 


v 肯 
全 用 ， 


'99 述 与 王 方 


Zabel 


堪 称 一 绝 。 加 博 的 通常 技 与 众 不 同 ， 不 论 地 面 空 
变化 。 他 的 拿手 戏 是 在 地 面 战 中 ， 用 攻击 距离 远 的 通常 技 牵制 敌人 ， 再 施 
展 空中 前 冲 的 连续 技 发 动 攻击 。 


二 


手 ， 动 作 停顿 时 间 就 很 长 ， 所 以 要 采取 自我 防守 。 


”空中 前 冲 


加 博 的 空中 前 冲 包括 低空 前 冲动 作 ， 这 个 招数 更 容易 击 中 敌人 。 低 空 


前 冲 (> ” ) 后 立刻 向 下 方 攻 避 


人 的 中 段 发 动 突然 装 击 ， 击 中 率 很 高 。 


空中 上 + 中 P or 强 P 


用 空中 前 冲 或 跳跃 发 动 攻击 时 ， 施 展 这 招 可 以 保护 目 
人 攻击 。 也 可 以 把 !4+ 中 P 和 + + 强 P 合 成 连锁 指令 。 玫 


强 多 ， 可 以 攻击 敌人 的 各 个 段位 ， 非 常 有 效 。 


又 力 儿 又 元 了 之 乡 


盖世 长 万 
空中 地 上 重 太 出 击 
加 博 的 长 产 沉 重 有 力 ， 空 中 穿梭 自如 ， 攻 击 线路 变 幼 莫 测 ， 格 斗 技艺 


变 幼 莫 测 


间 YE 本 


地 面 上 牵制 敌人 的 招数 有 + 弱 K 和 一 + 中 P。 经 常 和 一 + 唱 P、 
可 以 击溃 敌人 的 跳跃 前 冲 或 攻击 。 但 是 除 ~+ 弱 K 外 ， 一 下 击 不 中 对 


外 ， 


只 要 稍 动手 柄 就 发 生 


一 + 强 开 


《方向 键 向 下 + 按键 ) ， 可 以 从 中 距离 向 敌 


己 的 下 方 不 受 敌 
空中 后 撤 步 再 接 


合成 连锁 指令 后 可 发 动 进攻 :即使 攻击 力 弱 遭 到 敌人 防御 ， 动 作 停顿 


时 间 也 很 短 。 这 是 一 秋 中 段 技 。 突 然 使 
兴 ， 若 与 通常 技 组 成 连续 技 再 发 动 进攻 ， 就 更 有 威力 。 
ET 2 


党 
囊 


. 香 吾 池 六 
池 六 他 由 放 


疏 入 中 麻 ” 入 中 全 中 
由浅 底 。 
岩 至 | 外 闹 访 沿 加 


76 


这 招 ， 敌 人 会 


跳跃 攻击 来 迎 


六 疝 党 天 扩 六 下 至 旦 
”种 唤 尘 语 计生 网 


EGG /SB 1 上 /三方 


证 维 克 多 力量 拔 群 ” 投 技 专家 
( 


杨 长 避 短 “ 方 可 称 明 
Victor ) 

维 克 多 是 典型 的 力量 型 格斗 家 ， 善 于 使 用 投 技 。 怎 样 弥补 自己 行动 退 
缓 的 弱点 ， 靠 近 敌 人 ， 是 他 能 够 发 挥 力量 和 投 技 优势 的 关键 。 他 有 一 种 电 
做 电击 的 特技 功能 ， 只 要 按 住 中 以 上 的 键 不 松 开 ， 就 会 给 身体 充电 ， 加 大 
攻击 距离 。 其 中 的 电击 时 按 强 P 十 分 适 于 对 空 作战 。 


P 间 距离 施 展 电击 中 P 。 伸 出 手 触 到 对 手 ， 如 果 动 作 信 


牵制 敌人 时 ， 从 
| 缓 ， 对 手 已 经 跳 了 过 来 ， 就 用 “区 驻 公 一 ”对 付 。“ 革 为 公 一 ”可 能 
0 遭 到 敌人 的 空中 防守 ， 改 变 出 手 时 的 姿势 ， 可 以 打破 敌人 的 空中 防守 。 
邑 贡 和 日 儿 祁 2 二 
义 方 汉 己 闵 乡 接近 上 一 十 K 
双 人 1T 放 接近 方向 妇 一 周 TP [ 冲 


下 维 克 多 的 前 冲 技 能 劣 于 其 他 角色 ,- 但 多 一 招 比 少 - 招 强 。 可 用 前 冲 ~ 
庆 针 了 77 太 证 8TTTP | 投 技 ， 或 前 串 接 远 上 距 离 站 立 鸡 K 发 起 攻击 。 后 者 属 级 攻击 招式 ， 应 与 下 蹄 弱 
K 纠 成 连锁 指令 再 出 手 . 


二 > 娘 一 7LT 心 “上 著 人 十 KK 上 


革 才 八 一 雯 十 K CE 沁 
维 克 多 的 前 冲动 作 迟 缓 ， 必 然 就 要 多 跳 儿 次 。 离 敌人 很 近 时 跳跃 ， 用 


马 夕 下 水 了 TY> 考 一 “对手 倒 地 时 了 十 PofK 

太 二 之 和 XyY 了 4 了 十 KKK 
黑暗 技 

和 下 Hi 了 >ATAS_ 绊 PKor 中 PK 亲 时 按 


乡下 省 H 地 >AfAL 强 PK 同 时 按 


中 开 或 强 P 进攻 。 远 离 敌人 时 用 强 K 进攻 。 为 了 提高 投 技 的 成 功率 ， 可 以 使 
用 跳跃 ~ 投 技 ， 或 详 装 跳跃 进攻 一 投 技 等 招数 。 


是 一 种 特殊 移动 技 ， 以 小 幅 跳 跃 靠 近 敌 人 。 弱 K 接 小 跳 步 ， 着 地 后 接着 
施展 投 技 ， 与 敌人 决 二 峻 雄 。 


藻 音 避 管 绒 才 


六 站 灾 庆 问 江 守 尝 过 


ss 
过 


77 ， 


人 一 | | 长 行 丽 册 ”一流 技 污 
更 利安 wogr maxf 


(Morrigan) 


在 以 往 的 作品 中 ， 处 于 狩猎 时 代 的 莫 利 安打 遍 天 下 称霸 一 方 。 本 作 
| 中， 适当 降低 了 她 前 冲 的 技能 ， 稍 微调 整 了 她 的 通常 技 ， 使 人 感到 她 与 其 
他 角色 技艺 相当 ， 难 分 高 下 。 不 过 ， 她 那 飞行 式 的 前 冲 仍 技 高 一 筹 ， 屡 展 
于 危急 关头 ， 找 到 一 条 生路 。 


牵制 

牵制 敌人 时 用 的 通常 技 有 站 立 中 P ， 或 下 足 中 K 。 两 种 招数 的 攻击 距离 
都 较 远 ， 还 能 组 成 连续 技 ， 这 是 莫 利 安 克 敢 的 法 宝 。 再 有 ， 下 蹲 强 P 出 拳 沉 
沁 RU 不 人 NLP 重 ， 姿 势 低 ， 可 从 下 方 躲 过 飞 过 来 的 利器 或 敌人 向 上 方 的 攻击 ， 转 而 发 动 
97TX ”TYTTP 全 中 可 | 反击 。 小 心 不 要 被 敌人 识破 此 招 ， 以 免 遭 受 跳跃 攻击 。 


人 穴 2 久 一 人 LT > 摘 E ANjvr++ 中 Po 和 
弱 >/ 它 儿 > 了 1 了 又 上 


八 儿 地 岂 一 名 一 二 一 ve- 尿 签 娃 


人 -9212~ 当 > 能 P 弱 P 一 能 K 强 P 虽然 写 的 是 用 弱势 ， 但 可 根据 距离 和 对 手 的 情况 分 别 采 用 强势 或 弱 


7f 二 yyyY9yy7-~ 中 P 弱 P+ 弱 K 中 K 


势 。 用 弱势 飞行 ， 距 离 很 近 ， 且 在 画面 上 残留 时 间 较 长 ， 所 以 要 先 稳固 防 
守 ， 再 和 前 冲 、 跳 跃 组 合 进攻 。 低 空 施展 “空中 忌 之 峭 了 了 又 下 ”也 相当 
有 威力 ， 当 然 ， 按 E S 版 教习 的 套路 去 做 更 好 。 近 距离 交手 ， 敌 人 以 站 立 防 
守 “727H71TfX 双 下 ” 时 ， 动 作 来 得 及 就 使 出 下 中 K。 


前 冲 和 前 冲 攻 击 


这 里 的 前 冲 是 指 短 按键 的 快速 前 冲 。 莫 利安 施展 的 是 飞行 式 前 冲 ， 攻 
击 敌人 的 中 段 ， 所 以 对 手 用 任何 下 蹲 招式 都 无 法 防守 ， 这 就 是 她 武艺 高 强 
的 秘密 。 主 要 使 用 中 P 和 中 了 攻击 敌人 。 进 攻 或 防守 后 ， 接 着 用 投 技 、 下 足 
弱 肛 再 接 前 冲 攻击 打击 敌人 ， 从 根本 上 动摇 敌人 的 防守 信心 ! 


2U77FTy2 二 -kk 一 给 P 中 P 弱 PP 一 


> 工 业 萎 刀 芭 对 手 倒 地 时 + 十 PofK 
公 一 于 力 儿 父 六 工 二 Tor 倒 地 时 中 1 


快速 前 冲 攻击 未 能 志 效 ， 发 起 下 施展 快速 “了 可 请 1 又 下 
击 后 ， 用 连锁 指令 米 连 接 上 冲 绕 到 对 手背 后 ， 令 对 手 大 惊 关 色 


有 ,55 太 己 至 放 


朵 纳 卡 里 斯 中 2 于 2 


能 长 旬 
(Anakaris) 


阿 纳 卡 里 斯 体魄 强健 ， 动 作 迟 缓 。 他 那 丐 大 的 身躯 ， 永 远 能 爆发 出 强 
大 的 攻击 力 。 他 攻击 距离 远 ，. 怪 招 儿 也 很 多 。 他 的 通常 技 用 起 来 很 顺手 ， 
所 以 虽说 动作 稍 慢 ， 制 服 对 手 也 并 不 太 难 。 
阿 纳 卡 里 斯 站 在 中 远 距 离 展开 格斗 时 ， 常 用 “了 也 孔 夕 己 一 ”和 “入 


了 巨 下 Py7Z” 等 必 杀 技 牵制 敌人 。 他 用 的 通常 技 有 站 立 弱 P 、 前 冲 中 P 、 
下 蹲 弱 K 和 中 K 等 。 下 蹲 强 P 用 于 对 空格 斗 十 分 奏效 。 


必 坟 技 
对 手 倒 地 时 一 人 +K 


|, 十 PorK “空中 可 ) 


盏 中 j 习 -十 P 
习 芝 有 芭 有 二 PP 
和 3KDY 了 了 TS 二 TP 


5 
ANY 一 十 K 《空中 可 ) 


这 是 阿 纳 卡 里 斯 的 王牌 技 ， 是 一 种 跃 向 空中 后 再 发 动 多 次 快速 攻击 的 


地 


此 


“一 人 AN 十 PP 


和 中 段 技 。 用 它 进 攻 时 ， 先 组 成 连锁 指令 再 出 手 。 如 果 打 成 平 和 手 ， 就 用 下 足 

奈 洗 O 穴 二 站 上 一 十 总 wa 是 | 区 、 局 

77 335 太一 各 抽 吉 各 可 | 弱 K 试 探 一 两 次 。 用 下 蹲 弱 K 组 成 连锁 指令 发 起 攻击 时 ， 若 再 打 成 平手 ， 就 

下 有 生生 生生 和 | 用 中 跃 “+ 再 度 攻击 ， 或 者 变换 招数 。 

防卫 反击 技 mr 

特殊 技 e * 

戒 凡 0) 墓碑 对 手 倒 地 时 ?十 PorK 

| 林 丰 驯 墓 碑 和 们 路 跃 中 十 K 和 aa SR 

| 世博- 匀 中 中 中 STR 是 一 种 不 可 防御 的 投 技 ， 但 是 对 付 不 了 蹲 着 的 敌人 ， 因 此 主要 用 E S 版 
-| 1 了 Ray7z"。ES 版 “了 己 Rpy7y” 一 出 手 ， 令 足 着 的 天 人 也 

难 逃 一 击 。 这 个 招数 费时 间 较 长 ， 可 以 用 弱 攻 击 等 短促 招式 配合 ， 以 弥补 


这 一 不 足 。 


这 是 空中 
整 好 动作 时 间 ， 


SS 


近世 囊 冯 NI SI 


下 蹲 弱 K1 ~ ?发 


连锁 攻击 


后 跳跃 王家 0 裁 直 
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EGGE 95/ 三方 


寺 疏 y 下 色 MT2 一 上 NT 十 P 


元 儿 儿 所 疙 一 上 十 K 


虽 ~UY72AMy235- AN 一 十 PP 


ee 轻盈 和合 古 ” 弱 发 制 人 
菲 鸡 丝 巧 谢 牵制 ”也 能 取胜 


(Felicia ) 


菲 丽 丝 运用 新 招数 “ 寺 闻 > 下 又 人 人力” 得 心 应 手 ， 打 出 的 通常 技 强 
劲 有 力 ， 招 招式 式 都 不 会 输 给 对 手 。 唯 一 不 足 之 处 是 手中 没有 飞行 道具 ， 
但 她 的 灵活 性 能 足以 弥补 这 一 缺陷 。 


菲 丽 丝 是 个 能 用 多 种 通常 技 牵制 敌人 的 高 手 。 比 如 说 站 立 弱 P 、 站 立 弱 
区 、 下 蹲 中 P 、 站 立 中 氏 、 下 蹲 中 多、 站立 强 K 。 用 站 立 弱 P、 站 立 弱 民 、 下 
蹲 中 P 瓦解 对 手 的 前 冲 攻击 ， 用 站 立 中 K 在 中 距离 牵制 敌人 。 下 蹲 中 K 用 于 
远 距 离 对 空格 斗 ， 站 立 强 多 ， 用 于 抵御 敌人 的 进攻 。 她 基本 上 是 以 这 些 通常 
技 应 战 ， 必 和 杀 技 应 只 在 重点 攻击 时 才能 


贡 


和 八 儿 节 丸 下 接 E -le 十 峡 0r 继 


多 yy2y7I37yya 一 AN 一 十 PP 


7U 一 和 XA 儿 TS 一 一 了 一 十 KK 


元 儿 久 寺 闵 旋 一 十 K 


特殊 技 
口 盖 /一 寺 了 六 下 ”对手 倒 地 时 1 十 Potk | 


[下 7 和 Y 了 对 玫 侧 b 时 1 THP 
入 YY 下子 个 R 跳跃 到 对 手头 项 上 


吃 才 一 此 乡 刁 y 于 。 避 方 向 跳跃 方向 键 输入 


EX 于 必 一 沁 寺 + 十 KK 则 时 按 


黑 障 技 
亏 元 {， 坟 ,人 儿 作 一 “同等 强度 PK 同时 按 


跳跃 


和 牵制 一 样 ， 能 在 跳跃 的 同时 施展 通常 技 。 ee 
j 强 P ， 2 段 技 的 中 P 可 与 连锁 指令 连用 。 之 后 ， 视 天 人 的 反 


应 ， 可 分 别 用 中 天 或 强 K。 


前 冲 和 前 冲 中 P 


这 是 非 丽 丝 的 主要 攻击 招数 。 一 般 说 到 前 冲 ， 当 然 是 指 快速 前 冲 ， 而 
莫 丽 丝 的 前 冲 技 是 指 输入 ~” ~ -， 缩 短 与 敌 之 间 的 距离 。 这 样 ， 前 钟 后 离 
对 手 和 很 近 ， 接 着 用 连锁 指令 出 手 就 很 容易 出 中 了 。 这 一 套 招 数 中 可 以 使 
用 的 也 是 2 段 技 的 中 P。 


2 


若 以 弱 寺 世 y 下 又 人 人 旋 出 手 ， 即 使 被 对 竹 挡住 也 对 菲 丽 丝 有 利 。 还 
可 组 成 连续 技 。 用 中 亏 Y y 下 又 A 人 儿 组 成 连续 技 攻击 蹲 着 的 敌人 ， 一 招 
即 可 定 胜 负 。 


忆 芝 和 床 沁 。 
圭 床 风 学 全 班 加 作 


连锁 攻击 


99 芝 己 全 7 旋 IIIIRRREREGEGIGEIEIEIGIEIEIEIEIESEIESESESESESESSISS 


网 备 巴 斯 和 52 2 


(Aulbath) 


奥 鲁 巴 斯 为 使 过 去 惯用 的 必 杀 技 “ 馆 三 > 夕 少 工 一 7” 和 “ 求 了 和 了 
声 又 ”更 加 完善 ， 将 延 用 至 今 的 格斗 方式 做 了 必要 的 调整 。 现 在 的 战术 是 以 
卷 缩 身体 、 缩 小 目标 的 前 冲 为 主 ， 投 技 和 拳击 为 辅 。 


牵制 


hn 任何 时 机 都 可 以 使 用 下 蹲 弱 K ， 虽 然 这 招 以 弱势 进攻 ， 但 出 拳 距离 远 
连 击 有 力 。 其 它 的 招数 还 有 站 立 中 人 和 站 立 强 多 。 站 立 强 K 用 于 对 空 s 格 二。 


V 二 vv 夕 扬 工 一 了 和 术 站 又 Z 了 了 L 芭 


网 守 关 入 训 工 二 中 


本 从 中 远 距离 打出 这 一 招数 ， 形 成 一道 防御 屏障 。 然 后 或 跳跃 、 或 前 冲 接 
内 yy TYya 二 一 十 Kor 一 
5702X2105292 本 2] 近 政 人 。 气 充足 时 ， 按 ES 版 的 套路 施展 这 个 招数 更 有 效 。 


了 工人 又 也 nn rr ee 十 中 Kor 疆 前 前 冲 和 前 前 冲 弱 P 


2 | 奥 鲁 巴 斯 的 前 冲 ， 属 地 面 请 动 式 ， 身 体 卷 明 缩 小 ， 常 常 从 敌人 下 方 滚 
2 一 | 过 去 躲 过 进攻 。 奥 鲁 巴 斯 施 展 的 指令 投 技 威力 无 比 ， 既 可 接 前 钟 后 出 手 ， 
和 DZ7TY# 又 1 十 PP 也 可 人 引 P 的 攻击 或 防守 后 使 出 Se 对 付 躲 过 前 冲 攻击 转 而 要 反击 的 
、 要 穷 扎 不 舍 再 用 下 蹲 弱 K。 攻 击 后 马上 转 入 连锁 指令 。 


huUvy 放 DFTfYya 一 NTK 


UNMA- 攻 人 KKDY 了 7 对 手 倒 地 时 f 十 PorKk 


才 一 > pp 跃 向 敌人 时 ， 在 空中 可 以 打出 中 卫 ， 中 P 一 中 开 等 一 系 
列 招数 。 当 然 也 可 先 做 一 人 跳跃 动作 ， 再 施展 投 技 。 


据 向 空中 ， 从 上 方 用 弱 K 攻击 蹲 着 的 对 于 ， 是 一 种 中 段 技 ， 对 付 防守 疡 
权 手 十 分 有 效 。 


“一 HH 这 


洁 央 办 澡 引 


站 半 
NS Sa 和 1 


中 上 次 汕 半 


斋 襄 | 


ER 3 (到 办 EN 


比 沙 莹 利 全 在 手 ”威力 无 比 
4 3。 连续 技能 为 点 生 更 


(Bishamon) 


比 沙 蒙 手持 利 剑 ， 攻 击 距离 远 ， 攻 击 力 大 。 既 善于 从 中 距离 出 剑 突 刺 
丁 接近 成 也 得 心 应 手 。 熟 练 掌握 可 发 挥 出 强大 的 威力 。 


牵制 和 前 冲 
。 牵制 时 ， 通 常 使 用 的 招数 有 -+ 中 P，-~+ 强 P 和 下 蹲 强 P。 前 冲 中 P 和 前 
冲 弱 K 的 击 中 率 也 很 高 。 特 别 是 前 冲 中 P ， 可 以 将 跃 起 在 空中 的 敌人 打 翻 在 


地 ， 是 个 十 分 有 用 的 招式 。 


居 合 vs 新 几 。 上段”。 蔷 一 十 P 
户 舍 "新 “下段 “一 划 一 十 K 
称 功 区 ETEEE 
迁 医 导 和 直击 中 后 | YvTP 


跳跃 攻击 的 威 摄 距 离 也 很 远 ， 所 以 可 以 从 远 处 起 跳 ， 一 下 子 跃 到 敌人 跟 
让 靖 8 需 击 中 后 下 P | 前， 发 起 攻击 。 跳 跃进 攻 的 招数 有 中 K 和 强 K 。 这 两 招 既 可 单独 使 用 ， 也 可 组 
交 举 < 多 免 。 接 5 方 各 刍 用 fm 和 成 中 K - 强 K 的 空中 连续 技 ， 以 发 挥 更 大 威力 。 对 最 初 的 中 K 攻击 ， 敢 人 由 站 
区 | 立 防守 改 为 下 足 防 守 时 ， 采 用 上 述 的 空中 连续 技 很 有 效 。 地 面 格斗 中 ， 可 以 很 


一 1 一 十 PP 
二 上 AN 一 十 KK 


简单 地 用 这 两 招 组 成 连锁 指令 。 这 几 招 是 比 沙 蒙 施展 跳跃 进攻 的 常用 招数 。 


下 蹄 弱 K 


这 是 近 距 离 格斗 的 主要 攻击 招式 。 实 战 中 ， 首 先 做 这 个 动作 ， 观 察 敌 人 

对 手 倒 地 时 1 二 PoK | 反应， 看 是 进攻 还 是 防守 ， 然 后 施展 下 中 P 接 “ 下 段 ， 居 似 合 斩 疙 ”， 组 成 
黑暗 技 连续 技 台 杀 过 去 
站 全 旺 度 Pt 连续 技 劈 杀 过 去 。 

后 撤 步 中 K 或 强 K 
用 这 一 招 对 付 以 下 中 姿势 志 国 防守 的 敌人 是 行 之 有 效 的 ， 比 沙 蒙 的 后 撤 步 
” 属 空中 悬浮 式 ， 所 以 攻击 目标 是 敌人 的 中 段 。 另 外 攻击 距离 较 远 ， 容 易 得 手 。 
跳跃 中 K 或 强 K 

这 是 跃 起 后 立刻 出 手 的 招数 ， 与 后 撤 步 中 K 或 强 K 同样 ， 击 破 敌 人 的 下 

方 守 十 分 奏效 。 


鹤 光 党 芒 千 二 避 


血 才 酒 半 二” 陈 旦 兰 聘 
刀 引 共 他 开 训 六 莹 识 


蕊 y 今 到 TAN 一 十 P 


中 段 攻击 ， 动 摇 敌 人 的 防守 ， 


。 弱 P 和 下 路 弱 P ， 站 立 中 的 出 产 沉 稳 风 芭 ， 


Ey7367 TSTP 


EyXD7 二 元 1 十 P 


Ey27AT7F-> 一 人 NTK 


[0 接近 一 人 \ 上 “一 十 P 


已 y 今 又 了 之 分 


甘 7 了 人 一 区 NeHPP、 


接近 方向 键 一 周 +K | 


萨 斯 宣 奇 &aam 连 久 丰 全 
至 可 古 旭 连结 “所 胜 法 宝 


(Sasquatch) 


萨 斯 硅 奇 总 是 以 快速 前 冲 开局 。 接 下 来 的 基本 格斗 方法 是 ， 前 冲 后 展开 
进 到 顾问 屡 扣 村， 


使 出 指令 投 技 一 决胜 负 。 


rr 近 距 离 格斗 用 站 立 
足以 击溃 敌人 的 进攻 。 必 杀 技 
可 在 牵制 敌人 时 出 手 ， 效 果 很 好 。 
前 冲 : 

前 冲 是 萨 斯 奎 奇 的 主要 招式 。 输 入 “~ ~ ~，” 即 可 完成 快速 前 让 。 快 速 
前 冲 弱 P 的 予 备 动作 小 ， 攻 击 迅速 。 快 速 前 冲 中 P 一 定 要 和 地 面 连 锁 指令 连 
结 起 来 再 出 手 。 前 冲 攻击 中 ， 施 展 弱 P ~ 强 K 接 空中 连锁 指令 ， 或 接地 面 连 


上 3 


前 冲 和 快速 


蕊 >y 今 PT 又 八 一 一 二 AN 一 十 KK 


已 y 分 又 岂 y 学 
车 区 AAA cr AN 十 K 


Eppzze 得 2 


国 如果 还 有 气 ， 就 可 施展 E X 必 杀 技 中 的 “ 马 >y 人 又 了 yy， 
。 投 技 攻击 范围 更 广 ， 


接近 方向 键 二 周 十 以 


锁 指令 ， 人 


跃 向 空中 后 ， 最 好 用 中 P 一 中 攻 或 中 P 一 强 氏 接 空 中 连锁 指令 。 跳 跃 强 K 
可 以 绕 到 敌人 背后 出 手 ， 近 距离 格斗 时 可 试 试 此 招 。 


六 斯 夺 奇 的 前 冲 攻 击 妇 老道 取胜 的 机 会 很 多 。 用 “已 y 少子 y 
于 ”将 居 人 打 翻 在 地 ， 趁 它 没有 马上 恢复 过 米 ， 可 追加 攻击 决定 胜局 。 这 时 
。 这 招 比 其 他 的 
0 


吉 一 住 
， 尺 站 政 

预 快 各 ， 人 使 
备 达 定 就 后 出 
动 出 地 追 ， 蔬 
作 冲 打 加 如 之 
2 出 前 果 祁 
提 下 冲 站 冯 
和 妓 攻 在 王 
你 小 强 击 画 立 
《于 款 ， 人 
还 也 的 咬 
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IIIIIRIRIRIRIRIRIRIEIRIRIRIRIRIRIRIRERERERERERGRGRG 2 0 二 恩 


= 前 冲 受 变 眼花 梳 乱 
利 和 jj 蜡 器 横 攻 ”更 助 驯 威 
Lei-Lei) 


和 莉莉 的 地 面 和 空中 前 冲动 作 与 众 不 同 ， 移 动手 法 变化 多 端 ， 空 中 前 冲 后 
的 停顿 短暂 ， 与 地 面 招数 的 连接 一 气 呵 成 。 她 的 地 面前 证 与 德 米 特 里 的 这 
个 动作 如 出 一 驾 ， 不 同 的 是 她 做 完 这 个 动作 后 ， 随 时 可 施展 通常 技 ， 甚 至 
可 以 使 出 指令 投 技 的 “ 放 天 击 ”。 这 就 使 她 的 攻击 更 加 下 净利 沙 。 


莉莉 的 站 立 弹 P 、~+ 中 了 或 站 立 强 P 出 手 迅捷 ， 出 拳 距 离 远 ， 打 起 来 流 
息 自 如。 特别 是 站 立 强 P 的 攻击 范围 超过 画面 的 一 半 ， 可 以 从 远 处 打出 重 拳 
斜 ) 0 


上 一 十 强 P FF 跳跃 和 空中 前 冲 


远大 要 了 T7TP 军 向 | 。。 跳 革 和 空中 前 冲 的 主要 攻击 手段 是 强 P 。 这 个 动作 持续 的 时 间 长 ， 可 攻 
训 2 | 击 敢 人 的 多 个 段位 ， 所 以 很 容易 连结 成 地 面 连锁 指令 。 强 K 可 以 向 下 方 发 起 
快速 攻击 ， 不 待 敌人 使 出 对 空 技 就 能 将 其 击溃 。 


旋风 舞 


这 次 的 旋风 舞 ” 可 以 派 上 用 场 了 。 不 论 是 攻击 或 是 防守 ， ++ 开 都 可 
Ce 若 以 “旋风 舞 ” 发 动 进 攻 配 合用 ， 4 +K 接 下 蹲 弱 K 或 下 蹲 中 
对 手 倒 地 时 1 十 Pork | 民 ， 能够 连续 绩 攻 击 ; 二 


空中 一 一 or 一 | 


噶 


1、 一 十 弱 P 


一 “上 一 十 PP 
一 “TAN 一 二 KK 
弱 K 强 K 中 P 中 P 1 


前 冲 


训 


趁 地 面前 冲 身 景 


2 改 人 背后 ， 用 下 蹲 弱 K 


连锁 指令 的 招数 。 


。 仅 此 一 招 就 
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RE ,56 j 胡 己 全 六 EN 
一 志 有 屏障 
奈 当 


4 是 ”相辅相成 ”至 天 重要 
(Jedah) 


二 德 的 基本 招数 是 “元 了 才 = 七 一 略 ”， 一 边 封 住 对 手 的 行动 ， 一 边 跃 
过 去 发 动 攻击 ， 这 也 是 他 的 惯用 套路 。 他 的 空中 前 冲 本 身 就 具有 攻击 力 ， 是 
个 很 特殊 的 角色 。 他 打出 的 通常 技 攻击 范围 大 ， 动 作 有 力 。 格斗 中 ， 应 充分 
发 挥 他 的 这 些 优势 。 


seawiaaaan TREE 二 的 和 


天 1 才 一 蕊 一 轨 1 十 P 《空中 可 ) 吉 德 的 牵制 技 主要 有 站 立 中 P、 站 立 弱 K 和 下 蹲 中 K。 不 时 打出 几 和 手 站 立 
革 国 3 中 P， 可 以 扼 制 敌人 将 要 发 起 的 跳跃 攻击 。 


元 了 上 才 = 七 一 力 与 前 冲 


1T=XE7 久 ( 投 ) 空 中 一 ” j A 
paper 这 里 的 前 冲 ， 指 的 是 短 输入 的 快速 前 串 。 在 地 面 施展 “元 人才 区 二 
57F-P2E6y7 ITPP 廊 。， 可 以 形成 “ 道 阻 挡 敌 人 的 跳跃 攻击 的 屏障 ， 前 冲 中 P 后 使 出 这 招 也 很 


菇 一 你 鞭 一 区 和 NA 寺中 Kor 


防卫 反击 技 厉害 。 不 过 距 敌 大 近 ， 在 准备 出 手 “元 了 才 = 七 一 塘 ” 时， 极 易 受 到 反击 ， 
ER 所 以 应 在 前 冲 中 P 的 产 头 刚刚 受到 攻击 时 作 这 个 动作 。 另 外 一 个 套路 是 在 近 
将 玫 过 距 诡 施展 快速 前 冲 ， 跃 过 蹲 着 的 敌人 ， 从 敌人 的 背后 使 出 跳跃 强 K。 


己 世 一 上 一 也 一 方 ”对 手 倒 地 时 ， 十 Pork 

17ENLR 二 /空中 一 一 
黑暗 技 

菇 宛 下心 姜 一 品 才 ”同等 强度 PK 同时 按 


后 撤 步 中 P 


与 对 手 拉 开 距离 打出 的 中 段 攻 击 ， 打 起 来 并 不 令 人 失望 。 


近 距 离 牵 制 敌 人 时 用 下 蹲 弱 K 。 如 果 敌 人 的 下 蹲 防 守 很 严密 ， 就 用 后 撤 
步 中 P 。 接 着 还 可 以 使 出 前 冲 攻 击 。 这 是 一 套 很 有 效 的 进攻 套路 。 倘 若 再 接 
投 技 或 


{ 指 令 ， 


有 3 
出 手 平平 容易 被 对 手 躲 过 去 。 若 和 普通 的 招数 连结 成 连续 技 ， 虽 然 不 能 
连续 进攻 ， 就 那样 一 招 招 地 打 过 去 ， 敌 人 也 在 动 难 光 
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NG 56 1 上 /二 力 ， NE 
想 方 设 污 靠近 敌人 


网 网 芝 到 mr 岂 二 机 胜 天 齐 


(Lilith) 


丽 两 丝 的 招数 与 莫 利安 的 招数 十 分 相似 ， 但 出 手 的 方式 却 不 大 相同 。 
比如 飞行 道具 的 飞行 距离 很 近 ， 前 冲 是 在 地 面 上 滑行 。 丽 丽 丝 不 掌握 远 距 
离 打击 敌人 的 招数 ， 如 何 靠近 敌人 展开 格斗 成 为 取胜 的 关键 。 


中 近 距 离 内 牵制 敌人 时 ， Trirgm 和 下 蹲 强 P 。 除 此 之 外 
没有 其 他 高 招 ， 牵 制 敌人 时 只 有 不 断 地 打出 站 立 中 P。 


” 弱 y 点 儿 了 = 0 
>yfT 二 >2TLTK 一 | 十 P 


汪 人 村 全 导 | 。 和 莫 利 安 同 样 ， 先 施展 “能 疾 几 了 己 y 六 = 形成 屏 降 ， 再 以 前 冲 

ESPSEE 了 ec 出 手 此 招 时 ， 还 是 用 画面 上 残留 时 间 较 长 的 E S 版 更 有 

人 。 出 招 后 不 要 放松 进攻 ， 紧 接着 可 使 出 下 蹲 弱 K 或 下 蹲 中 K 攻击 敌人 ， 不 
2 


XTUy> 多 - 了 7 一 上 十 KK 
二 -MAyhya 一 wNvTKK 
yay 弱 P 弱 P 一 弱 K 强 P 


一 般 情况 下 ， 前 冲 是 在 地 面 上 滑行 ， 格 中 市 可 让 十 相 尖 动 。 但 是 ， 用 
| 前 冲 远 距 离 中 P 攻击 ， 即 使 源头 被 敌人 挡住 ， 也 不 会 立刻 受到 反击 。 并 且 ， 

记忆 7 芭 对 手 侧 地 时 }+PoK | 前 冲 中 P 进攻 后 ， 可 接着 再 用 下 蹲 弱 K 连续 攻击 ， 只 要 把 两 个 招数 连结 成 连 
2 1 锁 指令 就 行 了 。 


有 杀伤 力 的 跳跃 攻击 招数 主要 包括 ， 中 P - 强 P 的 空中 连锁 指令 和 单 发 的 
强 P 。 丽 丽 丝 除 了 通常 的 路 牙 以 外 ， 还 能 高 空 跳跃 ， 比 普通 跳跃 的 动作 更 高 。 
ao 属 半 中 很 难 控 伸 ， 不 要 旭 强 做 这 个 动作 


下 弱 K 成 下 中 之 后 ， 接 着 范 展 “ 弱 义 几 几 忆 己 多 光 工 ”。 直 对 手 被 打 情 的 
一 皮 间 ， 使 出 平常 没 会 出 手 的 鸭 “ 信 又 元 了 y 旋 了 了 口 一 ” 之 后 ， 勿 忘 追 击 


EGG 96 l 杉 上 全 六 ES 


旬 蜂 皇后 “ 行 院 诺 和 
香 - 且 Ce。 mc 有 日 S 一 


Q-Bee 的 通常 技 的 特点 是 攻击 距离 远 ， 前 冲 的 轨迹 奇特 。 基 本 战术 是 快 
速 行动 ， 尽 早 掌握 主动 权 。 如 果 控制 不 了 她 的 空中 前 冲 ， 打 起 来 就 趣味 索 
然 ， 一 旦 洁 握 了 这 个 动作 ， 能 把 敌人 打 得 人 仰 马 翻 ， 非 常 有 意思 。 


牵制 时 用 站 立 中 P 和 下 蹲 中 K ， 攻 击 距离 远 ， 动 作 轻快 。 也 可 使 用 姿势 
很 低 的 下 蹲 强 K， 还 可 使 用 飞行 道具 。 


一 “1 smP+P 从 中 可 ) 
AA J7 一 十 K (空中 可) 这 两 种 必 杀 技 攻击 力 强 ， 空 中 也 能 施展 ， 只 要 把 握 准 跃 向 空中 的 时 机 ， 
SXp 加 打 ( 空 中 可 ) 以 对 打 的 姿态 出 手 ， 就 能 击 中 敌人 。 
,ML 接近 一 4 “一 十 P 

EX 必 久 技 
一 上 中 PP (空中 可 ) 
十 B 和 十 KK ;空中 可 ) 


空中 前 冲 是 Q-Bee 的 真 功夫 。 与 其 他 角色 的 前 冲 不 同 ，Q-Bee 的 前 冲 疝 
着 对 手 的 方向 徐徐 落下 。 下 落 途 中 ， 借 势 可 以 出 手 两 次 。 也 可 不 出 手 攻 
击 ， 变 换 招数 巧 施 投 技 。 室 中 前 冲 时 出 手中 P， 动 作 也 很 流畅 。 


对 手 倒 地 时 1 二 Pork | 


空中 一 一 


与 空中 前 冲 一 样 ， 跳 跃 中 也 可 用 中 了 攻击， 熟练 的 玩家 可 将 强 K 连结 到 


空中 回转 前 冲 的 打 法 是 ， 先 跃 向 空中 摆 出 要 跳 过 去 的 架 式 ， 等 跃 过 了 对 
方 头顶 ， 再 猛 向 回转 ， 肯 间 演变 成 了 空中 前 冲 攻击 。 这 样 往往 使 对 手 防御 
时 不 知 所 措 。 


言 | 尖 中 车 


村 痘 


he 


莉 中 马 字 司 水 部 帘 洋 误 
” 哩 小 + 半 于 二 周 酒 评 村 
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'96 藤 与 王 因 


一 一 败 术 远 攻 ” 强 在 近 困 
布 丽 塔 导弹 和 扫 战 ” 醒 术 突 击 


布 丽 塔 用 跳跃 和 前 冲 向 前 移动 ， 然 后 出 拳 制服 敌人 。 虽 然 手中 担 有 飞行 
道具 ， 但 她 并 不 擅长 远 距离 格斗 。 靠 近 敌 人 打 快 拳 是 她 的 拿 平 戏 。 可 以 试 
， 放 出 导弹 (三 雪子 几 ) 来 掩护 自己 靠近 敌人 。 


通常 技 的 攻击 范围 都 很 小 ， 可 以 用 来 牵制 的 招数 也 不 多 。 没 办 法 ， 她 只 
好 拼命 用 站 立 由 P 和 下 蹲 中 K 来 保护 自己 。 实 在 不 行 ， 再 用 必 杀 技 “又 忆 隔 
) SN >” 证 “> > 也 ” 阳 挡 敌 的 攻 未 
XY1T 此 &sS 雪 1 几 (下 网 < 二 莉 一 十 K 0 5 间 扫 收购 焉 击 。 


AyE-R&sS+T 儿 | 著 TTP 一 二 

于 7 一 &7I7T7- 一 TSTP 前 冲 

YYT 床 X&X3 搬 本 总 ;生机 站 加 RS 

站 前 冲 攻 击 时， 最 好 选用 动作 迅速 的 弱 K 或 强 P 。 另 - 套 打 法 是 ， 先 前 冲 
接近 对 手 ， 然 后 便 出 指令 投 “七 灾 玫 又 六 祥 几 加 咎 了 一 >”。 经 典 的 战术 

2 一 此 A 八 > 元 fy 分 一 w | AN 一 十 PP 目 必 和 EL Ta 

[Pa 一 二 KK 是 发 射 书 阐 提 护 进攻 。 

刀 必 了 7 几 了 和 才 一 工 一 接 5 一 十 KK 


必 欠 
又 Yf 此 &S 坟 用 《上段 


布 丽 塔 能 够 做 出 两 级 向 上 的 跳跃 ， 所 以 飞身 跃 起 的 招数 有 所 变化 。 下 面 

上 于 仙 1+pok| 的 招数 需 先 演练 “ 毅 。 跳 向 空中 跃 过 对 于 ， 落 地 前 再 向 上 跳 起 返回 原 地 。 

预演 二 返回 时 出 手 攻击 ， 可 以 扰乱 对 手 的 防守 方向 。 攻 击 的 招数 有 中 P 中 KK 的 具 
黑暗 技 中 连锁 指令 ， 或 用 强 K， 一 脚 就 踢 倒 对 手 。 


坪 ， 所 吕 疙 邹 人 同等 强度 PK 同时 按 
向 后 跳跃 中 开 


能 够 攻击 蹲 着 的 敌人 ， 丈 解 敌 大 的 下 蹲 防守 。 


2 到 
在 “又 闻 咎 几 区 六 雪 了 咎 几 ”的 掩 
| 护 下 展开 进攻 。 因 为 是 一 种 冷 个 的 绝 
招 ， 用 起 来 很 难 


施展 向 后 跳跃 中 P ， 向 踊 着 的 敌人 
进攻 ， 瓦 解 敌人 的 下 段 防 宁 


布 丽 塔 的 基本 战术 流程 


'96 月 己 于 为 


wess-，。 司 随便 上 舞 ”创下 必 行 
多 雍 葡 跳跃 突进 ”果断 奇 区 


(Donovan) 


多 诺 文 虽然 身 怀 多 种 中 段 攻击 招数 ， 进 攻 能 力 强 ， 但 仍 让 人 感到 缺点 什 
， 么 。 必 杀 技 太 少 了 ， 还 是 你 不 会 用 啊 ? 不 管 怎样 ， 必 顺 练 习 一 段 时 间 ， 才 
能 邹 悉 他 的 套路 。 


多 诺 文 佩 剑 在 身 ， 突 刺 距离 远 。 但 很 遗民 ， 他 的 剑 刺 不 中 蹲 着 的 对 手 ， 
令 他 无 法 防身 。 站 立 弱 P 、 站 立 中 P 的 拳击 距离 很 远 ， 但 也 同样 无 法 防守 政 
人 的 下 蹲 进攻 (身材 高 大 的 对 手 除外 ) 。 无 奈 ， 只 得 用 站 立 弱 K 和 站 立 中 
ES 开 ， 穿 播 前 冲 站 立 中 开 来 击 退 敌人 。 


57 下 三 >7VY- 下 二 1 十 P 人 币 速 打 
了 UKRYR ISTP 跳跃 
孝 几 yyYR 人 出 ]) 7 一 十 K ,wrapkoree 上 Ja 轴 一 本 空中 连续 云 
多 谤 文 的 跳跃 能 力 不 大 强 ， 跳 跃 中 与 弱 P ~ 中 P 组 成 空中 连续 动作 展开 


才 儿 yy ( 斋 全 刺 ， 一 十 K 


入 汉 D 表 刘 则 Lz<TP | 攻击 。 强 K 向 下 方 的 攻击 力 很 强 ， 可 以 用 来 击破 敌人 的 对 空 防守 。 


> 二 KR73yY7JD， 接 ~NT7e+P 
跳跃 上 中 Kor 跳 跃 | 强 K 


天 77T 二 27 中 PP- 细 chK， |。 这 是 跳跃 中 施展 出 的 突进 技 ， 当 然 要 瞄准 敌人 的 中 段 。 跃 起 后 立刻 以 强 
势 出 手 ， 是 很 高 超 的 奇效 成 术 ， 攻 击 时 还 可 组 成 连锁 指令 。 中 K 只 是 为 了 在 


人 六 天 了 一 父 比 玫 。 对 手 倒 地 时 + 十 PorK 时 
主 儿 > 工夫 y 下 
同等 强度 PK 同时 按 要 SA 和 本 人 S SR SR 
二 通过 手柄 可 以 选择 剑 瞄 准 的 位 置 : 弱 ” 键 指 同 画面 左 端 ， 中 ” 键 指 
向 多 诺 文 站 立 的 位 置 ，“ 强 键 指向 画面 右 端 。 一 边 舞 剑 ， 一 边 还 可 以 跳 
跃 回转 ， 施 展 连 锁 指 令 等 连续 技 。 要 小 心 ， 担 剑 的 手 稍 一 松 ， 突 刺 的 力量 


就 会 减弱 。 


二 区 攻 区 王 区 区 发 


冶 

四 
区 冰 他 水 SH 汉 
址 ” 必 过 仙 淹 等” 六 中 旨 
乐 源源 赣 所 1 潜 立 以 


斗 落 薄 河 知 使 和 
加 ” 哮 牙 识 十 一 
SN 一 飞 : 漆 放 


夺 钞 ZIVY 上 (和 讨 


89 ， 


- 巩 翔 空中 “自由 自在 
弗 博 其 汪汪 站 


弗 博 斯 身体 的 许多 部 件 ， 都 能 成 为 攻击 的 武器 ， 他 的 基本 战术 是 从 中 远 
距离 控制 格斗 的 主动 权 。 过 滤 到 近 距 离 格斗 时 也 并 不 那么 笨 手 繁 脚 ， 空 战 也 
能 取得 制空权 ， 堪 称 万 能 斗士 。 特 别 是 他 的 空中 攻击 变化 无 穷 。 


,牵制 . 
每 一 种 通常 技 的 攻击 距离 都 很 远 ， 好 用 的 招数 比比 篆 是 。 中 距离 牵制 的 
居 人 的 招数 有 站 立 中 P 、-*+ 中 P 、-+ 中 区 、 -+ 强 P。-+ 中 P 向 全 上 方 出 
产 ， 可 轻易 地 殴 落 跃 在 空中 的 收 人 ， 常 穿插 在 韦 续 技 中 出 手 . 


”前 冲 和 空中 前 冲 ; 


7 了 57X7E-A (上 殉 入 了 -十 P 是 和 本 
5 | 以 弱 “< 人 下 到 y 于 站 一 ”做 扼 护 ， 前 冲 靠 近 敌 人 ， 再 施 投 技 。_ 般 情 
7F5Xsk327  TZzTK | 况 下 ， 用 地 面前 冲 发 动 攻击 不 如 用 空中 前 冲 。 从 空中 展开 进攻 时 ， 有 瞄准 下 


YI/Z 其 1f RD 力 > 一 | 十 P 方 击 出 的 区 8 
萎 - 才 YX235y 人 AN ， 接 6NTweT+P 方 击 出 的 K 系 招数 。 


2 


ee 


[1 下 


771T 刀 才子 7Z8 一 人 NHKK 0 ie 
TLTy2Z2ZXIT7 一 | 十 KK 


防卫 反击 技 “、 


浮游 是 弗 博 斯 的 拿手 好 戏 。 浮 游 中 可 以 几 度 出 手 〔 实 质 性 动作 为 3 
次 ) ， 可 选择 中 段 、 下 段 、 投 技 等 多 种 动作 。 比 如 ， 浮 游 绊 区 -着 地 投 技 、 


4 


ER 
; 0 4 -， ，. 
施展 跳跃 强 P ”时 ， 弗 博 斯 变 成 身体 带 刀 的 作 ， 这 招 可 以 变化 成 回转 动 


特殊 技 或 者 浮游 弱 K 一 浮游 强 K 一 链 锁 指令 等 ， 把 两 三 种 招数 连 成 一 个 套路 。 
/让 了 下 V 对 手 倒 地 时 + 十 PorK q 4 
空中 t+ 回 转 ? 下 
黑暗 技 
作 。 只 要 在 距离 敌人 下 蹲 弱 基 一 z5 2 的 地 点 跃 起 ， 正 好 跃 过 对 手 后 就 转身 回 
来 ， 着 地 后 接连 锁 指令 。 


浮游 中 的 攻击 招数 都 很 精彩 。 
用 守 ， 手 开 了 下 段 防 宇 的 空挡 


浮游 中 K 


吉 写 了 于 YY 一 ] Se 
>5xzhk5yz 浮游 强 K 
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撤 天 大 网 ”捕捉 民 机 
快速 稳 动 ” 示 出 鬼 没 


(Pyron) 


皮 隆 虽然 身体 的 形态 不 定 ， 如 行 云 如 流水 ， 但 格斗 招数 却 十 分 正规 。 如 
前 冲 后 施展 投 技 ， 跳 跃 后 施展 投 技 ， 飞 行道 具 被 挡住 后 施展 前 冲 或 跳跃 等 。 
对 他 来 说 “出 奇 ”才能 制胜 。 


皮 隆 的 攻击 距离 ， 比 人 们 想象 的 要 近 得 多 ， 牵 制 时 可 选用 的 通常 技 ， 也 
只 有 -~+ 弱 P 或 中 P 等 儿 种 ， 再 有 就 是 下 蹲 中 K 。 必 杀 技 只 能 用 “ 灾 和 又 叉 
VAXzyyy TSm+P 祥 Y 一 ” (包括 空中 技 ) 。 要 用 投 技 取胜 ， 就 要 设法 接近 敌人 。 
yHX 了 yyy- 促 空 中 jN\ 一 十 P En 
| 让 二 E 罗 7 了 DT 到 空中 | 一 十 K ws ww Se 
3 MEY7 接 ENT7-HP 前 冲 攻 击 时 可 用 的 招数 有 ， 前 冲 弱 P 和 前 冲 弱 K。 前 冲 弱 K 的 攻击 距离 比 
站 Y2Y 一 下 Jy7 一 | 填 6 键 同 按 较 远 ， 踢 出 后 身体 可 以 马上 停止 移动 ， 所 以 尽 可 放心 大 胆 地 打上 前 去 。 前 冲 
强 P 或 ~ 强 P 虽 然 有 力量 ， 但 因为 是 多 段 技 ， 如 果 遭 到 防守 ， 攻 击 者 反而 成 为 
反击 的 目标 ， 所 以 出 手 要 谨慎 。 另 外 就 是 投 技 了 ， 一 有 机 会 不 妨 用 一 用 。 


了 
这 是 一 种 突进 式 的 必 杀 技 ， 但 其 目的 不 是 命中 敌人 ， 而 是 用 来 做 为 一 种 
| 高 速 移动 的 手段 。 以 弱势 出 击 ， 控 制 停止 的 位 置 ， 使 其 刚好 停 在 对 手 面前 ， 
ywf=22XIS， 同等 强度 pk 同时 按 “| 接着 使 出 投 技 或 连锁 指令 。 
跳跃 上 + 中 了 或 强 P 

此 招 可 以 改变 跳跃 的 路 线 ， 在 空中 发 动 奇袭 。 也 可 以 紧 靠 对 手 垂直 跃 
起 ， 然 后 施展 这 一 招数 转 到 另 一 侧 去 
二 站 三 夕 之 一 上 
这 是 一 种 使 身体 消失 后 又 在 另 一 地 点 出 现 的 远 地 传 输 技 。 由 于 刚刚 消失 和 
开始 出 现时 身影 晃动 ， 一 不 留神 就 会 失误 。 但 这 也 正 是 施展 投 技 的 好 时 机 。 


3XFfTX57Yyay 一 ww | AN 一 十 PP 
AT 邢 KA 几 二 TAN 二 KK (空中 可 ) | 


VF17y27717 一 上 十 P 


又 名 一 入 又 下 ya 下 对手 倒 地 时 + 十 PorK 


Ce 


做 为 一 种 移动 的 手段 ， 使 用 
“FT 了 yy 力 7Z7T 人 了 ”， 接 着 
再 用 投 技 或 展开 下 段 攻 击 


相 # 3527 下 JUy7 


时 时 刻 刻 部 寻找 机 会 范 展 “了 


也 评 y 下 一 =Y 略 ， 
y 儿 XYyYyYY 一 
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RE ,95 具 忆 全力 EREEEEEEEEEE 


隐藏 人 物 
gmail | 人 让 | 站 


23TALTf 坟 一 重合 十 K 

DT 儿 人 坟 - 寺 了- 摘 乒 加 名 果 寺 和 十 中 Ko 给 K 出 现 条 件 

已 一 又 上 村 站/Y 二 章鱼 吵 十 P 用 加 隆 对 战 CP U ， 打 倒 最 终 B O S S 后 。 进 入 角色 选择 画 

EX 多 49HP | 面 选择 加 隆 时 ， 同 时 按 住 L 及 R 键 ， 再 按 两 个 拳 或 两 个 肢 健 
空 中 且 4 吕 十 P | 即 可 出 现 。 


蕊 一 又 直 志 了 /> (空中 ) 
EX 必 灯 技 


本 刁 二 志 / 二 


毛 一 勾 过 卡 又 孚 千 双 


和 和 和 亲鱼 吕 十 KK 
弱 P 中 P 吕 弱 K 中 K 


双 下 这 
心 不 忌 乡 友 一 也 


对 手 便 地 时 会 十 Por K 
果 十 KKK 


鬼 炎 新 吵 旧 4 十 P | 


同等 强度 PK 同时 按 


| 息 钨 欠 订 如 过 县 4 串 十 P 

人 E ES 景色 吵 当 十 P 
TTTTT 有 和 人 有。 一 ist 
4 合 , 新 由- 上 段 和 冰 串 十 P | 
出 现 条 件 层 合 v\ 新 .下段 如 革 串 十 K | 


切 虽 拾 蕊 御 锡 接近 方向 键 一 周 十 中 P or 强 P 


使 用 任何 角色 ， 不 失 一 个 回合 击败 对 手 ， 并 在 打倒 最 终 BOSS 
前 ， 使 用 2 次 以 上 规定 技击 败 对 手 。 进 入 角色 选择 画面 ， 选 择 比 | 鬼 首 捡 蒜 只 鱼 呈 过 和 十 PP | 
沙 蒙 时， 同时 按 住 L 及 有 R 键 ， 再 按 拳 或 脚 键 即 可 出 现 。 阅 魔 石 0 如 过量 串 十 KK 
4 二 PP 


吵 量 全 十 P 


对 手 倒 地 时 合十 PorK 


黄金 帐 子 同等 强度 PK 同时 按 


秘技 
调 出 EX OPTION :在 选择 画面 上 ， 选 择 
OPTION， 同 时 按 住 志 及 民 键 ， 且 4R 扩 由 可 ， 
当中 ， 除 了 可 记录 各 和 角 习 
色 的 结束 画面 ， 还 追加 
了 系统 设 定 。 

EX OPTION 必 须 是 
在 角色 完成 对 战 C P TU 
后 ， 才 可 使 用 。 

延长 弗 博 斯 的 空中 
滞留 时 间 : 在 角色 选择 
画面 上 ， 选 择 弗 博 斯 
时 ， 按 住 L 键 ， 再 按 拳 或 
脚 键 即 可 。 


NAEAY 


出 现 条 件 

在 角色 选择 画面 ， 选 择 ? 时 ， 同 时 按 L 及 R 键 5 
次 ， 再 按 产 或 脚 键 即 可 出 现 。 若 想 使 用 指定 角色 开 
始 ， 先 选择 这 个 角色 ， 同 时 按 L 及 R 键 3 次 后 ， 在 同时 


按 L 及 R 键 5 次 ， 再 按 拳 或 脚 键 即 可 。 


OO 35 三 方 


4 晤 
4 VS 
4 关 
出 品 ，CAPCOM 机 种 ARC SS/PS 发 售 日 ， 97 年 11 月 27 日 /98 年 2 月 26 日 
“X-MEN VS， STREET FIGHTER” 已 经 发 售 了 。 对 其 完成 度 之 高 ， 大 为 惊讶 的 人 大 概 不 在 少数 吧 ? 这 
部 移植 作品 可 以 说 是 完美 无 缺 的 。 为 了 能 尽情 地 玩 这 个 游戏 ， 这 里 先 介绍 一 下 全 部 人 物 的 必 杀 技 。 这 个 


游戏 是 大 受 欢 迎 的 两 大 格斗 游戏 的 融合 产物 ， 但 是 它 和 过 去 的 必 杀 技 操作 方法 大 不 相同 ， 特 别 是 一 对 一 
较量 时 ， 必 和 杀 技 完全 是 不 同 的 东西 。 所 以 ， 如 果 用 和 过 去 的 感觉 去 玩 的 话 ， 必 定 会 吃苦 头 的 。 


登峰造极 的 移植 


对 于 移植 作品 ,玩家 所 和 希望 的 就 是 完全 移植 。 在 没有 特大 容量 的 情况 下 ， 把 街机 游戏 完全 移植 ， 是 最 大 障 


和 这 


这 个 游戏 中 ， 攻 击 时 此 
要 点 是 具有 各 种 优点 的 冲击 。 
要 说 在 冲击 中 有 限制 的 话 ， 
了 就 是 不 能 急 停 ， 除 此 之 外 ， 
与 站 立 状 态 相 同 ， 能 发 出 攻 
击 ， 也 能 防御 ， 也 能 进行 跳 
跃 。 因 为 , 冲击 攻击 是 在 移动 
中 发 出 的 攻击 , 所 以 , 可 变 为 

单纯 快速 移动 。 另 外, 还 能 发 

出 下 蹲 攻 击 和 特殊 技 。 冲 击 


自身 的 手段 
而 想到 的 是 防卫 。 在 这 个 
游戏 中 ， 有 地 上 的 上 下 防 
卫 、 空 中 防卫 、 进 攻防 卫 
等 各 种 方法 。 新 的 进攻 防 
卫 ， 是 有 把 敌人 推 回 去 ， 
主要 用 于 拉 大 与 对 手 的 距 
离 的 时 候 。 因 为 ， 拉 大 距 
离 ， 自 己 的 攻击 也 够 不 到 
敌人 了 ， 所 以 ， 乱 用 就 得 


对 让 互 泪 洲 各色 
趾 江 ”车 


萝 求 涯 杠 个 


球 他 由 具 他 
遍 中 从 太 


有 片 许 酒 记 本 


中 唯一 的 限制 是 不 能 急 停 ， 不 到 效果 , 这 一 点 要 注意 。 
不 存在 由 此 而 生 的 弊端 ,所 区 空中 攻击 依 角色 而 不 同 ， 
以 ， 对 战 中 可 以 经 常 进行 冲 本 ~ xy 有 的 角色 有 些 限制 不 能 


击 。 就 是 从 较 远 的 距离 开始 
行动 , 使 用 冲击 攻击 的 话 , 就 
能 一 边 接近 , 一 边 攻 击 。 这 一 
点 在 以 空中 的 强攻 为 目标 上 ， 使 用 。 勇 敢 进攻 虽然 很 好 ， za“， 
是 不 可 缺少 的 要 素 ， 因 此 希 和 信使 用 起名 来 的 连续 技 也 但 在 空中 防卫 中 审时度势 
望 记 住 其 话 用 方法 。 成 了 胜利 的 秘诀 是 个 关键 。 


防御 地 上 攻击 ， 不 能 防御 
除 投 技 以 外 的 攻击 。 在 空 ， 
中 防卫 方面 ， 不 必 分 上 下 
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冲击 (空中 冲击 ) | 一 一 or 弱 - 强 P 三 键 同 时 按 安全 到 地 人 以 外 + 中 or 强 PorK 
超级 跳跃 | 4for 弱 - 强 K 三 键 同时 按 到 下 回避 | “在 到 地 之 前 所 了 +PorK 
防守 〈 空 中 ) 与 对 手 处 于 相反 的 方向 ， 按 十 字 键 替换 攻击 强 P+ 强 开 (同时 按 ) 

前 进 防 守 防守 中 ， 弱 ~ 强 P 三 键 同时 按 替换 反击 防守 中 所 避 了 + 强 P+ 强 K (同时 按 ) 
投 、 背 技 在 对 手 前 一 + 中 Por 强 P 赫 换 组 合 4 一 + 强 P+ 强 K (同时 按 ) 


他 是 个 为 了 打倒 没 见 过 面 的 世界 豪强 、 为 了 增加 自己 的 力量 ， 而 周游 世界 的 


格斗 家 。 


有 和 和 

龙 以 少量 的 必 杀 技 渡 过 了 一 对 一 单打 独 斗 的 较 技 。 这 次 他 虽 以 三 种 必 杀 技 进行 
战斗 , 但 这 三 种 可 说 是 “街头 霸王 ”系列 中 性 能 最 高 的 。 其 中 用 于 牵制 的 “波动 拳 ”， 
在 画面 上 能 发 出 两 个 以 上 (在 超级 跳跃 中 或 普通 跳跃 中 一 个 , 地 上 一 个 , 仅 限 于 其 中 
之 一 )。 对 空 技 中 的 “ 升 龙 拳 ” 弱 ~ 强 是 上 升 中 完全 无 敌 的 招式 。“ 龙 卷 旋 风 脚 ” 如 果 
是 空中 版 ， 能 把 循环 攻击 作为 目标 。“ 真 空 波动 源 ” 和 “真空 龙 卷 旋风 脚 ” 不 是 无 敌 ， 
因为 发 出 时 较 软 弱 ， 必 须 引起 注意 。 用 在 连续 技 时 大 概 是 最 可 靠 的 吧 。 


波动 拳 (空中 可 ) 
升 龙 拳 “一 一 
龙 卷 旋风 脚 (空中 可 ) 
真空 波动 产 4 一 +P 两 个 键 同时 按 

空 龙 卷 旋 风 脚 4Z 全 +K 两 个 键 同时 按 


圳 一 


讲 库 路 斯 rcCYCLOPSI) 
他 以 自己 高 超 的 指挥 能 力 和 攻击 力 而 感到 自豪 ， 他 是 “X-MEN” 的 首领 。 用 正 
义 之 光 去 消灭 那 恶 


他 最 得 意 的 光束 攻击 速度 快 并 能 指定 发 出 方向 ， 这 是 它 的 长 处 。 对 空 “ 飞 升 色 拳 ”在 击 
中 后 ， 通 过 追加 输入 P 来 增加 击 中 次 数 。“ 锁 脖 ” 去 掉 通 常 技 后 用 于 奇袭 ,“ 拳 击 后 颈 ” 用 于 
防御 。 因 为 “终极 光子 爆破 ”有 一 些 破 绽 ， 超 必 杀 发 出 有 些 慢 ， 所 以 ， 考 虑 专用 连续 技 为 好 。 


NT+P 

光 扫 射 _ | 一 4 +P 

区 ”| 飞升 匀 拳 NA 
哺 | 旋风 腿 类 一 :KK 
| 锁 脖 _ 击 中 后 ， 强 P+ 强 K 同时 按 

击 中 后 ， 弱 P+ 弱 K 同时 按 ， 之 后 PorK 连 打 

SN 一 +P 两 个 


和 龙 的 必 杀 技 相 比 , 他 的 波动 拳 形 小 , 僵直 时 
卷 旋 风 脚 ” 判 断 发 出 早 ， 但 即使 击 中 也 不 能 击 到 对 手 ， 因 为 
这 两 招 分 别 有 这 些 胃 点 ， 所 以 , 用 法 很 难 。“ 升 龙 拳 ”在 上 升 证 生 罗 
中 无 敌 这 一 点 和 龙 是 一 样 的 ， 但 也 有 一 个 大 优点 ， 即 在 空中 
也 能 使 出 。 超 必 杀 在 性 能 方面 极 好 , “神龙 拳 ” 在 上 升 中 无 
敢 ,“ 升 龙 裂 破 ”在 最 初 的 “ 升 龙 拳 ”结束 前 是 无 敌 的 。 想法 多 呈 
编 入 连续 技 或 者 把 无 敌 部 分 并 人 必 杀 技 。 这 是 最 好 的 办 法 。 


波动 拳 (空中 可 用 ) “| 4 AN ~ +P 
升 龙 拳 (空中 可 用 ) “| 一 了 +P 
龙 卷 旋风 脚 (空中 可 用 ) | 了 二 + 玫 
升 龙 裂 破 4 二 +P 两 个 键 同时 按 
4 一 +K 两 个 键 同时 按 


沃 尔 维 林 “woLvERINE) 


用 铬 钼 合金 加 固 的 骨骼 和 超 恢复 的 突变 体能 ， 使 他 成 了 近 于 不 死 之 身 的 负 独 
战士 。 


通常 技 就 有 许多 招数 能 进行 攻击 ， 所 以 不 太 需要 必 杀 技 。 相 反 ， 使 用 必 杀 技 时 的 样子 很 
难看 ， 这 并 不 是 不 使 用 它 的 理由 ， 但 还 是 有 其 用 处 的 。 变 为 对 空 的 “旋风 爪 ” 和 最 适合 追击 
的 “ 火 网 ?， 在 击 中 后 再 用 P 键 追加 输入 , 来 增加 打击 次 数 。" 爪 钻 ” 即 使 受到 防御 也 能 行动 ， 
所 以 ， 用 + + 中 开 等 继续 。“ 火 网 X” 发 生 判 断 快 ， 即 使 以 弱 P 开 始 也 可 变 为 连续 技 。 相 反 ， 
虽然 “武器 X” 出 现 之 前 需要 时 间 ， 但 一 旦 出 现时 速度 极 快 。 


火 网 4 一 +P 

旋风 扑 一 Ntx+P 

爪 钻 (空中 可 用 ) | 十 字 键 + 中 了 P+ 弱 K 同时 按 
火 网 | YN ~ +P 两 键 同时 掖 
一 了 +P 两 键 同时 按 


春 丽 CHUN-L0 
Eee 亲 的 仇人 维 加 。 她 是 国际 刑警 组 织 的 侦探 一 虽然 年 轻 ， 但 格斗 技术 


必 条 技 方面 没 特 另 中 可 要 说 的 间 力 。 其 中 远 距离 攻击 速度 有 点 缓慢 对 空 的 “天 升 脚 ” 
不 是 无 敌 的 ， 所 以 ， 在 使 用 击 时 要 注意 。“ 旋 月 幅 ”能 用 于 奇袭 ， 但 因为 移动 速度 慢 ， 仍 然 
缺少 决定 胜 负 的 招数 。 因 为 “ 百 裂 脚 ”在 空中 也 会 过 出， 所 以 , 要 编 入 连续 技 。 超 必 杀 的 “ 千 
裂 脚 ”和 “和 霸 山 天 升 脚 ”发 出 快速 、 可 以 用 于 连续 技 。 另 外 ,“ 气 攻 掌 ”虽然 无 敌 时间 长 ， 攻 


击 范围 广 ， 但 是 判定 攻击 的 发 生 迟 缓 。 因 此 也 是 有 长 处 也 有 短处 。 


气 攻 拳 
天 升 肢 | 二 荔 个 + 开 
旋 同 跌 [一 NTZe 二 HK 
百 裂 脚 (空中 可 用 ) | 必 连 打 
气 攻 掌 4 一 +P 两 键 同 时 按 
千 裂 脚 TAN 一 +K 两 键 同时 按 
4 < +K 两 键 同时 按 
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斯 托 姆 csSTOPRMD 


斯 托 姆 是 X-MEN 的 副 队 长 。 具 有 自由 操纵 大 自然 中 的 力 的 能 力 。 
击 是 其 拿手 


斯 托 姆 具有 全 套间 接 攻 击 必 杀 技 ， 每 一 招 中 都 能 发 出 去 。“ 龙 旋风 ”虽然 连 着 三 个 龙 
卷 风 ， 但 是 攻击 判断 却 意外 的 薄弱 。“ 双 龙 旋风 ”是 在 确定 了 对 手 的 位 置 后 出 现 的 特殊 间接 
攻击 ， 但 是 难以 击 中 转动 中 的 对 手 ， 请 注意 这 个 问题 。 因 为 “办 电击 ”能 转换 两 次 方向 ， 所 
以 ， 击 中 之 后 ， 还 会 紧 追 对 手 连续 攻击 。 超 必 杀 都 是 攻击 全 部 画面 的 方便 手段 ， 但 发 出 迟缓 
岂 是 其 美中不足 。 
龙 旋风 “空中 可 用 ) | SmTP 


双龙 旋风 (空中 可 用 ) 4 二 +P 

内 电击 〈 空 中 可 用 ) | 十 字 键 + 中 P+ 弱 天 同时 按 
飞行 (空中 可 用 ) 4 一 +K 两 个 键 同 时 按 
闪电 风暴 4 一 +P 两 个 键 同时 按 

冰 风 暴 4Z 二 +P 两 个 键 同时 按 


维 加 “cvEGAI) 
那 恶 的 精神 变态 者 ， 为 量 的 雇主 。 也 是 执 黑 社会 牛 耳 的 秘密 团体 的 首领 。 


， ， 
必 杀 技 的 数量 丰富 但 …… 
“变态 能 量 弹 ” 能 从 弱 到 强 改 变 弹 道 。“ 变 态 力 场 ” 发 出 慢 , 但 攻击 范围 广 , 这 是 它 的 魅 
力 。 因 为 成 了 指令 技 的 “恶魔 双 截 踢 ” 能 从 空中 发 出 ， 所 以 ， 要 用 于 连续 技 和 奇效 中。“ 恶 魔 
浮 空 拳 ” 被 防御 的 话 ， 就 产生 间隙 ， 所 以 ， 很 难 用 。“ 维 加 牌 斜 ”也 是 专用 于 回避 。 超 “变态 
碎 击 ”要 用 于 连续 技 。 


一 AN 一 +P 
| 一人 了 二 +K 
(空中 可 用 ) 二 站 一 +K 
恶魔 空 踏 | 二 攻 人 +K 
恶魔 浮 空 拳 | “恶魔 空 踏 ”后 按 Por 4 著 个 +P | 
| 维 加 牌 斜 (空中 可 用 ) | 一 了 NA+Por 开 


-| 飞行 (空中 可 用 ) 4 之 二 + 天 两 个 键 同 时 按 
“| 超 变 态 碎 击 (空中 可 用 ) | YN ~ + 了 两 个 刍 
超 极 双 截 中 | AN 一 + 区 两 个 键 同时 按 
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纳什 (INASHI 
美国 空军 中 尉 。 听 到 与 军队 上 层 关系 密切 的 传闻 ， 单 身 一 人 开始 调查 。 


他 以 众多 的 必 杀 技 发 挥 出 强大 的 威力 。 
有 了 新 的 必 杀 技 ， 用 法 和 过 去 的 一 样 ， 
连续 技 。 新 技 “ 月 光 猛 攻 ” 判 断 力 强 ， 用 后 的 间隙 小 ， 所 以 ， 
速度 快 ， 所 以 连续 发 出 的 话 ， 


这 个 游戏 在 “ 脚 刀 ” 上 增加 了 远 距 离 攻击 .。 进而 
“音速 手 刀 ” 是 用 于 攻击 的 基点 。“ 脚 万 ”用 于 对 空 和 
能 够 多 用 。“ 音 速 爆 破 ”中 攻击 
就 成 为 连续 技 。 利 用 开始 时 ， 人 


音速 手 刀 
脚 刀 
月 光 猛 攻 


4 一 + 了 两 个 键 同时 按 
AN 一 + 开 两 个 键 同时 按 
4Z 全 + 开 两 个 键 同 时 控 


2 大 办 


玛 克 尼 特 rcMAGNETI 


0 人 用 


和 连续 技 ， 
能 把 对 手 拉 过 来 ， 所 以 是 空 


E -M 慢 (空中 可 用 ) 


为 了 保卫 受 迫 害 的 突变 体 ， 竟 然 选择 了 与 全 人 类 为 敌人 准 鼻 路 ， 是 个 孤傲 的 战 


“ 磁 暴 ”有 益 于 从 空中 进行 的 袭 
中 攻击 中 最 实用 的 远 距离 攻击 。 “磁场 ”是 边 阻 止 对 手 的 攻击 , 边 
实施 反击 要 害 的 招数 。 超 必 杀 都 用 于 连续 技 。 


从 有 限 “ 卫 - M 盘 ” 攻击 迅速 ， 所 以 ， 用 于 牵制 
“超级 引力 ”攻击 迟缓 ， 但 是 ， 击 中 的 话 ， 就 


娘 几 了 一 二 P 


超级 引力 (空中 可 用 ) | 一 4 一 +K 
磁 暴 空中 人 一 +P 
人 磁力 场 二 由 了 一 上 +K 
了 (空中 可 用 ) 4Z < +K 两 个 键 同 时 按 
磁 冲 击 波 了 一 +P 两 个 键 同时 按 


磁 暴 疲 星 雨 〈 空 


中 可 用 ) 


4s 一 +K 两 个 键 同时 按 


EGG /2 人 上/ 六。 RE 


” 盖 比 特 reAMerm 


他 有 积聚 手中 能 量 使 其 爆炸 的 能 力 ， 原 来 是 海盗 。 


“移动 牌 ”. 到 投 出 牌 需要 一 定时 间 ， 但 是 ， 远 距离 攻击 本 身 的 移动 迅速 ， 所 以 能 使 用 。 
和 与 空中 为 目标 的 “谋略 牌 ”一 起 使 用 的 话 ， 效 果 更 好 。“ 有 麻将 牌 ”是 从 弱 到 强 变换 攻击 形 
态 的 突进 技 ， 其 中 弱 的 距离 长 ， 攻 击 速度 比 什么 都 迅速 ， 这 就 成 了 武器 。“ 话 计 麻 将 牌 ”如 
果 在 最 初 的 跳跃 后 的 画面 边 上 输入 人 上 的话 ,就 能 进一步 跳跃 。 另 外 ,用 P 和 天 攻击 形态 不 
同 。“ 忠 诚 内 光 ” 的 攻击 速度 迟缓 ， 所 以 ， 用 法 比较 困难 。 


移动 牌 (空中 可 用 ) 了 一 +P 
谋略 牌 4 二 +P 
肥 将 牌 下 +P 
诡计 厅 将 牌 4 莓 个 +PorK 
忠诚 内 光 


达尔 希 姆 "cDHALSIMD 


他 是 个 体现 印度 神秘 的 瑜伽 高 手 。. 面 向 普通 人 无 法 测度 的 崇高 目的 进行 战斗 。 
。 答 人 高手 是 伟大 的 


喷 火 的 远 距 离 攻 击 “ 瑜 伽 火球 “瑜伽 火焰 ”、“ 险 伽 天 火 ” 分 担 着 绝妙 的 任务 。 进 攻 时 用 
“ 险 伽 火球 ” ， 从 远 处 奇袭 用 “瑜伽 火焰 “， 对 罕 攻 击 时 用 “瑜伽 大火"。 “瑜伽 隐身 ”出 现 后 
的 间隙 较 大 ， 所 以 希望 考虑 作为 一 种 回避 手段 。 超 必 杀 中 ,攻击 迅速 的 “瑜伽 神火 ”能 使 用 ， 
从 中 距离 起 即使 去 掉 通 常 技 ， 也 能 变 为 连续 技 。“ 瑜 伽 脚 准 ”是 用 于 对 空 的 ， 但 是 使 用 较 难 。 


瑜伽 火球 (空中 可 用 ) | 


一 +P 


瑜伽 火焰 MX4ZeHP 
瑜伽 天 火 [一 YX4Z< 二 HK 


| 一 1ANor 一 4 HP 三 个 orK 三 个 键 同时 按 
| 二 一 + 两 个 键 同时 按 
| 4 + 玉 两 个 键 同 时 按 


葵 伽 隐身 (空中 可 用 ) 


35 散 己 二 亡 IIIIIIIIIIIIIIIIIRRRIRERIRERERERGRGRGRGRGRG 


朱 们 诺 特 CuwuGGERNAUWTI 


通过 潜藏 在 神秘 宝石 中 的 魔法 ， 得 到 了 不 死 的 肉体 和 惊异 怪力 的 坏 超 人 。 
坏 力 首届 一 指 


从 那 巨大 的 身体 里 放出 的 必 杀 技 哪 一 种 都 有 破坏 力 , 但 受到 防御 的 话 , 确定 反击 的 技 有 
许多 。 可 以 编 人 连续 技 ， 但 是 ,任何 一 项 的 发 出 都 慢 ， 具 能 把 单 发 击 中 作为 目标 。 勉 强 以 确 
定性 来 选择 的 话 ,使 用 下 蹲 中 开 击 中 后 和 投 技 后 的 追击 则 是 令 人 满意 的 。 如 果 有 体力 的 话 ， 
即使 在 保留 挑战 的 意义 上 ,也 要 猛烈 地 突进 。 其 理由 是 , 为 了 使 用 朱 伽 诺 特 头 部 顶撞 。 因 为 
仅 这 一 种 技 的 攻击 迅速 ， 很 容易 编 入 连续 技 ， 而 且 具 有 破坏 力量 。 


地 震 产 43+P 
朱 伽 诺 特 产 二 tp 
有 朱 徊 诺 特 身体 冲击 《空中 可 用 ) ZN 
威力 声 一 N +P 两 个 键 同时 按 
朱 仰 诺 特 头 部 顶撞 kN ~ +P 两 个 键 同时 按 


佳美 "CAMIMY) 
受 秘密 社团 的 头目 维 加 的 精神 榨 制 的 卫队 队员 。 
多 数 技术 使 用 频 度 都 很 高 
上 升 中 的 “钉子 炮 ” 在 对 空中 确定 无 敌 ， 移 动 速度 快 ， 在 空中 也 能 发 出 的 “ 钻 炮 ” 编 入 
。， 连续 技 很 合适 。 因 为 能 以 迅速 的 活动 进行 有 耿 烦 的 攻击 ， 所 以 ,“ 自 由 组 合 炮 ”和 “冲击 炮 ” 进 
行 混合 奇袭 能 得 到 更 好 的 效果 。.“ 旋 转 粉碎 抽 ” 的 初 招 , “杀人 蜂 ” 的 对 敌人 进行 突击 之 前 ， 
都 是 无 敌 的 ， 所 以 ， 要 灵活 使 用 。 


钉子 炮 


一 直人 +TK 


钻 炮 ER 
旋转 指 击 “| + ~ +P 
| 复 休 炮 NTZe:P 


自由 组 合 炮 42Z 全 +K 后 中 or 强 开 
冲击 炮 空中 4 了 x 二 + 开 

旋转 粉碎 抽 | 4sN 一 开 两 个 键 同 时 按 
杀人 蜂 ss 一 两 个 键 同时 按 


EGG 55 1 上 全 禄 


于 AP 
柔 吉尔 夫 czANGIEF) 
俄罗斯 出 身 的 职业 摔 踊 手 , 别 各 叫 “ 红 旋风 ”. 他 是 对 对 手 不 选择 的 粗暴 的 家 伙 。 


烈 的 投 技 很 
有 和 往常 一 样 摔 跤 距离 的 “螺旋 打桩 ”在 空中 也 能 使 用 。“ 原 子弹 爆炸 ”是 依照 距离 会 改 
变 成 飞翔 大 威力 炸 的 投 技 , 它 的 一 个 优点 是 没有 摔 失 败 的 动作 。“ 双 截 旋 风 掌 变 成 也 能 从 空 
中 发 出 。“ 碎 金 掌 ”能 清除 远 距 离 攻击 。 超 必 杀 在 发 动 之 后 ， 有 个 变 为 超级 装甲 的 特别 仪式 。 
双 截 旋风 掌 (空中 可 用 ) ”| P 三 个 or K 三 个 键 同 时 按 
原子 弹 爆炸 27ZINY+K( 贴 紧 
飞翔 大 威力 炸弹 [ZNY+K ( 贴 紧 除外 ) 
螺旋 打桩 (空中 可 用 ) | 方向 键 一 周 + 了 

俄罗斯 空投 一 42 二 + 开 

一 +P 


方向 键 一 周 + P 两 个 键 同时 按 


罗 格 rcROGuUwE) 
她 以 怪力 和 健壮 之 颈 自 负 ， 在 X-MEN 负责 力气 活 儿 ”两 心 是 收 悍 着 恋情 的 少女 。 


吸收 对 手 的 能 力 
杀 技 全 都 是 边 发 出 冲击 拳 、 边 突进 的 招 术 ， 其 中 ,“ 连 续 冲 击 拳 ” 的 攻击 迅速 ， 所 以 , 能 
够 编 人 连续 技 。 其 他 突进 技 也 能 用 于 奇袭 。 但 是 ,她 真正 使 用 的 招 术 是 有 特殊 能 力 的 “吸力 术 *。 
这 是 一 种 不 能 防御 的 投 技 , 在 使 用 招 术 的 同时 ,能 够 吸取 对 手 的 能 力 。 吸取 的 能 力 依照 对 手 不 同 
而 定 ， 但 是 ， 有 时 吸取 的 比 本 人 的 更 高 。 另 外 ， 即 使 是 超 必 杀 也 能 吸取 对 手 的 能 力 。 


连续 冲击 拳 


上 升 连续 冲击 拳 | 一 YN+P 
大 力 俯冲 冲击 拳 [一 站 NA+ 开 
吸力 术 (空中 可 用 ) 


使 用 能 力 


| TS 一 + 了 两 个 键 司 时 按 | 


这 


101 必 


萨 巴 通 斯 (SABRETOOTH) 


他 用 锐利 的 拟 和 牙 撕 开 唱 碎 肉 ， 是 个 喝 血 的 刺客 。 


必 杀 技 的 数量 虽 


少 ， 
在 问题 。 相 反 ， 一 旦 被 防御 的 话 ， 
和 勉强 使 用 的 地 方 的 话 ， 可 用 “ 利 爪 ”从 中 距离 进行 的 奇袭 ， 
击 相 适应 , “精神 攻击 ”可 反复 站 起 
连续 技 的 那 部 分 的 使 用 频率 绝对 提高 了 。 
利 扑 | 4 +P 
血腥 世界 一 4 二 +P 
精神 攻击 ”一 从 了 w 二 +K 两 个 键 同 时 按 
利 爪 广 AN 一 +P 两 个 键 同时 按 
武器 X 冲 击 | 一 了 AN +P 两 个 键 同时 按 
| 一 人 42 二 +P 两 个 键 同时 按 


。 超 必 杀 虽 没 有 单 发 的 使 用 方法 ， 但 是 ， 


全 


但 能 使 用 通常 技 进行 复杂 的 攻击 ， 其 破坏 力 非 比 寻常 ， 所 以 ， 不 存 
就 停止 攻击 。 不 能 不 说 必 杀 技 是 无 用 的 多 余 之 物 。 要 考虑 
“血腥 世界 ”与 对 手 的 远 中 
中 编 入 


E 离 攻 


拳 王 Er 


e 


“ 龙 卷 斩 空 脚 ” 人 不 过 它 的 优点 
们 是 一 样 的 招 术 、 
的 高 性 能 技术 。 


是 在 空 


站 
豪 波动 拳 〈 空 中 可 用 ) 


他 是 个 要 试验 自己 的 力量 继续 战斗 的 人 。 


豪 鬼 的 必 杀 技 和 龙 及 肯 的 相 亿 ， 但 是 是 ， 方法 有 些 不 象 。 
中 更 容易 进行 连续 打击 。 
0 豪 鬼 自己 专 有 的 招 术 “ 天 魔 空 丸 脚 ” 
”因为 在 移动 后 产生 间隙 ， 


“波动 拳 "、“ 升 龙 拳 ”更 接近 肯 的 ， 
另外 ,， 超 必 杀 和 他 
是 一 种 实施 多 级 打击 


回避 。 


所 以 ， 专 门 用 于 区 
4 一 +P 


豪 升 龙 拳 


吃 了 从 +P 


龙 卷 斩 空 脚 《空中 可 用 ) 


2 二 +K 


天 魔 空 丸 脚 


空中 人 一 + 开 


阿 修罗 闪 空 下 or 和 TZw+P 三 个 of 区 三 个 键 同时 按 
减 杀 豪 波 动 #Z 全 +P 两 个 键 同 时 按 

减 杀 豪 升 龙 4 一 +P 两 个 键 同 时 按 

天 魔 豪 空 空中 + 一 +P 两 个 键 同 时 按 
瞬 狱 杀 强 了 


弱 P、 弱 P、 一 、 弱 开 、 


REAK BOUT 


哄 狼 作 说 > 


新 的 战士 


机 种 ， ARC NEO. GEO 出 品 ， SNK 发售 日 ， 1998 年 4 月 29 日 


系统 介绍 
基本 操作 方法 


基本 操作 方法 如 下 所 述 。 与 前 作 没 太 大 的 区 别 。 


跳 线 系统 


基本 上 与 前 作 “RB 俄 狼 SP” 一 样 ， 是 双 线 制 ， 不 过 系统 的 特性 又 
回 到 前 前 作 的 “RB 钱 狼 ” 了 。 


操作 键 一 览 
A 键 : 拳 
B 键 : 脚 
C 键 : 强力 攻击 
D 键 : 跳 线 


手柄 操作 一 览 


: 前 进 
: 下 蹲 前 进 

: 下 蹲 、 返 回 

: 下 蹲 防守 

后 退 、 站 立 防 守 
向 后 跳跃 

叱 跃 


只 要 不 对 主线 发 起 进攻 ， 就 可 以 一 直 呆 在 后 防线 上 。 
但 在 本 作 中 ， 在 后 防线 上 的 移动 达到 了 一 定 的 时 间 ， 就 会 自动 返回 主 
线 。 对 前 冲 攻 击 、 了 
自动 返回 主线 。 位 于 后 防线 时 ， 不 断 地 向 上 方 按 动手 柄 ， 或 者 不 断 地 
前 后 走动 ， 便 可 以 不 返回 主线 。 

位 于 后 防线 时 ， 无 法 跳跃 。 

跳 线 系统 的 操作 ， 以 及 与 跳 线 相关 的 攻击 有 以 下 几 种 。 


跳 线 系统 的 操作 


线 的 攻击 以 及 对 后 防线 的 攻击 采取 防守 后 ， 也 会 


SN 


生生: 跳跃 后 退 


自己 和 对 手 都 位 于 主线 时 ， 按 D 键 可 迅速 转移 到 后 防线 上 。 

从 跳 线 转移 这 个 动作 开始 的 瞬间 起 ， 对 主线 的 攻击 就 失去 了 效 
， 并 且 直 到 动作 结束 为 止 ， 都 处 于 无 防备 状态 。 这 样 ， 面 对 敌人 
对 后 防线 的 攻击 ， 就 只 能 是 被 动 挨 打 了 。 


按 D 键 迅 速 移动 ， 可 
以 躲 过 对 手 的 攻击 


向 前 跳跃 ， 短 输入 为 小 跳跃 


EGG ,95 及 以 生 因 
@@ 对 主线 的 攻击 和 对 后 防线 攻击 的 比较 

为 了 对 比 两 条 线 之 间 的 功 防 ， 可 一 边 操 作 一 边 对 照 动作 说 明 。 这 
些 动 作 有 对 主 战 线 的 上 段 攻 击 (A) 和 下 段 攻击 (B)， 及 对 后 防线 上 段 攻 
击 (站 立 D) 和 下 段 攻 击 (下 蹲 D)。 

对 主线 发 动 上 段 攻击 时 ， 进 攻 者 下 半身 无 敌 ， 攻 击 点 位 高 ; 发 动 
下 段 攻 击 时 进 帮 者 上 半身 无 敌 ， 攻 击 点 位 低 。 对 后 防线 发 动 上 段 攻击 
时 ， 进 攻 者 上 半身 无 敌 ， 攻 击 点 位 高 ; 发 动 下 段 攻 击 时 ， 进 攻 者 下 半 
身 无 敌 ， 攻 击 点 位 低 。 以 后 防线 为 例 ， 即 是 对 主线 发 动 上 段 攻击 时 ， 
可 以 战胜 对 方 时 后 防线 的 下 段 攻 击 ， 但 会 败 给 对 方 对 后 防线 的 上 段 攻 
击 。 对 主线 发 动 下 段 攻 击 时 ， 情 况 正 相 反 。 

对 主 战 线 发 动 上 段 攻 击 或 下 段 攻击 时 ， 
离 僵持 状态 ( 角色 之 间 稍 有 差别 ) 。 一 面 回击 敌人 的 进攻 ， 一 面 保持 这 
个 节奏 就 可 攻 进 去 。 总 乙 ， 精 通 了 动作 要 领 就 能 取胜 。 

对 主 战线 发 动 强力 攻击 (C) 时 ， 被 判 为 击 中 的 范围 大 ， 击 中 后 敌人 
向 后 仰 倒 的 时 间 长 ( 只 够 再 用 连续 技 打 击 敌 人 ) ， 因 此 ， 可 以 用 这 一 招 
数 瓦 解 对 后 防线 的 上 段 或 下 段 进 攻 。 但 是 ， 由 于 出 手 慢 ， 身 体 没 有 无 
敌 部 分 ， 一 般 情 况 下 使 用 这 招 ， 会 被 轻易 击败 。 这 种 僵持 时 间 长 的 招 
数 ， 只 在 下 列 情况 下 才 被 使 用 : “是 跳 线 躲避 攻击 时 ， 二 是 打击 被 击 
倒 后 想起 身 的 敌人 时 。 

主线 一 方 ， 除 了 对 后 防线 攻击 以 外 ， 也 可 以 用 垂直 小 卡 跃 配合 发 
动 攻击 。 对 主 战 线 攻 击 时 ， 看 准时 机 ， 交 叉 施 展 垂直 小 跳跃 ， 打 击 僵 
持 中 的 敌人 (+ 连续 技 )， 就 能 取胜 。 


一 般 情 况 下 ， 先 于 对 手 脱 


@@ 重 返 主 线 。 快速 滚动 

除 对 主线 攻击 以 外 ， 后 防线 一 方 也 可 选择 这 一 招数 。 持 续 按 上 二， 
或 者 按 上 ++D。 动 作 开始 后 ， 进 入 无 敌 状态 ， 所 以 能 够 一 边 舱 避 敢 人 对 
后 防线 的 攻击 ， 一 边 返 回 主线 。 它 的 主要 打 法 是 ， 在 近 距 离 内 开始 这 
个 动作 ， 返 回 后 立刻 施展 投 技 。 
不 过 ， 返 回 主 线 后 容易 有 漏洞 ， 要 多 加 小 心 。 一 方面 要 小 心 受到 
敌人 对 主线 的 攻击 ， 另 一 方面 要 注意 敌人 对 后 防线 的 攻击 判定 有 时 会 
延 时 出 现 (* 有 时 在 后 防线 上 受到 了 政 人 的 攻击 ， 由 于 判定 出 现 得 很 慢 ， 
以 致 于 角色 已 经 续 移 到 主 成 线 上 它 才 出 现 。 尽 管 如 此 ， 按 所 设 定 的 规 
则 ， 这 个 迟到 的 判定 依然 有 效 。) 这 实际 上 古 一 种 奇 缆 术 。 


上 没有 实战 意义 。 
@@ 防 守 


常规 的 重 返 主 线 (手柄 向 下 接 D) 动 作 ， 没 有 全 身 无 政 的 保护 ， 基 本 


汉 


是 猜拳 的 动作 ? 不 对 。 画 面 表 
示 的 是 对 防线 攻击 得 手 时 ， 敌 人 向 
后 仰 倒 的 时 间 比 强攻 击 的 稍 短 些 
(也 是 因 人 而 异 ) 


对 付 经 常 跳 线 的 敌人 ， 可 以 用 
垂直 小 跳跃 接连 续 技 出 击 试 一 试 


滚动 时 全 身 无 敌 ， 躲 开 对 后 防 
线 的 攻击 ， 施 展 投 技 


后 防线 上 也 可 以 采取 防守 。 但 是 能 够 防御 的 上 只 有 两 种 进攻 招数 ， 即 对 后 防线 的 上 段 进攻 ( 中 段 判 定 ) 和 对 


后 防线 的 下 段 进 攻 ( 下 段 判 定 ) ， 防 守成 功 时 得 分 也 较 少 ， 所 以 采取 防守 倒 不 为 向 主线 发 动 猛攻 。 但 是 ， 空 中 
对 主 战 线 发 动 攻击 或 施展 快速 滚动 都 很 困难 


被 敌人 从 主线 打 退 下 来 ， 倒 在 后 防线 上， 
时 )， 采 用 防守 是 必要 的 。 


正 要 站 起 来 的 时 候 ( 


主线 一 方 防御 敌人 的 进攻 时 ， 也 只 能 防御 下 面 两 种 进攻 招数 : 中 段 判 定 的 上 段 进攻 和 下 段 判 定 的 下 段 进 
攻 。 除 了 在 敌人 之 后 出 手 ( 倒 地 后 站 起 来 ) 的 情况 之 外 ， 采 取 防 守 不 如 对 后 防线 发 动 进 攻 。 

发 动 对 后 防线 的 攻击 并 击 中 敌人 时 ， 不 等 对 手 恢复 过 来 ， 再 按 D 键 发 动 攻击 。 可 以 分 别 变换 施展 上 段 攻 
击 和 下 段 攻击 ( 因 人 而 异 ， 有 的 可 以 打出 连续 技 ) 。 除 了 万 无 一 失 的 对 后 防线 的 攻击 之 外 ， 还 可 以 用 对 后 防线 


攻击 ”格斗 技 等 。 
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@@ 前 冲 和 后 退步 

后 防线 上 做 前 冲 之 后 ， 只 能 接着 用 对 主线 攻击 这 一 招 。 前 冲 中 发 起 对 主线 的 攻击 时 ， 前 冲 势头 保持 不 
变 。 所 以 ， 冲 到 敌人 头顶 上 方 时 出 手 ， 可 以 迷惑 敌人 的 防守 方向 。 可 以 利用 这 招 攻击 倒 地 后 起 身 的 天 人 ， 对 
主线 攻击 时 ， 即 使 从 敌人 身边 冲 过 去 了 ， 也 可 以 掉头 转 回来 。 实 战 中 一 定 要 注意 利用 这 个 特性 。 

在 后 防线 上 做 后 退步 ， 没 有 无 敌 时 间 。 所 以 作为 躲避 的 手段 并 不 安全 。 

车 前 冲 或 后 退步 中 不 做 任何 动作 ， 就 会 随 被 赶 出 线 ， 撞 到 障碍 
着 运动 的 惯性 返回 主 战场 。 不 允许 在 战线 上 停 ” 物 、 又 跳 回 来 的 敌人 遇 到 上 
灌 不 动 | 的 将 是 人 

还 有 一 种 情况 ， 当 敌人 摔 倒 在 画面 一 端 
时 ， 如 果 头 朝 着 进攻 者 ， 就 可 以 从 后 防线 向 对 ， 
方 迁 回 。 若 以 前 冲 为 序幕 发 动 对 主 战线 的 攻 
二 ， 战 果 颇 令 人 满意 。 

@ 单 线 格斗 制 本 
单线 制 的 场景 有 香港 摩天 大 楼 和 让 人 街 攻 二 下 在 
大 门 前 ， 这 时 ， 战 线 转移 和 地 面 允 内 都 不 能 用 
用 。 被 赶 出 线 的 政 人 ， 会 擅 到 障碍 物 上 ( 不 受 “ss 帮 
伤害 ) ， 然 后 反弹 回来 。 这 时 ， 可 以 施展 空中 
打击 招数 ， 追 击 弹 在 空中 的 敌人 。 


可 以 尽快 摆脱 防守 后 的 僵持 状态 ， 接 着 施展 一 系列 的 必 杀 
技 。 只 有 当 能 量 槽 达到 或 超过 互 级 时 才能 用 。 

前 作 中 ， 每 个 角色 只 有 一 种 必 杀 技 可 以 和 能 量 攻击 组 成 一 
个 套路 。 而 在 本 作 中 ， 能 量 攻击 可 以 和 多 种 必 杀 技 配合 使 用 。 

但 是 ， 即 使 结合 成 能 量 攻击 的 必 杀 技 出 手 ， 根 据 无 敌 时 间 
的 有 无 等 情况 ， 效 果 上 差别 也 很 大 。 实 战 中 ， 遇 上 敌人 用 多 
段 攻击 系列 的 招数 发 动 进 攻 时 ， 施 展 能 量 攻击 有 时 会 没有 效 
采 ， 一 定 要 注意 。 

前 作 中 ， 必 须 离 开 敌 人 一 定 距 离 时 ， 才 能 按 C ” 键 进行 挑 
瞪 。 本 作 中 ， 不 管 距离 远近 ， 按 C + D 就 可 以 了 ， 也 可 以 接 其 


它 招数 。 


基本 上 与 前 作 相 同 。“ 基 本 技 成 功 ”、 


HH 


人 


“ 必 杀 技 成 功 ”、“ 击 退 敌 人 的 进攻 ”时 ， 能 “党 
量 槽 显示 的 能 量 就 会 相应 地 增加 。 能 量 槽 分 三 “ge 
个 等 级 。 


HH 级 能 量 
具备 也 级 能 量 时 ， 可 以 使 用 能 量 攻击 、 地 
面 躲闪 等 招数 。 


具备 S 级 能 量 时 ， 可 以 使 用 超级 必 杀 技 。 


能 量 楼 为 P 级 状态 时 ， 
全 昌 必 5 全 发 挥 潜在 能 力 的 时 机 ， 背 景 ， 
处 于 P 能 量 状态 时 ， 可 以 使 用 潜在 能 力 ( 体 人 物 的 姿态 对 每 个 角色 来 说 


力 指示 显示 闪 亮 时 )。 都 一 样 
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ER -86 鹏 己 宝 娘 ENESESEEEEEEES 


被 击 中 时 ， 输 入 or f orw +D 
可 以 不 倒 地 而 退 到 后 防线 。 本 

此 外 ， 还 增加 了 技术 起 身 ， 即 被 疙 
打倒 后 按 妃 +D 键 ， 不 需 从 地 面 弹 起 ， 
就 在 主线 上 站 起 身 来 。 ， 
不 过 被 投 技 、 超 必 杀 技 、 湾 在 能 
力 、 能 量 攻 击 击 中 时 ， 无 法 躲闪 过 


快 舱 到 后 防线 避难 | 有 的 角色 哩 咕 碌 打 起 滚 来 …… 


则 是 迅速 起 身 ， 站 立 到 主线 上 


躲避 攻击 


躲 开 对 手 的 攻击 ， 然 后 可 以 转 入 进攻 。 指 令 改 为 A+ B ， 比 以 前 更 
简单 了 。 

躲避 的 这 段 时 间 ， 上 半身 处 于 无 敌 状态 ， 可 以 接着 施展 其 它 招 
数 ， 不 管 能 量 槽 处 于 哪 一 等 级 都 可 出 招 等 等 。 这 与 前 作 相 比 性 能 没有 


技术 性 起 身 


与 地 面 躲 内 同样 的 时 机 ， 把 手柄 向 除 向 上 以 外 的 方向 按 动 ， 就 能 做 到 技术 性 起 身 。 在 主线 上 稍微 后 退 一 
步 ， 就 能 站 起 来 。 不 过 ， 开 始 活动 之 前 处 于 无 防备 状态 。 

被 投 技 系列 招数 、 超 必 杀 技 、 潜 在 能 力 及 一 部 分 能 量 攻击 招数 击 倒 时 ， 即 使 使 用 上 述 两 种 避免 便 地 的 招 
数 也 回 天 无 力 。 


0 


本 作 的 设计 中 ， 有 的 招数 组 合 是 : 前 一 个 招数 来 笛 中 敌人 ， 后 一 个 招数 就 打 不 出 去 了 。 
如 采 在 僵持 时 间 里 预先 输入 指令 ， 那 么 当 出 第 一 招 以 后 ， 就 能 够 按 指令 做 组 合 攻击 了 。 


跳跃 后 退 


与 前 作 相同 ， 仍 然 具 备 无 敌 时 间 ， 但 是 增加 了 刚 开 始 做 动作 就 会 被 收 人 用 投 技 樟 倒 的 判定 。 所 以 ， 要 想 
躲避 敌人 的 投 技 用 后 退步 ， 倒 不 如 跳 线 更 安全 。 


跳跃 


记 丈 二 丫 帘 导言 家 ”过 
膛 深 激 叫 部 品 间 


@@ 空 中 转身 
与 前 作 相 比 没有 变更 。 操 作 方 法 是 常规 跳跃 时 按 D 键 ， 一 按键 ， 角 色 者 就 可 以 在 空中 转身 ( ”跳跃 攻击 之 
后 ， 或 小 跳跃 时 不 能 用 。) 峡 起 来 摆 出 要 跃 过 对 手 的 样子 ， 在 空中 转身 ， 接 着 发 动 攻击 ， 是 常用 的 格斗 方法 。 
@@ 跳 跃 中 反复 攻击 
仅 限于 常规 跳跃 中 (空中 转身 OK) 攻 击 得 手 时 ， 可 以 继续 跳跃 攻击 。 招 数 出 手 的 顺序 也 有 限制 ， 基 本 顺序 
是 A 或 B ~C ， 有 的 格斗 者 是 A ~ C (有 时 也 省 略 B ) 。 可 是 ， 不 知 为 什么 只 有 不 知 火 舞 可 以 做 出 A ~B ~ C ~ 


@ 着 地 后 的 僵持 
本 作 中 ， 根 据 跃 起 后 施展 的 招数 不 同 ， 着 地 后 的 从 持 时 间 也 有 长 
短 。 什 么 招数 也 没有 做 时 ， 按 照 ~A 或 B ~ C 的 顺序 ， 僵 持 的 时 间 ， 就 大 
大 增加 。 和 前 作 一 样 ， 跳 跃 再 接连 续 技 ， 着 地 后 的 僵持 时 间 长 短 不 限 


没有 限定 。 跳 中 C 着 地 后 全 技 时 间 长 ,到 
击 不 中 至 人 就 十 分 危险 


| 


06 


这 是 一 瞬间 就 完成 必 杀 技 动作 的 一 种 招 
数 ( ? ) ， 指 令 是 wor 4or 一 +AC， 或者， 
+ 昌 C 。 前 者 是 必 杀 技 ， 后 者 是 超 必 杀 技 和 潜 学 
在 能 力 。 这 本 作 中 ， 可 以 接 在 通常 技 或 组 合 
攻击 之 后 出 手 。 

如 果 角 色 使 用 一 种 动作 短促 的 格斗 技 ， 
那么 在 僵持 时 间 长 的 动作 之 后 ， 接 着 再 使 出 
这 一 招 ， 就 能 缩短 僵持 时 间 。 此 外 也 可 以 打 
出 象 强攻 击 (~ 格斗 技 )~ 下 蹲 A 等 连续 技 。 


2 证 

用 出 手 快 的 招数 连续 攻 接着 苑 展 格斗 技 ， 缩 短 强 
击 ， 遭 到 防 宁 时 也 可 以 利用 牙 后 的 僵持 时 间 .…… 

这 一 招数 


和 


李 香 缂 


那 莫 波 女 +>*+Aorc | 


内 里 肘 皇 4 YY 中 十 晶 

册 里 肘 皇 . 贯 空 
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内里 肝 皇 ， 心 碎 把 

内 里 肘 皇 一 上 we 十 已 
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该 酒 ， 对 跳跃 攻击 六 


A 个 


二 “对 站 立 攻 击 尽 
A 中 


访 酒 对 届 身 攻击 人 


六 工 一 元 了 之 乡 又 夕 一 ( 弱 娘 ) 
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+Ys+AOrC 


忆 了 一 于 了 六 人 又 夕 一 ，EX 
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上 
宛 T 八 fy> IT 巨 又 人 灵 
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二 
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带 地 时 口 


7 负 A 一 2T 一 人 一 
4 十 日 (可 营 ) 


大 铁 神女 


超 白 龙 
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了 Y ~ 十 AB、=”v“ -十 人 日 
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真心 斗 “接近 方向 键 一 周 十 品 


了 LT3Y 乡 要 > 人 一 双人 六 

上 和 十 和 
义工 一 了 于 了 % 乡 又 夕 一 ， 
MAX 


能 量 机 SorP 级 时 忆 L 
T 沁 YY 乡 雪 > 八 一 双击 中 后 


4 Yo 二 
本 
为 fT 卫 了 L 又 
”ovydywv+BC 


和 是 人 证 方 


人 2UY 福 ,2F 山 
咱 和 w 二 YY 十 口 
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59 议 己 全 六 IE 


鲁 投 技 


人 ZX 一 X 儿 -ora+C| 


外 特殊 技 


八 Y 旋 又 世 > 才 > 性“ -+ 日 
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妇 沪 这 到 忆 和 一人 本 太 
4ver+B 


灵 素 和 计生 尽力 浆 
4 Y”+ 已 


肛 忆 到 沁 你 文 它 二 去 
Ya=”+ 口 

屯 了 沁 > 今 夕 y 乡 比 
+ 攻 合十 A 


Peer 
渡 区 太 
重 超 必 料 技 


代 品 一作 千 雪 一 友 
业 vwrv 十 BC 


重 溢 在 能 力 


下 天 了 了 几 分 站 坪 一 
+ 二 CD 


伍 必 办 技 
末 影 源 


疾风 正光 
绚 新 影 拳 一 w 十 C 


“+AGrC 


飞翔 拳 娘 芋 必 十 人 
激 屎 翔 源 廊 + w+C 


幻影 不 知 火 
空中 +vw+T+ 口 


生 超 必 针 技 
超 裂 破 弹 
鲁 潜 在 能 力 
男 打 弹 娘 
了 vt 十 一 CC 堪 打 


4vtvnm 十 BCG 


EEC 25 入 忆 二 旋 EGG 


芯 纯 一 XA 人 Hp 儿 +or-+C 


胁 地 特 v+C 


炎 四 指 先 


对 手 倒 地 时 4 +C 


久 屯 义 芝 于 力 


“十 BorC 
黄金 岂 力 力 卜 女 Y wer+BB 
夕 丫 才 一 不 夕 

-上 ANY 二 日 
| 归 强 郑 A 违 打 
爆裂 了 >y 夕 
爆裂 源 一 上 Y” 十 A 
爆裂 刀 y 八 一 


爆裂 源 一 4 vv= 十 C 


八 呈 分 一 六 刀 闵 八 一 妇 
ovw” 十 A 


爆 和 裂 八 吕 分 一 六 女 
vv-+C 


息 超 必 杀 技 


又 乡 U 了 一 也 >y 八 一 
”ywv+BC 
能 力 


女 二 多 一 了 了 考 一 


+ 了 rdysv+CorD 


风车 贿 L' 改 “or>+C 
莫 杠 ' 改 
空中 Or4orv+C 
得 特殊 技 


| 跳 可 万 倒 地 时 C 
三 角 跳 六 ”画面 一 端 空 中 时 > 
龙 O 舞 
全 必 有 杀 技 
花 蝶 属 女 


t+A 


龙 炎 短 女 4 二 A 


小 夜 千 筷 闪 4Jvtr+C 


必 久 忍 蜂 女 vv-+C 
人 二 菇 线 0 钴 


空中 4 二 A 晶 | 


”ervdiyv+BG 


-vv+C( 可 著 ) 
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虎 角 投 他 4 Dr 二 CD 


绝 命 人 中 打 翅 
虎 办 投 他 一 YY 二 C 


>Y+C 
全 特殊 技 


飞 燕 失 脚 
寞 天 明星 打 万 
雷光 回 L 跳 中 


烈风 源 冯 
今 了 了 儿 烈 风 源 立 。 二 we+C 


上 让 当 芯 身 投 他 
和 ww 十 已 


+A 


衷 枚 隐 L -vdYv+C 


下 自 当 芯 身 打 右 
vdYvn+A 


雷 忠 豪 波 投 付 


对 手 倒 地 时 4 十 C 〇 
me 


接近 方向 键 一 周 十 A 


LT 了 > 仿 双 一 人 
-vsv+BC 


霖 生 门 接近 方向 键 一 周二 品 
隐 yKU 一 LT 了 7 六 

= Ye2+A~A':A， 
站 日 昌 CAB 


中 和 十 品 


全 投 技 
天 道 和 绑扎 投 佬 


空中 woryorsv+C 
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帮 道 缚 局 投 他 一 ”YY4 了 二 C 


鲜 特 伯 技 


锡 杖 上 段 打 圳 Y 十 A 
贤 琴 棉 对 手 倒 地 时 4 十 C 


重 必 税 技 将 
锅 
未 疼 以 UL 刘 YYm 二 Al 
半 依 章 娘 
扳 门 障 ”接近 方向 键 一 周 十 品 
那 棍 舞 人 A 束 打 
。 那 押 舞 ~++C| ， 
降 破 那 棍 舞 一 十 品 
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国 
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跳 线 T 上 十 口 


叫 和 才 十 吕 


区: 
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九 心 思恋 丸 


黑龙 
对 手 空 中 时 mv v-+C 


制 灾 烈 火 棍 2: 
”YYv+ADrC 


志 光 石 火 O 地 六 
蕾 ~ 十 日 


霞光 八 于 十 


eva 十 口 


复 光 石 火 D 天 女 4 w+ 日 
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必 腾 | 逆 归 源 Ye+ 口 
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PR 
全书 在 入 力 


趟 办 仆 闷 八 六 台 一 家 
二 十 口 


玛 丙 


村 忆 刁 尺 芝 过 
和合 特殊 技 

又 叉 闵 也 工 羡 地 时 〇 
八 口 A 八 > 于 BOC 
八 几 汉 工 卜 儿 六 一 人 
二 必 和 欠 技 
仿 7 儿 本 > 信友 Yw 上 十 A 


吃 十 马 


忆 太一 寺 TY 十 A 
日 二 

了 YY- 十 口 
少 汉 光 信 2 和 次 


+ ”十 日 
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v 蕾 +C 可 


重 超 必 儿 技 
也 了 了 耻 才 儿 才 义 施 汉 习 祥 卜 灵 
“vvYv+BC 
义 力 卜 > 又 尹 Ja 一 
”YYJv++BC 


生活 在 能 力 


八 册立 爷 RKYA 作 又 夕 一 
-viY+C 
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| 


又 医 汉 到 下 二 


入 YYKXODO 一 wor”+C 


了 村 L 又 本 一 几 上 
入 YYRK 双 口 一 ~ 十 C 


如 驳 [ 因 这 忆 > 乡 + 十 已 
蕊 一 儿 了 才 一 几 二 十 日 
Lvy 今 FL 又 

对 手 倒 地 时 4 十 日 


M. 双 八 和 仿 一 


空中 4 Y=”+ 吕 


M. 又 才 祥 于 闻 一 到 
-4 二 日 


ML. 力 亏 3 了 瑟 y 于 
+ 著 -十 日 


| 


由 = 


M.U 了 了 几 力 宫 Y 多 一 
了 w 二 十 A 


27Y 一 羡 Y 双 一 TY 乡 又 
MU 了 儿 力 叫 > 儿 一 ~ 人 A 


MU 也 儿 力 恬 六 夕 一 一 曰 


沁 7 一 六 YY 又 一 了 TY 力 又 
( 投 ) 
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所 OAAT + 著 T+C 
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ML. 多 T 才 驻 人 上 又 上 了 六 乡 
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时 二 汪汪 加 
们 返 L (充电 ) 
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锅 王 神 眼 源 (背后 ) 作 
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”arvivy+BC 
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空中 je 了 BC 


重 潜 在 能 力 
海龙 照 踢 


=~evs+C 


侠 投 技 
光 劲 龙 


+OrT+C 


鲁 特 殊 技 
龙 杀 脚 十 日 
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帝王 神 足 源 
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乡 六 乡 和 yyX LV 和 后 4 
x+BC 


多 73 冯 Y 乡 示 训 U 作 一 
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竹 必 杀 技 
气 雷 克 (前方 ) 六 + YY 十 人 


和 气 雷 玖 (对 空 ) 雪 ”4 YY 十 A 
超 太鼓 腹 打 右 。 业 著 T 十 A 
满腹 清空 
超 太 鼓 腹 打 右上 升 中 A 囊 打 
破 岩 再 荆 + 革 ”+BorOC 
软体 才 冯 学 
了 十 业 十 已 (可 蔓 ) 
纺 闵 萎 义 克 4vi+C 
全 超 必 儿 技 
爆 雷 克 和 vv 著 4-”+BC 
重 潜 在 能 力 


木工 木工 弹 
空中 rwvn- 二 C 


二 YY= 十 A 
和 莘 疾 步 廊 “e+AGTC 
瑟 放 4YYn”+C( 可 蓄 } 
-4 YY 二 日 


重 超 必 条 技 
旋风 刚 元 


”t+Yv+BC 


@@ 落 在 能 力 
大 台 放 


dsY+C 


一 


祥 名 术 一 几 作 又 夕 一 本 AAA 
伍 特 殊 技 史 5 


卜 少 京 一 KK 二 六 夕 二 二 加 

才 一 已 1 已 马 

了 瑟 y 宛 了 又 蕊 > 
=”Yx4wtrtADrC 


了 三 y 元 了 雪 一 从 几 
+ 著 =+C 


人 A 带 打 


了 三 y 字 1 三 地 堵 一 


了 了 瑟 y 宛 了 力 岁 甸 一 六 
4 著 T+C 
重 超 必 条 技 


到 二 六 学 地 双 沁 区区 开 
”vv+BC 


重 潜 在 能 力 


侠 投 技 


二 一 XYyYYY 一 Or 二 C 
2Z3y 隐 1 了 关 HRK 一 鲁 特 殊 技 
才 和 YY+CD 
1 守 又 八 y 双 一 一 十 A 
区 力 牛 坪 一 术 子 了 ZL 又 
ET 灾 18NGFEI 和 空中 4 +C 
， 纺 咎 蕊 > 乡 工 儿 术 一 
| 对 手 便 地 时 4 十 C 


了 UVYY 术 一 山 . 上段 灵 

二 凡生 十 人 
ZU 本 一 儿 ， 下 帆 女 

+vir+C 
世祥 乡下 立木 一 夕 父 

+ Yo 十 日 


了 工 二 Yy2 又 又 儿 一 
ov-+C 
隐 Y37Y 瑟 双双 儿 一 
+ TY 十 A 


2UDTAYD7Y 八 一 

元 忆 芳 忆 双双 儿 一 一 省 吕 十 
C 

力 {f 坟 一 2D 一 -4Y+O 


JPFY27D 一 
汶 Ywi 十 台 


全 超 必 科技 


力 咎 坟 一 恬 工 咎 本 娘 
~ 攻 4 二 BC 


力 人 女 一 2 工 f 了 Lv8 
力 { 女 一 IT27I7~ 莉 (1 
秒 ) 


力 了 雪 一 呈 攻 志 ENV 

为 本 姜 一 几 开 村 了 二- 莹 ( 
秒 ) 
外 潜在 能 力 


本 力 寺 了 祥 夕 雪 咎 夕 口 六 
接近 方向 键 一 周 十 C 
克之 US 了 六 人 K 子 地 直 也 
”Yive-+A~A':， 
C:B:D'A:B'C'C 
了 > US 孙子 雪人 三 2 

-ve 一 十 A 一 A… 日 . 
C:B.C.A:.B.C.e 
4v+AC 


基本 操作 一 览 表 


跳跃 〈 快 按 为 小 跳跃 ) 
下 蹲 
前 进 
后 退 、 
A 键 弱 斩 
B 键 | 强 斩 
C 键 路 
D 键 反弹 
BC 键 同 时 按 中 段 技 
Se 呈 前 冲 (不 同 角色 有 的 是 快 攻 
挑 挟 
短 距 离 弱 斩 
长 距离 强 斩 
把 敌人 踢 飞 上 墙 

基本 操作 如 表 所 示 , 一 对 雪 来 说 是 快 攻 ,对 示 源 来 说 是 
前 进 ， 象 这 样 根据 
角色 的 不 同 ， 使 用 
的 效果 也 不 尽 相 同 。 


防御 


Ce 
START 键 
把 十 A 
吃 十 也 
只 十 CC 


用 飞 忠 (一 一 全 
+C) 将 示 源 踢 上 墙 
的 枫 


把 D 键 作为 它 专 用 的 “反弹 ” 象 它 的 名 字 一 样 ， 是 可 
以 把 对 手 的 攻击 反弹 回去 的 动作 。 如 果 你 还 能 回忆 出 “ 侍 现 " 
系列 的 话 ， 就 容易 明 上 Ca -~ 


守 夭 利用 “反弹 ? 
把 雪 的 剑 挡 回 去 。 这 外 
个 “反弹 ”在 何 时 使 2 
用 已 成 为 重点 了 


与 反 阐 并 列 的 作为 “月 华 剑 士 ”中 很 重要 的 系统 。 在 选 
择 了 战斗 角色 之 后 ， 就 可 以 进入 挑选 剑 质 的 状态 了 。 

剑 质 分 为 “ 力 ” 和 “ 技 ” 两 种 类 。 当 选择 “ 力 ” 时 ， 就 
有 了 重视 攻击 力 的 性 能 ; 当选 择 了 “ 技 ” 时 ， 就 有 了 重视 连 
续 攻 击 的 性 能 。 
在 现 阶 段 有 弱 斩 一 弱 斩 或 弱 斩 一 强 斩 这 样 的 组 合 ， 所 
以 ， 当 选择 了 “ 力 ” 时 ， 虽 说 攻击 力 提高 了 ， 但 却 不 能 使 用 
组 合 技 了 ,或 者 说 可 
使 用 的 种 类 已 被 限制 
死 了 。 在 后 面向 大 家 
解说 。 


这 藉 是 剑 质 选 反 
画面 选择 “ 力 ”或 
0 
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II 36 扩 上 全 六 


基本 系统 解析 


跳跃 分 为 小 跳跃 和 通常 跳跃 两 种 。 小 跳跃 因 轨道 
低 ， 跳 跃 距离 短 而 庶 空 时 间 也 就 缩短 了 

哪 一 种 跳跃 在 快 攻 中 ， 使 用 前 跳跃 的 话 距离 都会 
拉 长 。 


这 是 靠 反弹 对 手 的 攻击 ， 使 之 产生 空当 的 特殊 动 
作 。 基 本 上 是 : 上 段 反弹 用 于 站 立 ， 中 段 用 于 空中 攻 
击 ， 而 下 段 反弹 用 站 立 、 下 蹲 攻击 的 反弹 。 通 常 技 反 


弹 用 于 通常 技 ， 必 杀 技 反弹 可 用 于 通常 技 和 必 杀 技 两 
种 技 之 上 。 

输入 指令 后 进入 等 待 状态 ， 一 但 可 以 反弹 的 攻击 
出 现时 ， 反 弹 生 效 ， 反 弹 来 自 地 上 的 攻击 时 ， 可 使 对 
手 在 一 定时 间 内 处 于 僵硬 状态 。 而 因 马 上 就 可 以 进入 
动作 状态 。 所 以 , 能 给 仍 处 于 僵硬 状态 的 对 手 以 反击 
反弹 攻击 如 果 是 武器 以 外 的 手 或 足 时 ， 可 使 对 手 站 立 
不 稳 ，. 而 比 通 常 持续 更 长 时 间 的 僵硬 状态 。 


反弹 成 功 1 在 
,和 拓 此 之 后 ， 对 手 在 一 
段 时 间 内 处 于 无 防 


ee 


也 键 的 反击 技 确实 可 去 
中 对 手 ， 如 果 在 “ 力 ” 的 时 杭 定 对 手 
个， 对手 可 对 浮 


牙 击 成 功 ， 还 可 用 连续 技 


将 来 自 空中 的 攻击 反弹 时 ， 
来 。 在 这 之 后 可 进行 
作 。 

当 反 射 成 立 后 按 D 键 ， 就 可 便 用 专门 的 反击 
技 。 如 果 是 地 上 同样 角色 的 反弹 时 (成 功 时 ),， 可 
在 其 僵硬 状态 下 击 中 他 ， 同 时 实现 防御 。 就 象 连 
接 必 杀 技 的 感觉 。“ 力 ”的 时 候 ， 可 把 对 手 弹 飞 ， 
对 空中 的 对 手 可 进行 追击 。 只 是 ， 上 段 反弹 后 ， 


可 使 对 手球 浮 起 
空中 追击 ， 这 是 一 串 组 合 动 


将 控制 杆 一 以 外 或 下 段 反弹 后 站 立时 ， 就 不 能 使 
用 此 技 了 ， 要 注意 。 


动作 中 的 空当 , 就 是 在 等 待 状 态 下 的 那 一 
间 ， 在 等 待 状态 完成 
后 还 持续 一 段 时 间 。 

只 有 在 下 段 必 杀 技 反 


弹 终 了 时 的 空当 是 很 ， 
大 的 。 


上 段 反弹 一 追 去 ， 可 
用 于 对 空 作战 


当下 蹲 防 御 失 败 时 ， 会 
普通 的 地 上 吃 招 儿 。 
下 蹲 防御 时 ， ee 稳 ( 比 通常 反应 的 时 间 
要 长 )， 而 在 这 之 外 ， 


被 对 手 破 防 .。“ 技 ”成 为 
“ 力 ”的 时 候 ， 如 果 破 了 对 手 的 


可 带 着 击 中 判定 被 打 得 落花 流 


对 已 撤退 的 敌人 使 用 的 追 打 攻 击 。 当 对 手 逃 
跑 时 ， 对 十 三 和 紫 镜 用 人 + B， 对 李 使 用 人 + C， 
对 示 源 使 用 s + C， 其 他 的 用 s + B 就 可 使 用 此 
攻击 。- 另 外， 站 立 C 或 一 部 分 必 杀 技 也 可 击 中 逃 
跑 中 的 对 手 。 


当 被 对 手打 倒 之 后 , 把 控制 杆 随 便 拉 向 左右 
的 任何 一 方 ， 都 可 顺 着 那个 方向 翻身 起 来 。 因 为 


没有 空当 ， 所 以 可 与 在 那个 场合 下 迅速 起 来 ( 控 


制 杆 左右 以 外 ) 分 别 使 用 ， 而 不 要 与 跳跃 进攻 混 
和 起 来 使 用 。 


当 剩 下 的 体力 在 1 / 4 以 下 时 (体力 槽 闪 亮 时 )， 
就 可 以 使 用 超 奥义 了 。 如 果 体 力 多 ,， 剑 质 槽 ( 画面 下 ) 
变 成 MAX 时 也 可 以 使 用 ， 在 这 种 情况 下 使 用 时 ， 剑 
质 指示 会 变 成 0 。 


类 行 而 防 条 时 防 箱 调 欠 值 


当 对 栈 人 的 攻击 过 
就 开始 减少 了 。 当 变 为 零 状 态 ， 在 武器 掉 落 的 同时 ， 
将 持续 一 段 时 间 成 为 无 防备 状态 。 
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'96 藤 己 于 因 


剑 质 系统 解析 


2 二 “ 技 ” 的 绝招 儿 是 乱舞 奥义 。 体 力 槽 内 动 和 剑 质 
全 部 的 技 (包含 必 杀 技 和 超 奥 义 ) 的 攻击 力 比 。 档 到 达 MAX 时 便 可 以 使 用 『。 这 不 是 直接 攻击 而 是 


“ 技 ” 要 高 。 通 常 技 被 防御 时 ,体力 会 有 一 些 减 少 。 只 在 发 动 后 的 一 段 时 间 内 游戏 角色 可 得 到 能 量 升级 的 技 。 
是 ， 用 武器 攻击 的 通常 0 人 发 动 指令 适用 于 全 体 角 色 , 是 ~ +AB。 通 常 技 或 
技 ， 当 被 防御 时 却 不 能 连 杀 斩 ， 及 必 杀 技 破 掉 之 后 都 可 发 动 此 技 。 


语 呈 靖 他 三 。 能 量 升级 如 下 所 述 : 1 .将 通常 技 破 掉 全 部 的 技 

(通常 技 也 OK ) 都 可 以 使 用 了 , 当 把 必 杀 技 破 掉 之 后 ， 

SR 就 可 以 使 用 必 杀 技 或 超 奥义 了 。 2 .B+C 以 外 的 技 的 
注意 ， 但 通常 技 也 能 被 削弱 


动作 会 变 得 更 快 。 3 .全 部 的 技 都 可 以 变 成 一 边 前 进 
一 边 攻 击 了 。 综合 这 些 要 和 
素 ,就 可 运用 如 狂风 般 的 


连续 攻击 。 但 是 ， 攻 击 力 


会 “发 比 一 发 低 。 
站 生肉 有 了 。 0 要 | 
所 以 ， 不 是 可 以 反复 使 用 的 同一 ， - 如 果 用 了 天 盏 奥义 的 话 ， 


目 可 以 连续 出 击 这 人 么 多 次 呢 5 
中 但 它 的 攻击 力 是 狗 狂 这 种 状 ; 太 将 持续 到 剑 质 指标 恋 为 零 。 os 


痊 时 间 的 推移 点 点 减少 , 当 出 招 儿 时 它 也 会 减少 一 
非常 蒙 华 , 威力 绝 大 , 这 就 点 点 5 

基本 的 使 用 方法 是 ， 不 是 在 连续 技 中 组 合作 用 ， 
就 是 在 破 对 手 的 防御 时 使 用 。 

用 在 连续 技 中 时 ,利用 将 通常 技 破 掉 就 能 发 动 它 
一 一。 这 一 点 一 在 发 动 准备 中 ， 因 为 对 手 的 时 间 会 停止 ， 所 

- 受 一 以 马上 发 动 快速 技 就 可 用 支 动 前 的 攻击 进行 连续 击 中 。 

如 果 和 欲 将 防御 破 掉 的 话 ， 就 在 通常 技 的 连 发 中 ， 
将 中 段 技 (B+C) 和 下 段 技 混 合 。 这 样 ， 若 对 手 想 要 
防御 是 根本 不 可 能 的 事 。 

这 是 很 重要 的 连续 攻击 ， 当 用 百 发 百 中 的 通常 技 
reey srqsgrgaede 连 发 之 后 , 在 终了 前 (后 ), 再 用 通常 技 ~ 超 奥义 进行 
着 村 允 和 六 用 刘 人， 驳 朋 相关 可 进入 二 针 技 “攻击 ， 就 会 收 到 最 好 的 效果 。 

在 乱舞 奥义 的 足 习 中 ， 因 为 残留 着 击 中 对 手 的 判 
定 ， 将 其 浮游 于 空中 尽情 玩 页 也 是 可 能 的 ， 虽 然 看 上 
去 很 帅 ， 但 实际 上 给 予 对 手 的 伤害 基本 上 是 很 小 的 。 

。- 顺便 说 一 下 ， 将 通常 技 破 掉 后 可 以 移动 、 跑 动 或 
连 杀 斩 就 是 利用 通常 技 的 组 合 攻击 .角色 不 同 多 跳跃 。 必 杀 技 -通常 技 or 前 述 的 行动 , 有 一 部 分 必 杀 
少 会 出 现 差别 。 技 是 不 可 能 8 


是 潜在 的 奥义 ， 如 果 你 是 个 男 量 
人 应 该 去 开发 此 技 ! 


如 果 是 能 使 用 和 连 如 果 将 中 共 技 混合 连 发 “型 宇 奥 义 作为 市 止 防御 自 
是 sx 兢 杀 新 的 “ 技 ” 的 话 .应 的话， 不 可 各 巧 被 如 此 简单 地 人 与 下 段 
该 在 站 立 A 之 后 人 
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一 活 心 一 刀 流 一 


本 编 的 主人 公 枫 ， 在 战斗 中 不 知 是 什么 样 的 契机 使 之 觉醒 ， 并 且 从 外 貌 到 战斗 
姿态 均 发 生 了 突变 。 平 常 他 是 个 头发 味 肝 的 柔情 少年 ， 觉 醒 后 ， 头 发 突然 变 成 了 金 
黄色 ， 性 格 上 也 发 生 了 变化 ， 他 将 变 得 异常 威 独 。 

但 是 ， 枫 自身 如 果 几 经 觉醒 的 话 ， 自 己 被 另 一 个 自己 替换 的 可 能 性 就 会 发 生 。 


故 事 

被 剑术 师傅 领养 ， 与 守 矢 、 雪 一 起 ， 如 同 兄 弟 般 被 养 大 成 人 。 从 那 时 起 , 枫 
就 因为 身 藏 不 可 思议 的 力量 ， 而 使 他 们 吃惊 。 
对 枫 来 说 ， 与 守 矢 和 雪 情 同 手足 ， 特 别 对 教 他 剑术 的 守 矢 更 多 了 一 层 信赖 。 
但 是 , 在 枫 满 十 二 岁 的 某 一 天 , 事件 发 生 了 。 他 和 雪 被 差遣 出 去 回 到 道场 的 
时 候 ， 在 枫 眼 前 出 现 的 情景 是 :已 经 被 击 中 要 害 死去 的 师傅 ， 以 及 站 在 一 旁 , 手 
中 握 着 沾 血 刀 的 守 矢 。 

至 此 一 直 信 和 任 着 的 东西 随 着 眼前 的 光景 册 溃 了 ， 枫 不 顾 一 切 冲 上 去 杀 砍 守 
矢 ， 守 矢 却 丝 毫 不 回避 枫 的 刀 ， 他 的 左肩 吃 刀 后 ， 一 言 不 发 地 离开 了 道场 。 

从 此 以 后 5 年 中 ……。 枫 为 了 调查 事件 的 真相 ， 并 且 为 了 给 师傅 报仇 ， 踏 上 
了 追寻 守 矢 的 路 途 ， 受 尽 了 种 种 磨难 …。 


一 刀 . 束 风 4 一 +C 
“ 刀 … 雷 雪 空中 接近 除 个 以 外 +B 
觉醒 BCD 


4 一 +AorB 

一 上 +AorB 

4Z 二 +AOrB (三 次 ) 

接近 人 所 必 了 从 一 +C 

超 奥义 
活 心 : 伏 龙 2 二 迪 一 +AB 
觉醒 BCD 

潜在 奥义 

活 心 : 亢 龙 4 一 一 +B 


必 杀 技 
晨 明 ' 疾风 4 一 +AorB 
晨 明 ' 空 牙 一 TAN +AorB 
晨 明 , 连 丸 折 4Z 二 +AorB (三 次 ) 
晨 明 :内 讨 接近 二 AN 一 +C 
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一 一 条 阴阳 术 一 


一 条 的 家 是 辅佐 守护 神 一 族 。13 岁 的 明子 已 经 是 有 名 的 巫师 了 。 虽 然 她 穿 焉 师 | 
的 服装 ， 但 那 是 重新 设计 成 便于 活动 的 样式 了 。 

她 的 性 格 开朗 ,有 些 蔡 撞 。 从 不 依赖 居 候 神崎 十 三 ,喜欢 替 人 打 抱 不 平 ， 从 根本 
上 说 是 个 不 服输 且 我 行 我 素 的 性 格 。 

另外 ， 与 她 的 外 表 不 同 ， 她 还 是 个 喜欢 学 习 的 孩子 ， 因 爱 读 书 把 眼睛 都 看 坏 了 ， 
必要 时 还 要 戴 眼 镜 。 最 近 她 好 象 还 特别 偏爱 英语 , 一 般 的 日 常会 话 肯 定 没 问题 , 她 的 
特点 是 立 起 的 流 海 ， 八 重 具 和 关 西 口音 。 

故 事 

被 召 进 父亲 房间 的 一 条 明子 , 在 这 里 接受 了 调查 地 狱 门 叛 乱 的 命令 “ 真 的 吗 ?好 
吧 ， 请 等 待 我 的 消息 。 

接受 命令 的 她 , 认真 调查 了 事情 的 真相 , 根据 父亲 的 指示 , 制定 了 平定 天 上 叛 匪 
的 方案 。 


' 唱 闪 人 一 +B 
明 六 ' 踏 空中 心 or 4 or +C 
. 险 宿 电 ”空中 接近 除 人 以 外 +B 
必 杀 技 
式 神 天空 一 +AorB 
仍 和 鬼 ' 泥 田 坊 ”一 了 +AorBorC 
明 流 ， 鞠 转 “ 泥 田 坊 ”着 地 后 AorB 连 按 
明 流 ' 欧 放 "“ 泥 田 坊 ” 着 地 后 wor f or+C 
明 流 ， 鞠 落 “ 泥 田 坊 ” 着 地 后 or 二 orN+C 
天 文 ， 星 之 巡 上 十 他 +C 
仍 鬼 . 清 姬 一 们 4 一 +A 
一 从 2 
吓人 4 全 +C 
超 奥义 


潜在 奥义 


骸 鬼 ， 百 鬼 夜行 十 4Z 全 一 +B 


空手 


总 


特殊 技 

泡 ' 唱 内 和 +B 
明 流 ， 踏 空中 必 or 寺 ofr s+C 
必 和 杀 技 . 


式 神 ' 天 空 4 一 +AorB 
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50 护 避 二 六 


一 明镜 止 水 ” 惨 杀 之 章 一 


因为 有 杀人 欲望 ， 而 不 断 杀 人 的 此 镜 ， 他 有 着 相当 残忍 的 性 格 ， 他 杀 
人 从 不 问 原因 ， 剑 下 毫 不 留情 。 
故 事 

此 镜 曾 一 度 就 职 于 新 撰 组 ， 是 维新 志士 们 的 强 敌 ， 但 是 ， 他 没有 任 
何 政治 思想 可 言 ， 只 是 为 了 杀人 而 杀人 ， 被 “杀人 欲 ” 所 驱使 。 为 此 在 
新 撰 组 内 部 , 因 紫 镜 总 是 无 端 杀 人 , 也 产生 出 一 些 严 肃 处 理 紫 镜 的 意见 。 

事先 有 所 察觉 的 此 镜 ， 抢 先 退出 了 新 撰 组 ， 变 成 了 流浪 的 “ 浮 浪 杀 
手 "。 并 把 刀 尖 对 准 了 新 撰 组 。 

这 时 ， 由 于 “地 狱 门 ”的 影响 ， 时 代 再 次 发 生 了 动乱 。 "生命 置 之 度 
外 的 充实 感 …… ,可 以 杀害 一 般 人 的 充实 感激 励 着 紫 镜 。 对 他 来 说 , 动 
乱 时 代 是 他 得 到 充实 感 最 好 的 机 会 ， 要 杀 更 多 的 人 , 要 杀 更 强 的 人 。" 紫 
镜 人 心底 里 发 出 如 此 叫 器 。 4 

那个 时 候 ， 有 个 神秘 的 男人 对 紫 镜 说 :“ 只 闻 你 这 杀人 狂 的 大 
和 我 让 你 能 杀 更 多 的 人 ……” 说 完 这 话 ， 那 男人 消失 了 。 

紫 镜 对 那 男 人 说 的 话 只 是 付 之 一 笑 。 


必 杀 技 


乔 芍 4 一 +AorB 
回转 肝 抉 一 N +AorB 


斩 内 锌 山 一 4 一 +AorB 

条 肉 大 鳞 空中 4 一 +B 

无 慈 翡 站 接近 中 N 4 一 +C 
超 奥义 


潜在 奥义 


迷 邮 死 误 . 邮 饥 了 mANm+B 


3 人 本 
OA 芝 AShNigen 


,96 鹏 己 全 为 ES 


一 妨 术 一 


新 铁 是 位 有 着 超级 技能 的 忍者 。 但 是 ,自己 的 流派 是 否 属于 强 极 ， 一 直 
是 他 的 烦恼 ， 同 时 他 也 在 寻找 自身 的 弱点 。 另 一 方面 他 感到 “最 强 的 自己 有 
着 最 弱 的 一 面 ”为 此 ， 他 矛盾 重重 ， 为 了 从 这 种 痛苦 当中 解脱 出 来 ， 他 需要 
不 停 地 战斗 来 证 实 自己 的 强大 。 

我 们 应 该 注意 的 是 ， 他 怀 有 各 种 忍者 的 武艺 。 


故 事 

“这 个 世上 没有 战胜 电 者 的 胜利 者 ， 也 绝对 不 允许 有 "。 一 个 黑暗 中 的 影 
子 说 道 。 落 在 脚 边 的 是 一 俱 男 尸 。 这 个 把 蚌 春 当成 强大 ， 并 以 此 成 名 的 便士 ， 
在 斩 铁 的 刀 下 不 卉 一 击 地 倒 比 了 。 

从 两 把 小 刀 上 滴 落 着 鲜血 。 

“虽说 如 此 , 但 这 还 不 是 最 旨 的 证 据 "。 这 个 便士 的 功力 丝毫 不 能 证 明 他 
的 盟 大 ， 而 只 能 算 作 “虐杀 "。 

“哪儿 都 找 不 到 真正 强大 的 对 手 吗 9” 斩 铁 ， 他 是 历史 舞台 幕后 战斗 过 的 
和 铠 者 。 在 动乱 当中 许 许多 多 的 对 手 尽 在 消失 , 等 他 回 过 神 来 时 , 只 剩 下 他 一 个 
人 了 。 斩 铁 的 心底 深 处 有 一 个 小 省 \ 的 疑问 : “我 是 最 退 的 嘛 9” 

某 一 天 , 传闻 有 人 看 见 了 “ 魔 人 "。 斩 铁 确 信 ， 只 要 打倒 那个 “ 魔 人 ,就 
可 确立 他 的 最 强 地 位 ， 于 是 ， 他 开始 寻找 那个 “ 魔 人 `。 


4 一 +AorB 

钢 断 ' 改 一 全 一 +B 

胱 斩 二 SN+C 

天 魔 脚 空中 4 +C 

通 缝 空中 4 一 +AorB 

水 面 隐 一 ZX4A 

4 二 +B 

超 奥 义 
潜在 奥义 

接近 ~ ZN-+B 


区 


六 各 入 尖 复 
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深切 地 感受 到 ,对 自己 的 不 成 玖 应 负 有 责任 ,背负 着 杀害 病 传 的 
罪名 。 

他 常 穿着 类 似 长 大 衣 似 的 和 服 ， 外 表 酷 绝 了 。 因 为 他 属于 我 行 我 
素 的 性 格 ,因此 所 藏 饰物 有 一 些 是 西洋 式 的 。 是 帅哥 一 级 的 人 物 嗅 | 

故 事 

没落 士族 的 后 裔 守 矢 ， 被 认为 有 剑术 的 天 才 ， 而 同 枫 和 雪 一 起 被 同 
一 个 师傅 收 徒 。 守 矢 的 创 术 才能 在 以 后 的 数 年 后 ， 达 到 了 超越 师傅 的 境 
界 。 


守 矢 对 教 他 祖传 剑术 的 师傅 ， 从 心底 怀 着 尊 元 。 但 是 ,在 他 17 岁 的 
某 一 天 ， 这 一 切 被 一 个 男人 彻底 打 碎 了 。 那 个 男人 ， 身 着 异国 情调 的 服 
装 ， 有 一 双 冷 冰冰 的 眼睛 。 

真正 是 一 瞬间 发 生 的 事 ， 守 矢 出 的 一 招 已 经 太 晚 了 ， 在 他 渐渐 淡薄 
的 意识 中 ， 他 只 看 到 那个 男人 伸 着 脖子 跟 跑 的 样子 。 几 分 钟 后 ， 待 他 驯 
过 神 来 ， 在 守 矢 的 面前 呈现 的 是 师傅 渐渐 变 冷 的 身体 正在 倒 下 去 。 

不 成 熟 的 自己 没 能 保住 师傅 的 性 命 ， 使 他 背负 着 极 大 的 自 责 ， 他 什 
么 都 没有 说 就 视 开 了 道场 。 

从 那 以 后 经 历 了 五 年 …。 守 矢 一 边 苦 练 一 身 精 灌 的 剑 法 ， 一 边 牢记 
师傅 的 仇 ， 为 雪 此 恨 ， 他 一 直 寻 找 着 那个 神秘 男子 的 下 落 。 


逸 刀 . 腌 . 上 段 了 之 一 +A 

逸 刀 . 腌 . 中段 了 ZX 二 +B 

逸 刀 : 胱 .下 段 4 了 ZX 一 +C 

逸 刀 . 胱 CANCEL “ 逸 刀 腌 ” 中 了 

逸 刀 新 月 一 了 NT+A 

逸 刀 :新 月 .里 一 4 +B 

逸 刀 :月影 4A 一 +AorB 

逸 刀 ' 步 月 全 凤 了 +AorBorC 
超 奥义 

活 杀 ' 十 六 夜 月 华 ” 一 全 一 +AB 


潜在 奥义 
活 杀 . 乱 雪 月 花 ~ 一 《 TAN 一 +B 
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短 短 的 头发 ， 长 长 的 酉 角形 成 了 十 三 的 特征 。 尽 管 平时 他 总 显得 心 不 在 
看 ， 一 卫 需 要 时 ， 他 是 可 被 信赖 的 人 ， 他 还 有 卫 角 的 表演 才能 。 

现在 对 于 他 的 过 去 谁 者 不 知道 ， 但 他 与 玄武 鞠 有 着 往来 。 大 概 他 与 守护 
神 有 着 某 种 关联 吧 。 

故 事 

在 就 任 居 候 的 自宅 中 过 着 您 哉 日 子 而 显得 懒散 的 十 三 ， 听 到 有 “ 嗜 啦 、 
嗜 啦 ” 的 脚步 声 ， 刚 想 看 个 究竟 ， 突 然 有 人 从 背后 拍 他 的 脑袋 。 你 干什么 
呢 9” 他 回头 看 时 ， 明 子 正 抱 着 双肩 看 着 他 ,一 边 自己 念 叫 着 “去 调查 地 狱 之 
门 , 出 发 ， 快 点 作 准 备 呀 ,不 快 点 儿 的 话 不 带 你 去 了 ， 要 去 横滨 ， 江 户 "。 说 
完 就 竟 自 离 去 了 。 她 的 脚步 声 消失 的 数秒 钟 后 ， 十 三 象 刚 回 过 神似 地 站 了 起 
来 。 自 言 自 语 “原来 要 调查 地 狱 之 门 呀 ， 这 可 不 是 个 轻松 的 差事 。 
从 明子 那 惊慌 的 神态 中 ， 十 三 已 预感 到 前 程 的 艰险 。 


必 杀 技 
激 震 4 一 人 +AorB 
雄 弹 冲 AorBorCorD (2 秒 以 上 ) 
富 岳 接近 一 人 4 人 一 +B 
金刚 重 险 4 一 +AorB 


刮 月 .大 激 协 4 二 业 一 +AB 
(追加 技 ) “ 乔 目 大 激 僵 ” 中 + 一 +B 
潜在 奥义 


乔 目 . 超 激 例 接近 ~ ZN 
上 迪 妃 上 +B 
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人 我 流 喧 且 哗 矢 仓 站 


穿着 点 缓 着 樱花 图 案 的 和 服 ， 拉 一 把 长 长 的 ,运用 自如 的 木 刀 ， 上 端 挂 着 
一 个 印 有 “L 金 ”字样 的 烟 包 ， 嘴 里 呵 着 牙签 的 这 付 样 子 ， 真 有 点 象 个 不 着 调 
几 的 人 呢 。 虽 然 说 不 上 很 帅 ， 但 也 还 有 着 浪漫 的 味道 。 

看 他 的 外 表 就 可 知道 ， 天 野 是 个 从 心里 就 风流 的 男人 。 他 不 光 有 那 球 款 的 
令 人 难以 捉摸 的 打扮 ， 还 过 着 有 酒 、 有 女人 、 打 架 的 三 昧 生活 。 他 认为 即使 在 
这 个 动乱 的 时 代 ， 也 还 是 要 有 风流 生活 的 必要 ， 为 此 美 蔓 他 的 人 还 不 少 呢 ! 

故 事 

从 休息 间 的 “ 雪 待 ”的 窗户 中 伸 出 脑袋 ， 天 时 少见 地 叹 着 气 。 一 个 陪 酒 女 

可 思议 地 问 :最近 你 是 怎么 了 9?” 天 对 回答 道 : 看 看 ， 这 神木 万 年 机 正在 凋 
2 0 ,怎么 觉得 有 不 懂 风情 的 混 小 子 们 正在 哪 作 恶 呢 。 说 着 , 天 时 站 了 
起 来 ， 那 个 陪 酒 女 又 问 : "你 这 是 去 哪儿 呀 ?9” 天 时 回答 说 : "去 打架 。 


'96 月 与 宇 为 RE 


一 皮下 十 AOTB 
只 “ 九 手 请 ” 
连 按 A 键 
一 4 一 +B 
一 人 4 一 +C 
一 4+C:C 


盘 上 此 之 一 手 “ 金 ” 一人 了 之 二 一 人 了 二 
+AB 
潜在 奥义 
2 一 手 “ 角 行 ”十 从 环 凤 二 一 从 了 二 
十 A 
手 “ 飞 车 ”吓人 了 凤 人 二 一 个 僵 
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55 述 己 全 六 EREEEEE 


一 坏 腕 白虎 之 爪 一 


由 于 朋友 的 背 关 ,被 封 半 了 10 年 ， 失 去 人 心 变 成 了 鬼 的 直 卫 示 
源 。 他 的 身体 面 角 已 变 得 不 象 他 的 名 字 那 般 让 人 美 斑 了 。 就 是 这 个 示 
源 ， 身 高 2 米 ， 大 概 看 上 去 是 个 超级 怪物 了 。 

故 事 

忆 示 源 原本 是 个 诚实 而 认真 的 人 ， 有 着 无 双 豪杰 的 强健 ， 是 继 妇 
武 翁 之 后 的 守卫 御 使 ， 保 卫 着 白虎 座 。 但 是 ， 被 作为 朋友 的 朱雀 的 守护 
神 设 计 而 封闭 起 来 。 从 此 以 后 的 十 年 的 某 一 天 ， 示 源 的 周围 发 生 了 强烈 
的 振荡 ， 他 感觉 到 10 年 来 的 封闭 正在 被 解除 ， 在 这 10 年 间 他 的 手指 都 
没 能 动 一 动 ， 现 在 他 静 静 地 直立 起 来 。 他 的 身体 比 10 年 前 高 大 了 一 倍 ， 
肌肉 紧 绷 绷 ， 相 貌 狂 骂 ， 在 激烈 的 痛楚 和 愤 奶 中 失去 了 理智 。 

对 他 来 说 剩 下 的 只 有 复仇 ， 他 的 头脑 中 只 有 仇人 的 名 字 ， 他 迈 出 的 
第 一 步 ， 使 大 地 发 生 了 震撼 。 


本 


白虎 爪 二 +AorB 
列 响 吼 一 了 +A ( 连 按 ) 
绝 史 吼 一 了 +B 


金刚 碎 接近 一 从 了 凤 二 一 +C 
超 奥义 

因果 报应 ”一 从 二 一 们 了 凤 二 +AB 
潜在 奥义 
不 具 戴 天 一 全 们 4 二 +B 


2 
2 
2 


吧 Aheeuka 


1 sx 


96 脑 与 全 为 


一 活 心 长 枪 流 一 


有 着 外 国人 一 样 的 白 皮 肤 ,苗条 身材 的 雪 。 不 管 是 外 表 , 还 是 名 字 都 给 人 以 
很 酷 的 感觉 的 她 ， 为 救 自己 爱 莫 的 守 矢 而 踏 上 征途 ， 她 也 有 着 很 温柔 的 一 面 。 

她 对 枪法 和 活用 身手 有 着 超常 的 优势 。 

故 事 

在 雪 很 小 的 时 候 , 因为 天 灾 使 她 痛 失 双亲 , 与 枫 和 守 矢 一 起 被 同一 师 传 信 
养 。 因 为 被 人 歧视 , 她 有 着 强烈 的 自 军 感 , 所 以 格外 信 颓 不 歧视 她 的 机 和 守 矢 ， 
并 且 从 芙 慕 渐渐 也 开始 修炼 创 法 。 
比 他 两 人 的 腕 力 薄弱 的 雪 , 从 师傅 那儿 学 习 了 枪法 , 并 利用 长 枪 的 优势 弥 
补 了 力气 小 的 不 足 。 # 

他 们 在 一 起 切磋 技艺 ， 有 时 她 象 姐姐 ， 有 时 又 象 一 个 独立 的 女性 而 存在 ，_AZ 
对 她 来 说 ， 那 些 日 子 是 那么 幸福 。 
但 是 那 次 事件 使 三 个 人 各 分 东西 ， 并 且 一 过 就 是 五 年。 

雪 信 禹 着 枫 和 守 矢 , 一 边 她 要 制止 枫 , 一 边 又 要 损 冰 她 喜爱 的 守 矢 , 更 想 
知道 事件 的 真相 ， 于 是 她 拿 着 师傅 的 枪 ， 追 踪 着 那 两 个 人 。 


必 杀 技 
4 一 +AorB 
一 了 +AoTB 
4Z 一 +AorB 
如 内 站 咯 十 C 
接近 一 们 了 二 +C 
超 奥义 
了 z 二 几 一 +AB 
潜在 奥义 
罩 风 卷 4 一 迪 一 +B 
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/50 有 以 二 六 ES 


一 天 然 理 心 流 售 一 


是 “新 撰 组 ” 检 密 行动 队 副 队长 领导 下 的 队员 之 一 ， 负 责 搜 查 “地 狱 门 ” 的 营 
冢 庆 一 郎 。 他 的 信念 是 ,被 素平 蔓 世 所 遗忘 的 “ 侍 ” 的 美学 。 表 面 很 酷 的 营 冢 ， 实 
际 上 他 是 个 用 自己 的 剑 开 辟 生 活 之 路 的 人 ,并 发 芍 永 远 保持 忠义 之 心 , 他 还 是 个 热 


心 的 人 呢 。 
故 事 
刚 执行 完 一 个 秘密 行动 ， 无 所 事 事 地 回 到 驻地 的 下 冢 ， 又 接 到 了 新 的 命令 。 
因为 使 时 小 体制 发 生 混乱 的 原因 ,1 似乎 与 那个 被 称 作 “地 狱 之 门 ” 的 地 方 有 
着 深切 的 关系 。 因 此 ， 需 要 找到 “地 狱 之 门 ”， 并 且 进 行 调查 。 
艾 家 接 到 命令 后 ， 一 刻 都 不 耽搁 地 踏 上 了 搜查 的 旅途 。 


口 


僵 著 一 +AorB 
虚空 杀 4 昔 人 +AorB 
僵 蓄 一 +C 

4 和 一 +AorB 


4 一 +AB 
潜在 奥义 


ZX 二 2 一 +B 


最 终 '， 狼 牙 


烈火 有 强烈 的 正义 感 ， 决 不 允许 著 恶 的 存在 。 是 个 有 情 有 义 的 好 青年 。 
他 主要 追随 北 派 少林 拳 ,使 用 “ 飞 影 替 "， 他 用 的 武器 是 在 大 陆 特殊 制造 的 。 
真 想 快 一 点 看 看 他 用 的 是 什么 样 的 战斗 方法 呢 。 


故 事 

李 烈 火 的 本 名 叫 “ 李 成 龙 ”在 中 国 的 帆 山 少林 寺 学 习 的 武术 , 当 了 一 名 
长 老 身 旁 的 卫士 ， 跟 随 长 老 学 习 人 世间 的 “无 常 ” 学 。 

在 他 努力 修行 的 一 天 夜里 , 突然 看 见 一 颗 深 红色 的 凶 星 从 东边 的 天 角落 
下 去 了 ， 他 惊慌 地 跑 去 向 长 者 汇报 了 情况 ， 然 而 他 从 长 老 的 通 灵 玉 上 看 到 的 
是 从 日 本 源 起 的 炙 难 ， 正 在 向 大 陆 ， 不 久 将 向 全 世界 蔓延 ， 这 个 世界 将 会 变 
得 黑暗 无 比 。 

为 了 不 让 世界 变 得 黑暗 ， "成 龙 ”一 一 烈火 向 武士 道 国家 出 发 了 。 


55 从 忆 开放 ER 


必 杀 技 

4 二 +C (可 连 输 三 次 ) 
一 人 了 +B 

一 们 了 二 +AOTB 
空中 4 +C 

A+B 


“起 ”中 AorBorC 
超 奥 义 
奥义 . 炎 龙 缠身 了 二 一 +AB 
潜在 奥义 
秘 奥义 ， 苍天 无 影 脚 
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96 迟 与 全 入 


~ 真心 流 一 之 太刀 ~ 


训 爱 钓鱼 ,并 且 常 拿 着 大 如 身体 的 香 禾 的 去 武 秆 。 看 上 去 虽然 只 是 个 普通 的 

老区 从 ， 但 是 他 曾 击败 过 243 个 强 敌 ， 真 是 个 叫 人 惊叹 不 已 的 剑 豪 。 
故事 

玄武 俩 曾 被 称 为 “ 斗 将 朴 然 ,刚刚 迎 来 老年 的 时 候 , 曾 是 击败 过 243 个 
强 敌 的 剑 豪 。 不 久 ， 便 修成 了 剑术 中 超级 的 “ 似 舍 刀 ”， 并 完成 了 “真心 流 ” 
的 修行 ， 他 和 赁 着 他 的 修行 和 技法 成 了 “玄武 ” 座 的 守护 神 ， 辅 佐 和 教育 就 任 
那些 要 职 的 男人 们 ， 并 以 钓鱼 为 乐趣 。 

但 是 他 注意 到 “朱雀 ”的 守护 神 , 为 了 打开 地 狱 之 门 ,， 想 要 排除 其 他 的 
守护 神 ， 于 是 他 为 了 逃脱 魔掌 ， 暂 时 隐蔽 在 下 界 。 

在 两 年 前 的 某 一 天 ， 翁 的 处 所 闻 来 了 一 位 少年 。 

这 个 少年 名 叫 枫 。 

倪 把 所 有 的 剑 法 全 部 教 给 了 枫 。 

枫 飞 速 的 进步 使 人 目 星 口 采 ， 不 久 他 似乎 可 以 独立 于 师傅 了 。 

某 一 天 ， 枫 终于 怀 着 心事 悄悄 离开 了 师傅 。 

但 是 ， 翁 根本 不 是 不 知道 他 的 离 去 ， 他 自 言 自 语 地 说 “去 吧 去 吧 ， 只 是 
不 能 让 那 孩 子 迷失 了 方向 ， 我 应 该 跟着 保护 他 ， 快 快 武装 起 来 吧 。 

他 说 着 ， 从 仓库 中 取 来 了 用 顺 了 手 的 刀 ， 球 然 追随 枫 而 去 了 。 


4 一 +AorBorC 
一 们 4 人 僵 +AoTB 
一 忌 了 之 一 +C 
一 4 从 +AorBorC 
二 +C 
超 奥 义 
玄武 之 史 哮 一 全 内 一 +AB 
潜在 奥义 
玄武 之 级 一 全 内 一 +B 
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机 种 ，ARC 出品 : SNK 发售 日 ， 1997 年 12 月 


基本 操作 


从 按键 操作 转变 为 控制 杆 操作 的 防御 功能 ,和 至 今 为 止 
的 “侍魂 ”系列 一 样 ， 如 果 角 色 面 向 右 侧 时 ， 把 控制 杆 拉 向 
左 侧 进行 防御 。 

关于 各 键 的 使 用 ， 我 们 将 进行 以 下 说 明 : 

A 键 : 弱 攻 击 。 虽 说 攻击 力 较 低 ， 但 速度 快 ， 在 空当 小 
的 情况 下 使 用 得 较 多 。 

B 键 : 强攻 击 。 攻 击 力 较 高 ， -空当 较 大 时 的 攻击 。 

C 键 : 投 。 与 控制 杆 配 合 使 用 ， 可 以 完成 投 技 。 

D 键 : 特殊 移动 。 通 过 与 控制 杆 配合 使 有 用， 能够 完成 跳 
跃 。 


< 


怒 值 
当 自 己 受 伤 或 自己 的 攻击 (包含 必 杀 技 ) 被 敌人 成 功 防御 时 ， 和 以 前 的 系统 一 样 并 没有 变化 。 受 伤 时 的 增加 量 与 受到 的 


进入 优 MAX 状态 的 条 件 也 没 发 生变 化 。 

当 进入 多 MAX 状态 时 ， 全 部 的 攻击 力 将 会 升级 ， 一 部 
分 必 和 杀 技 的 性 能 发 生变 化 ， 象 “ 怨 必 杀 技 ”输入 专用 的 指令 
可 发 生 “ 秘 奥义 *， 当 懂 值 进入 MAX 状态 时 ， 辣 时 按 ABC 
键 ， 可 发 动 “ 怒 爆发 ”， 以 上 这 些 行动 可 随意 选择 。 

“ 息 必 杀 技 "， 虽 说 技 的 不 同 ， 使 用 时 的 效果 也 有 所 不 
同 ， 但 哪 一 个 必 杀 技 都 将 会 升级 。 

使 用 “ 秘 奥 义 ” 时 ,通过 出 招 , 怒 MAX 进 行 倒 计时 , 击 
中 后 ， 数 字 显 示 变 为 0。 

使 用 “ 怒 爆 发 ”时 ， 当 把 它 发 动 后 “ 怒 ” 字 将 变 成 “ 爆 
比 多 趟 闻 一 ”“。 这 时 ， 根 据 残 留 的 生命 值 多 少 ， 开 始 进行 爆 
发 时 间 的 计数 ， 有 残留 的 量 越 少 ， 离 爆发 的 时 间 就 越 长 。 在 爆 
发 中 与 怒 MAX 进入 同样 状态 。 当 使 用 “ 秘 奥 义 ”时 将 消耗 
爆发 时 间 ， 就 是 击 中 了 对 手 ， 只 要 还 有 时 间 ， 爆 发 状态 就 将 


如 


2 六 2 2 从 


ES 95 知己 二 方 ER 
持续 下 去 。 

在 爆发 中 ， 体 力 值 会 变 成 通常 的 MAX 状态 ， 就 是 进行 消耗 体力 值 的 动作 ， 休 力 值 也 不 会 被 减少 。 
当 你 同时 按 BCD 键 时 ， 可 发 动 “ 一 内”。 但 是 ， 只 要 发 动 了 一 办 ， 那 一瞬 间 就 要 消耗 所 有 钨 爆发 的 时 间 ， 使 级 爆发 状态 


终止。 
体力 值 
和 怒 爆发 持续 状态 中 ， 通 常会 进入 “ 连 斩 ”状态 ( 详 见 后 述 )， 这 
个 状态 叫 作 “ 仆 爆 发 连 团 攻击 ”。 
随 着 追加 了 爆发 连 斩 攻 击 以 前 介绍 过 的 连 轿 攻击 就 不 再 出 现 了 。 
体力 值 可 通过 玩家 的 操作 ， 通 常 可 以 反复 进行 增 减 。 在 基本 动 
作 中 (移动 步 法 和 上 芋 动 等 ), 体力 值 可 一 点 点 恢复 。 当 通常 攻击 扑 空 
(只 限 十 被 防御 时 )， 进 入 连 斩 状 态 下 ， 开 始 逃 跑 时 ， 体 力 值 都 会 不 
断 减少 下 去 。 当 体力 值 变 为 0 时， 会 变 得 气短 而 出 现 空当 。 
当 体 力 值 比 槽 中 的 区 分 线 还 要 少时 ， 体 力 值 从 黄色 变 为 红色 ， 
而 当红 色 时 ， 连 斩 攻 击发 动 和 破 防 术 必 杀 技 将 不 能 使 用 。 


破 防 术 必 杀 技 


在 有 效 防御 了 对 手 攻击 之 后 , 再 马上 输入 破 防 术 必 杀 技 指令 后 , 能 解除 防御 僵硬 状态 ,从 而 使 用 必 杀 技 是 这 个 系统 的 特 
点 。 体 力 值 在 一 定量 时 〈 标 尺 为 黄色 )， 就 可 以 使 用 。 而 使 用 体力 值 便 会 有 所 消耗 。 而 避 开 破 防 术 这 些 就 不 存在 了 。 
% 杀 技 。 在 伏 MAX 状态 下 〈 怨 爆发 中 ) 还 可 以 使 用 秘 奥义 呢 ! 


oo 


在 有 效 防 御 了 对 手 的 出 招 之 后 输 ”解除 了 防御 信 
入 了 必 杀 技 的 指令 时 


硬 状 态 ， 突 然 沉 动 起 攻击 后 ， 给 正 处 于 僵硬 状态 的 对 手 
必 杀 技 ， 厉 害 ! -一 以 打击 也 是 可 能 的 


站 


此 斗 骨 二 等 


天 大 加 也 酒 天 二 中 闪 站 头 朗 
寺 天 本色 芒 洲 让 他 从 泪 舍 并 


人 


侍魂 配合 系统 ( 连 斩 ) 


当 体力 值 为 黄色 时 ， 同 时 按 下 CD 键 ， 可 发 动 攻击 ， 进 入 连 斩 状态 模式 。 


帘 入 。 朝 对 和 手 方 向 进行 移动 ， 恨 据 移动 的 方向 不 同 ， 
动 速度 和 体力 值 的 消耗 量 发 生变 化 。 


娜 可 露 露 的 怒 爆 发 | 残留 时 当 起 爆发 的 一 肥 间 ， 色 彩 
间 变 得 一 目 了 然 。 飞 送 ， 是 否 有 攻击 判定 呢 ? 
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丰 涡 佐 源 ”路 学 可 半 


“发动 政 击 之 后 进入 连 斩 状态 。 象 这 样 ， 被 击 中 后 的 反击 和 防御 会 


z 际 


之 后 追加 的 输入 是 …… 是 什么 样 的 ， 我 们 还 不 知道 


投 技 

对 站 立 状 态 的 对 手 非 常 有 效 ， 当 按 住 C 按键 抓 住 对 手 
之 后 (基本 投 )， 可 选择 甩 开 或 掀 翻 在 地 。 顺 便 说 一 下 ， 因 
为 投 中 的 抓 住 对 手 这 个 动作 需要 花费 一 定时 间 ， 被 对 手 攻 
击 的 情况 也 会 发 生 。 
在 通常 的 情况 下 ， 有 思 开 之 后 ， 又 加 进 了 追击 。 追 击 可 0 
根据 使 用 的 技 不 同 ， 甚 双 比 掀 翻 在 地 给 予 对 手 的 伤害 还 要 按 C 键 可 抓 住 对 手 。 在 这 掀 翻 在 地 虽然 用 起 来 有 安定 
的 之 后 有 两 个 可 以 选择 的 对 策 。 感 ， 但 伤害 较 小 


当 对 手 位 于 有 障碍 物 的 打斗 现场 边缘 时 ， 毫 
不 退却 地 将 其 撞 在 障 得 物 上 ， 使 其 站 立 不 稳 ， 因 注 
为 跟 踊 当 中 会 失去 防御 能 力 ， 我 们 可 以 乘胜追击 
将 对 手 制服 。 


岂 开 虽然 不 能 给 对 手 的 伤害 ,但 
可 以 将 对 手 的 梦 头 破坏 掉 ， 所 以 ……， 


虽说 没有 障碍 物 ， 但 因 对 手 已 变 成 站 立 不 
稳 的 样子 ， 就 可 以 乘胜追击 了 


三 二 …-””” 
在 跟 踊 中 再 被 筷 示 的话 ， 如 果 靠近 墙壁 时 是 相当 危险 的 ,攻击 


情形 不 妙 会 发 生 惨 事 时 如 果 被 击 中 可 能 站 立 不 稳 


她 必 杀 技 


把 MAX 状 态 下 ( 怒 爆 发 中 )， 有 一 部 分 必 杀 技 的 性 能 
生变 化 ， 与 “天 草 降临 ”有 异曲同工 之 处 。 

对 应 必 杀 技 ， 是 一 个 角色 只 能 使 用 一 个 必 杀 技 ,但 也 有 
区 分 为 使 用 修罗 和 罗 刹 。 最 主要 的 是 能 变 成 多 段 命中 ， 其 中 


还 能 使 用 追击 技 〈 变 得 容易 实现 )。 全 二 3 
有 相当 充实 的 时 间 使 用 追 莉 姆 露 露 的 冰 之 花 连 斩 ， 
击 ， 搞 定 对 手 可 连续 飞 出 冰花 
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EREESRERERREEEEES 00 才 芒 全 和 ESGSSRREEEE 


她 爆发 后 可 以 使 用 的 一 内 ， 是 速度 很 快 的 中 段 判 定 的 突进 技 。 威 力 空前 巨大 ， 如 果 完 成 顺利 ， 可 以 看 到 独特 的 演出 效 


果 。 


显示 角色 的 画像 命中 之 后 ， 当 空 越 到 对 手 的 后 面 一 六 是 与 “天 草 降临 ”一样 高 束 的 突 
ve 进 技 。 判 定 属于 中 段 


按 C+D 键 之 后 ， 
从 日 到 A) 可 随意 移动 ， 而 它们 的 分 歧 点 在 于 2 击 、6 击 、1 0 击 ， 各 个 重点 可 用 人 键 路 径 和 了 键 路 径 进行 选择 。 是 C 


连续 按 A 或 B 键 可 进行 最 多 高 达 12 次 的 连 斩 动作 ， 从 和 A 键 的 连续 攻击 到 B 键 的 连续 攻击 〈 还 可 以 


+tD~~Ax4、Bx4-Ax4、Bx4-Ax3、Bx3 这 样 的 流程 。 
6 击 和 10 击 ，A 键 为 中 段 ，B 键 为 下 段 ， 可 一 者 选 进行 使 用 ， 只 是 这 里 还 可 以 用 不 连续 攻击 的 招 术 ， 但 如 果 被 对 手 识 
破 ， 他 会 使 出 防御 招 术 〈 以 后 的 攻击 不 能 进行 )。 


Ax 4orB x 4 之 后 ,分 为 中 段 
和 下 段 ， 这 是 中 段 


夭 二 过 共 


此 过 六 举办 宝 东 


连 斩 攻 击 用 C+D 的 发 动 攻 击 作为 开 


的 在 入 

技 第 来 角 
大 局 完 色 
结 去 成 不 
袁 时 全 
的 同 可 
寸 尺 过 
注 习 绝 为 
是 个 技 用 
基 角 修 
本 色 > 
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96 月 宇 放 | 


本 该 起 抹杀 的 人 偶 师 眼中 放射 出 喜光 
网 间 从 月 


冷静 沉着 的 杀手 

某 日 ， 突 然 被 首领 招 唤 回 来 的 苍 月 ， 被 命令 去 杀 某 人 。 

虽然 苑 月 默默 地 点 头 算是 领 合 ， 但 对 于 首领 那 不 寻 常 的 表 

情 , 苑 月 似乎 悟 到 了 什么 ,于 是 他 单独 进行 了 瞳 查 。 结果, 原 

来 那 人 正 是 那个 神秘 的 人 偶 师 ……。 他 的 脸 浮现 出 冰 一 样 的 
冷笑 ， 然 后 ， 开 始 了 追 杀 人 偶 师 的 旅程 。 


4 一 +AOrB 月 轮 波 SN 一 +AorB (空中 可 ) 

一 了 +AorB 过 华 水 钴 一 (NORMAL 时 ) ”4N+A.B. 一 NT+B 
4 僵 +AorBorC (觉醒 时 ) = 4SN+A:B.B.B .BSAB 
空中 了 迪生 +C 死 月 

全 +A 水 神 觉 醒 

受伤 中 AB 


性 波 ” 怒 MAX 时 一 从 了 一 +AB 


怒 MAX 时 一 人 4 一 +AB 


955 述 己 于 入 


机 天 幸福 的 生活 ， 地 寻 栈 日 夜 思念 的 美文 
包间 火 月 


燃烧 吧 ， 究 极 的 忍者 ! 
从 魔 城 救出 妹妹 的 火 月 ， 与 妹妹 叶 月 一 起 ,幸福 地 生活 着 。 就 在 这 个 时 候 从 街 上 听 到 了 关于 神秘 人 偶 师 的 传闻 ,想起 了 
下 落 不 明 的 养父 。 带 着 密令 前 去 探听 情况 的 养父 ， 自 从 最 后 告知 遭遇 了 神秘 的 人 偶 师 之 后 便 从 此 不 见 踪影 ， 火 月 也 踏 上 了 
寻找 人 偶 师 的 旅途 。 ， 


必 杀 技 

不 动 击 AN 一 +AorB 

炎 灭 4 一 +AorB 

火炎 击 二 4 +B 

六 道 列 火 (NORMAL 时 ) ”4 +A:B. 一 Sr+B 
(觉醒 时 ) 一 4 +A:B.B .一 Ts 
+B .一 上 +AB. 4 了 4 +AB 

政 神 觉醒 4 +AB 

秘 奥 义 

大 炎 上 把 MAX 时 一 人 4 之 二 +AB 


4 一 +AorB 
一 了 +AOTB 
受伤 中 AB 
人 二 4 +B 
所 了 +A 


大 炎 上 级 MAX 时 一 人 4 一 +AB 


有 为 了 保护 大 自 状 ， 他 巷 蔡 也 姐 姐 的 责任 . 


利 姆 器 吉 
多 情 的 十 五 岁 


曾经 在 卡 姆 依 库 丹 修行 的 莉 姆 露 露 。 能 早早 感受 到 大 自然 的 细微 的 变化 ,如 果 再 这 样 下 去 , 大 自然 就 会 污染 严重 ， 莉 姆 
露 露 感到 自己 责任 重大 ， 于 是 勇敢 地 把 责任 担 在 了 自己 肩 上 。 


必 杀 技 


柑 之 温 了 +C 柑 之 温 了 +C 
冷冻 马 AN 一 +A (+A) 冷冻 神 之 露 “” 前 冲 中 AB 


吹雪 之 枪 一 +N+B 
冰 之 花 一 从 一 +C 
冷冻 步 4 一 +B 
冰 之 兰 跳跃 中 上 了 +A 
守之 冰 受伤 中 AB 


冷冻 弓 4 一 +A 

冰 之 录 2 一 +A 

神 之 镜 AN 一 +B 
冷冻 力 跳跃 中 二 二 +A 
冰 之 岩 4 4 +AB 

秘 奥义 


冷冻 神 之 刀 ”把 MAX 时 4 一 +AB 


冷冻 神 之 刀 ” 怒 MAX 时 4N 一 +AB 
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96 及 己 天 为 


放 浪 于 全 国 的 刚 硬 剑 土 ， 帘 动 科 少女 逼 跌 


动荡 的 刚强 之 魂 
因为 是 修行 武士， 他 放浪 于 全 国 。 霸 王 丸 被 神秘 的 少女 执着 地 追逐 着 。 怎 么 也 没 想到 ， 不 以 自己 的 意志 为 转移 ， 被 隐 
藏 在 黑暗 中 的 人 所 算计 。 


性 月 斩 一 AN +B 
旋风 裂 斩 4 一 +B 
烈 震 斩 全 了 2 +AorB 


呈 月 斩 下 N +B 
刚 破 一 从 +A 
旋风 波 4 一 +A 


打 落 妃 +AB 
直 风 4 一 +AB 


酒 瓶 打 4 全 +A 
连环 刚 破 对 手 被 酒 瓶 伤 到 状态 4 全 +A 


天 霜 风 神 斩 “” 怒 MAX 时 二 一 4 +AB 天 霸 风 神 斩 “她 MAX 时 二 一 人 了 +AB 


从 沉睡 中 党 醒 的 巫女 ， 最 终 将 战 隆 最 凶 的 魔 折 
娜 可 团 回 


热爱 着 包罗 万 象 的 大 自然 的 巫女 


习 然 伟大 的 呼吸 中 沉睡 着 的 娜 可 露 露 。 然 而 ， 属 于 她 的 战斗 并 没有 完结 ,最 思 的 魔鬼 还 没有 完结 ,现在 她 终于 出 征 了 。 


仆 
着 


必 杀 技 
全 4 +AorB 神 之 轮 舞 熏 了 2 +AorB 
一 站 S+C 乘 风 之 秤 一 了 +C 
全 由 +A 胜利 之 刃 全 由 了 +A 
二 1 +B 风 之 刃 < + 
TS +A 神 之 下 SN 一 + 
4 流转 胸 击 妃 ”4N 一 + 


自然 色 应 之 轮 舞 经 MAX 时 js 一 +AB 9 然 色 神 之 牙 她 MAX 时 TY 一 +AB 


139 


:6 月 与 全 入 


威胁 兰 和 平 的 东西 , 要 用 正义 感 去 解 ) 
加 下 福特 


妆 4 
正义 的 闪光 
外 表象 是 恢复 了 和 平 的 世界 但 是 ,恶魔 的 侵 食 并 没有 终止 。 正义 的 美国 忍者 -加尔 福特 德 变 成 了 正义 闪光 ， 勇 敢 地 
向 下 势力 挑战 。 


必 杀 技 

REPLICA ATTACK 一 4 人 一 +AorB REPLICA ATTACK 一 从 4 一 +AorB 
SHADOW COPY 一 全 由 一 +AoTB SHADOW COPY 一 全 内 一 +AorB 
RUSH DOG AN 一 +A PLASMA BLADE 从 一 +A 

MACHINE GUN DOG 4N 一 +B PLASMA BREAK 4 一 +B 
REPLICA DOG 4 人 一 +A PLASMA FACK 了 4 +BC 

OVER HEAD CRUSH +4Z 人 熏 +B STRIKE HEADS 一 s +B 

STRIKE DOG 一 +C LIGHTING SLASH SN 一 +C 


MSD 怒 MAX 时 怒 MAX 时 4sN 一 +AB 
凡 了 爱人 的 事 往 ， 可 以 健 无 这 生命 - 


失 丰 Ap Ar 和 
梦幻 般 的 闪光 
终于 喜 结 良缘 了 .。 圭 是 他 榴 爱 的 人 。 橘 右京 一 边 从 心底 里 祝愿 受 人 的 幸福 , 一 边 继续 过 着 漂泊 的 日 子 ， 有 一 天 风 送 来 了 
坏 消息 : 妊娠 中 的 圭 腹 中 的 胎儿 突然 之 间 背 失 了 。 听 到 这 个 消息 ， 病 魔 缠身 的 桶 右京 ， 驱 策 自 己 的 身体 ， 踏 上 归程 。 


必 杀 技 


细 雪 二 几 剑 ” 细 雪 了 双 二 +A 

细 雪 于 非 剑 ” 细 雪 了 二 +D 
燕 返 空 人 剑 ， 燕 返 “” 空中 了 一 +B 
天 风 汉 4 二 +B 

害 风 卷 云 甲 型 全 +BC 

天 霜 之 构 一 NTZ 全 +C 卷 云 ” 乙 型 ， 迪 +BC 

及 刀 + 一 +B 两 型 “了 +BC 


飞 梢 十 刃 她 MAX 时 和 二 一 人 4 +AB 
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为 了 切断 频频 发 生 的 怪事 件 青 后 的 


服部 半藏 
辆 
伊 贺 中 最 强 的 忍者 
正在 抓紧 调查 各 地 胎儿 消失 事件 的 半藏 手中 又 接 到 了 关于 
兴 主 怪异 行为 的 真正 原因 的 密 信 , 在 调查 过 程 中 , 终于 意识 到 两 


个 事件 背后 , 都 与 神秘 的 人 偶 师 有 关 , 半藏 为 弄 清 和 解决 异 变 而 
出 发 了 。 


烈风 手 里 剑 4 一 +A (空中 可 ) 烈风 手 里 剑 4 一 +A (空中 可 ) 
多 法 影 分 身 一 一 +AorB 妨 法 “ 影 分 身 一 全 一 +AOrB 
钨 法“ 爆 炎 龙 4 全 +A 多 法 “静音 站 二 +A 
空 蝉 “天 舞 一 人 4 和 一 +A 有 忍法” 猿 舞 全 4 +AorBorCorD 
空 蝉 : 地 斩 一 从 4 二 +B 多 法 “ 爆 韵 受伤 中 BC 
爆 炎 微 尘 隐 一 上 +B 蝎 落 一 了 AN +C (空中 可 ) 
爆 炎 阵 4 二 +C 罚 全 内 一 +C 
影 舞 4 4 +BC 雷 一 忌 4 二 +C 
雁 所 +C 
乱 烈 内 手 里 剑 怒 MAX 时 + 一 +AB 麟 对 手下 蹲 状 态 时 4 +C 
起 对 手下 蹲 状 态 时 4 了 N 一 +C 
枫 “下 段 当 身 ” 中 BC、A、D 
向 击 中 对 手 时 一 一 +C 
起 击 中 对 手 时 双 +C 
冥 对 手 倒 下 时 从 +C 
狱 对 手 倒 下 时 之 +C 
上 段 当 身 和 于 必 人 @ 
中 段 当 身 迪 +BC 
4 +BC 


她 MAX 时 一 了 +AB 


.66 月 忆 宝 入 
为 了 所 疆 敬 的 绍 主 ， 随 时 准备 出 征 


柳生 黎 己 


笑 天 豪杰 


作为 蓝 城 的 警备 柳生 散 马 。 他 侍奉 的 年 青 君主 ， 自 从 遇 到 
人 偶 师 后 行动 异常 古怪 ， 把 藩 城内 搞 得 非常 混乱 , 在 此 情形 之 
下 , 非常 喜欢 柳生 般 马 的 幼小 的 姬 君 都 因此 而 慌 迟 。 看 到 这 一 
切 ， 柳 生 舟 马 终于 决定 去 追捕 元 凶 一 一 人 偶 师 。 然 而 ， 应 该 不 


铁 碎 丸 ， “ 玉 达 ”后 4 一 +A “ 玉 达 ”后 4 一 +A 

玉 达 武器 没有 弹 时 4 一 +A 玉 达 武器 没有 弹 时 4N 一 +A 
里 柳生 流 ”此 止 刀 二 +BC 里 柳生 流 ” 齿 止 刀 二 +BC 

持 上 ~ 放 含 一 上 +C 持 上 -~ 放 合 一 +C 

持续 “ 持 上 ”时 按 住 C 键 里 柳生 流 一 震 狼 一 一 +B 

放 上 NN +C 里 柳生 流 “” 币 压 破 二 AN 一 +B 

大 外 刘 一 +C 里 柳生 流 ”天 通 “逆流 ”中 一 4 +B 猛 击 
巴 投 迪 +C 里 柳生 流 “ 逆 小 NT+B 

山 岗 2 一 +C 里 柳生 流 “回转 蹈 身 乱舞 连 击 


秘 奥 义 


风 林 火山 她 MAX 时 4 二 +AB 


里 柳生 流 投 杀 四 肢 破 坏 四“ 放 上 ”中 所 SN 一 +C 
里 柳生 流 “ 投 杀 粉碎 大 落下 “ 放 上 ”中 一 4 一 +C 
里 柳生 流 “” 腕 打 远 忆 投 中 TOC 


铁 碎 连 缘 丸 经 MAX 时 1TN 一 +AB 
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NG 59 ji5 上 /二 因 
凡 了 能 带 走 对 王 刃 ， 
而 在 黑暗 世界 中 出 现 的 少女 


被 覃 了 心 的 便 偶 
被 剥 了 心 的 半 阴 少女 “ 色 ”。 她 被 恶 教主 命令 去 寻找 半 阳 的 
男人 。 她 从 黑暗 中 来 。 不 久 ， 那 个 半 阳 的 剑 士 出 现 了 。 他 的 名 字 
叫 霸 王 丸 ， 为 了 把 他 带 进 黑暗 ， 色 追 他 而 去 


霸 


TANm+A (C 急 停 ; A 斩 急 停 ) 


天 哆 轮 . 阳 一 4 +B 沙 喇 一 上 AN +B 
首 刀 如 寺 @ 刹那 4 一 +AorBorCorDorACorBCorADorBD 
黄 录 落 一 +C 无 忧 华 人 二 4 +C 
+A 无 明 一 一 一 4Z2 +C 
空 华 . 呈 NT+A 波 罗 夷 下 +C 
莲 华 甸 4 一 +C 转 法 轮 AN 一 +A 
结 中 跌 座 (在 对 手 肩 上 ) 贺 SN 一 +C 
升华 “ 结 吕 跌 座 ” 中 A 空 华 . 啊 迪 +A 


华 “ 结 有 路 座 ”中 
“ 结 郧 跌 座 ”中 8 方向 移动 


+A 
所 了 Z +A 


经 MAX 时 一 了 AN +AB 
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"98 鹏 己 王 为 
为 了 过 友 的 敌人 ， 野 毅 要 杜 出 牙 光 了 


被 鲜血 染 红 的 凶 剑 


为 了 打败 宿敌 霸王 丸 追 踪 而 去 的 幻 十 郎 。 但 是 , 就 在 仅 差 一 
步 就 要 追 上 时 ,被 人 从 中 阻拦 ， 就 在 杀 掉 那个 碍 事 的 东西 时 ， 幻 


十 郎 的 体内 的 野兽 正在 露出 牙齿 。 


Te 


弹 返 上段 
弹 返 中段， Y +BC 


一 N+B 
樱 华 斩 4 一 二 A 


三 连 杀 牙 4Nm+B 引 回 SN 一 +C 
三 连 杀 角 “三 连 杀 牙 ” 中 s 一 +B 百 鬼 杀 4 二 一 +B 


三 连 杀 磷 “三 连 杀 角 ” 中 4 一 +B 
容 丸 


五 光 斩 怒 MAX 时 二 一 人 上 +AB 


二 


给 尖 


光 锅 委 尖 卫 欠 王 黎 往 莫 尖 
容 儿 车 忒 : 


Wo f 


畦 学 人 多 


曾 化 格斗 


BLOODY ROAR 


机 种 PS _ 出品, HUDSON 发售 日 ， 1997 年 11 月 6 日 


独创 的 连续 技 
空中 连续 技 


连续 技 的 大 部 分 是 把 对 手 击 向 空中 后 ， 再 


用 连 携 技 追击 对 手 。 其 中 最 重要 的 是 序 技 ， 浮 +P 
技 有 2 种 ， 防 止 跌倒 成 功 后 的 飞 起 状态 和 不 成 功 及 过 和 十 日 PP 
的 飞 起 状态 。 使 用 连续 技 时 应 用 使 对 手 旋转 飞 号 总 + 日 | 前 冲 中 B 
起 的 浮 技 比 较 好 。 当 对 手 成 功 防止 跌倒 时 ， 可 e+B 景色 吵 十 下 
根据 其 位 置 使 用 连续 技 。 当 对 手 旋转 飞 起 时 ， 好 时 和 + 已 | PPPP 吃 +P 
即使 用 连续 技 也 不 能 再 次 击 飞 对 手 ， 所 以 应 用 县 县 + 必 且 甸 中 十 下 
直接 攻击 。 合十 BB | 合十 区 

| +B 
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每 个 角色 都 有 几 
个 取消 对 手 必 杀 技 的 
招数 。 每 个 动作 的 取 
消 时 机 不 同 ， 必 须 经 
常 练习 ， 在 各 个 取 背 
点 ( ” 取 冰 的 瞬间 空 
间 )， 正 确 地 输入 指令 
来 反 必 杀 技 ， 不 是 一 
件 容易 的 事 。 


:66 月 包公 因 


技 1 
PPP、 纪 +P 
BPPP、BB、BPPB 


了 解 可 取消 的 技术 


技 2 
| K、PK、 邓 过 各 十 P 
| 已 、 且 4 史 十 K 、 色 十 电 


BeB、 光 +Ks+K 
史 +PP 、 史 上 +B 


昌 巡 和 十 P 、 间 刍 罗 十 民 
| 得 叶 和 十 苞 、 旬 十 玫 


马 BB 史 +B 、 史 中 +P 
史 +P 吵 +P、+BH+BB 


| 及 这 各 十 P 、 吵 十 P 
| K 、 各 和 十 吕 


BB、pPPPP、s+PP 
只 罗 十 P 


4a+P、B 
且 过 和 十 P、 县 择 吵 十 已 


+KKIK、 史 +BB、KK 
PPPP、s+BKK 


K、 史 +B、 时 过 和 +P 
有 这 和 十 B、 且 4 吵 十 已 


PPP、BP 、 上 业 +P | K、 地 此 和 +P 
BB 、 吵 史 +P | se+K、B 

BB、 中 +B | 县 全 中 十 K 、 吕 过 各 十 必 
吵吵 十 已 | 乓 和 +B、P、B 
BB、PPBB | 改 、 且 十 K 

过 二 PP 杂 灶 和 十 PP 


约克 的 技术 十 分 全 面 ， 不 但 有 
用 “ 银 狼 拳 ” 击 飞 对 手 。 真 是 一 位 全 攻 全 守 型 的 角色 。 


以 上 ++B 的 连续 为 基础 。 取 消 天 


为 覃 开 艾 订 死 记 之 这 的 明 谋 而 战 


约克 


(YUGO OHGAMD) 
角色 简介 


4_- 一 


性 别 : 一 田 ” 年 龄 : 17 岁 
出 生地 : 日 本 
身高 : 175cm 体重 : 67kg 
曾 化 时 : 177cmZ171kg 
约克 的 父亲 是 位 雇佣 兵 ， 据 说 在 战斗 中 战 死 了 。 可 是 ， 
约克 却 认 为 在 父亲 的 死 它 中 一 定 是 大 公司 一 一 泰 龙 公 司 的 
阴谋 。 他 为 了 寻找 父亲 的 战友 卡 多 ， 不 断 地 作战 。 
各 方面 均衡 发 展 的 角色 
“满月 斩 ” 等 强力 的 反击 技 ， 还 有 各 种 进攻 技 。 进 攻 中 如 遇 到 反击 ， 还 可 


连续 技 


手 进攻 的 主要 连 携 技 的 指令 为 BPPP 和 PPP 最 后 P。 


工 


束 纺 技 


| 县 县 十 日 BPPPG4s+P 史 +P 史 +P 一 8 
重 化 中 中 +P TBPPPSAS9+B 91~98| 6 
RAVE/ 改 县 呈 十 日 -PPP>3+PPPP( 返 ) 192 


RAVE/ 壁 ”| 及 果 +B 


1BPPP> 且 3 中 十 P 中 +Ps+PG 有 +K 
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对 战 攻略 


中 距离 作战 的 高 手 
约克 有 许多 空当 小 ， 动 作 快 的 招数 。 其 中 ， 他 的 “ 银 狼 拳 ”十 分 强大 ， 不 但 对 手 无 法 判定 攻击 方法 和 空 


当 。 而 且 攻击 力也 是 一 流 的 。 在 防守 和 进 二 改 中 可 广 证 使 用 。 普 化 后 的 连续 技 也 十 分 强大 。 
以 “ 银 狼 拳 ”为 中 心 组 织 进攻 


“ 银 狼 拳 ” 的 特点 是 防守 攻击 ， 移 动 距离 十 分 | 
长 。 在 移动 中 也 可 取消 进攻 。 主 要 战 法 是 在 对 手 面前 
突然 取消 “ 银 狼 拳 ”， 之 后 用 “ 投 技 ” 和 下 段 攻 击 。 
也 可 以 接受 对 手 攻击 ， 进 行 防守 ， 之 后 再 进行 反击 。 | 
在 途中 取消 “ 银 狼 拳 ” 的 攻击 可 迷惑 对 手 ， 之 后 可 用 
不 能 回避 的 连续 技 。 


对 手 无 法 防止 而 跌倒 ， 自 己 可 连续 使 用 连续 技 。 由 于 


击 。 
“又 三 亏 乡 力 口 一 ”的 攻击 速度 很 快 ， 攻 击 范 

围 也 大 ， 可 打破 对 手 的 进攻 。 用 “又 蕊 三 > 分 旋 

口 一 ”可 给 对 手 造成 重大 损害 。 


县 迷 和 +P 
近 距 训 牵 制 技 


空中 回 炳 技 


中 距 俘 牵制 技 1 
吵吵 +K 杂 +K( 中 、 下 ) 
间 丘 吵 十 P 史 +P( 中 ) 
前 冲 + 疏 ( 下 ) 


近 距 表 中 段 技 
路 十 斤 
B4+P 


本 记 
多 
| 
孜 习 击溃 对 手 攻击 
“ 近 距 事 下 段 技 
节 +PTK 


近 距 事 牵 制 技 过 十 履 
六 喀 和 十 K( 下 ) [2 
LE 好 +PS+K( 下 ) 
B( 中 ) 
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技 名 攻 肾 力 


一 JRkFf 一 


DY 一 2 


| 75TZ2AAYY 一 XXX 了 7 | 25 中 | 
口水 I#Xk3 Ce | EBP ;22 中 
| ab2 一 22 由 28 中 | 

/7 乡 多 一 又 一 | 10 上 | 

才干 攻 
O 上 | 


才 y2j ITA2 村 7 旋 


ZXEy0tr9AyOH 全 


12 力 双 已 AMT 寺 2 3 

又 2 可 y 吕 一 车 2 旋 

雪 TK 寺 > 旋 

/YY2 久 上 > 马 一 在 > 旋 

全 十 和 VS | 

区 四 3 于 民 
7 与 人 寺 一 二 2 28 跳跃 中 K 也 了 六 今 妇 TK 寺 2 旋 

2ODYK3ZmT7X3T 堵 : 二 - 味 甘 下 他 二 天 汪 闪 交 人 7 


跳跃 中 着 地 各 十 区 F 口 一 又 王 y> 工 车 > 旋 
了 > 人 广 才 人 了 地 2 儿 | 
前 冲 K 人 3ZK 久 3T 雪 一 | 23 下 
对 手 倒 地 好 十 K 
ER 背 对 对 手 时 K 
和 信人 | 了 | 


了 YY 方 y yy/V 一 


zyoyhzeyxo SITE 二 机 
一 一 一 -一 ICE 15 中 
TREE 
| 二 于 交 3TPY+K| | 
铁 化 时 追 轩 基 本 技 技 名 攻 又 力 


25 中 


作 7 儿 和 3 工 


本 光 f 一 寺中 /2 
背 对 对 手 时 二 十 吾 
EC 40 中 
2 
| 


| BPPP 本 +K 
中 上 中 “下 
BPK 


乡 口 一 刁 :> 水 己 一 牛 2 乡 


务 f 玫 7 图 22 本 7 夕 、 


思 悬 战友， 媚 击 真 凶 


卡 多 


(ALLAN GADO) 


角色 简介 
性 别 : 男 年 龄 : 43 岁 
出 生地 : 法 国 
身高 : 187cm 体重 : 7Skg 
兽 化 时 : 188cm7Z78kg 
卡 多 是 位 战功 卓著 的 雇佣 兵 。 他 为 了 寻找 在 战斗 中 失 
踪 的 战友 一 一 约 吉 的 消息 ， 决 定单 独 进入 泰 龙 公司 。 


比 连续 技 更 强 的 单 发 技 
速度 与 约克 一 样 ， 但 攻击 力 是 全 体 角色 中 最 强 的 一 位 。 特 别 擅长 远 距离 攻击 对 手 。 连 续 技 虽然 也 不 弱 ， 
可 大 多 是 一 发 就 可 击 倒 对 手 。 
连续 技 


打 飞 对 手 的 浮 技 多 为 上 4 +PP、 或 者 + 二 +B。 取 消 对 手 进 攻 的 连 携 技 为 一 +K 一 + 开 。 接 下 来 可 用 必 和 杀 
技 习 + 二 +B， 如 起 加 入 打击 度 可 用 打击 投 技 +Z 一 +B。 


浮 技 连续 技 
| 中 +KKG 巡 和 + 中 + 必 K@ 迷 各 +B > BEBG 亲 竹中 + 
| 各 TPP [ETPP( 通 ) 
量 巡 和 十 砂 十 区 办 十 履 人 及 这 和 十 十 收 哆 十 
和 1 人 KG 如 中 和 +B > BB 史 十 KK 鸣 二 KK ( 返 ) 
对 战 攻 略 
攻击 范围 很 广 的 斗士 
卡 多 的 特点 是 有 很 长 的 攻击 距离 ， 并 且 有 2 选 连 携 技 。 中 距离 可 牵制 对 手 ， 击 倒 对 手 可 进行 2 选 强力 攻 
击 ， CHK CE e+HK 


中 距离 战 和 
中 距离 战 的 指令 为 +K 和 必 +K， 连 携 技 为 汪 +B 4+B。 中 距离 
可 进行 2 选 攻 击 。N + KK 是 反击 。 防 守住 对 方 后 可 用 w + 区 和 44 2 2 
+PP。 当 对 手紧 逼 上 来 时 可 用 妃 +B 与 对 手 保持 一 段 距 离 。 打破 对 手 攻 在 远 距离 处 可 


击 ， 开 始 反 击 击 倒 对 手 


当 对 手 站 起 时 发 动 攻击 

用 过 + 开 和 x + 卫 的 下 段 技 可 击 倒 对 手 。 当 对 手 站 起 时 ， 使 用 连 携 技 

Z+ 开 和 N+P。 主 要 应 用 NA +P， 之 后 +B，+4 + 开 。 这 样 可 再 次 击 倒 
手 。 


+ 开 用 下 段 ” P 用 中 段 打 猛 
跑 击 个 对 手 击 对 手 
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GE ER 
使 用 自由 变幻 的 连续 技 
卡 多 的 连续 技 丰 富 多 彩 。 在 人 的 状态 时 可 夺 走 对 手 大半 体 力 。 浮 技 
可 用 + 4+PP， 或 ZX 二 +B。 击 飞 对 手 时 ， 对 手 无 法 使 用 安全 跌倒 法 。 
兽 化 时 可 用 一 +K 一 +K 或 BB 等 招数 。 要 想 重创 对 手 则 可 用 + 一 +B。 
之 后 结合 使 用 连续 技 在 瞬间 干掉 对 手 。 人 时 一 + 开 开 民 ，PP 一 +P 曾 化 时 
的 连续 技 最 后 为 了 < 二 +B 


下 段 牵 制 技 
如 ++K 


中 、 近 距 再 训 制 ? 先 上 


s+K (中 ) 
e+K (下 ) 


而 让 K( 下 ) 中 , 近 距 芳 挛 制 ? 选 
前 冲 。 P( 中 ) +K 《中 ) 
前 冲 。 P+K w+K (下 ) 


人 图 时 基本 技 ， 技 名 | 背 对 对 手 时 反 十 攻 口 一 J 人 一 又 三 旋 
P 2Y 交 ZL 一 家 汉 鳃 40 投 
史 十 己 上 水 一 夕 演习 上 时 十 已 十 K > 工 f 力 本 人 30 投 
和 十 书 多 一 二 之 人 工 儿 本 一 背 对 对 手 时 P + K 刀 一 于 八 又 夕 一 40 投 
章 十 书 又 放 7P 上 7 了 7 及 旬 趾 十 已 臣下 人 一 33 中 
色 十 己 e 六 工 此 冯 疏 得 反 罗 十 区 LT 汉 力 7 名 一 33 中 
区 十 己 犹 一 二 之 往 力 /> 壮志 和 十 己 也 雪 儿 上 7 口 一 52 中 
本 口 > 了 > 小 及 志和 十 区 卜 屯 人 下 > 下 40 中 
又 kU 一 977T 了 空中 接近 对 手 时 二 十 P 十 K 
跳跃 中 P ET 有 识 化 时 追 训 基本 技 - 技 名 攻 遇 力 
跳跃 中 史 二 P | 2ZYZEY2AAYT7 一 25 中 | | 8 误 f 儿 驭 子 y 于 15 上 
跳跃 中 着 地 节 十 P | 王 > 子 1f> 少 于 站 一 艺 床 了 儿 又 上 了 一 
依 身 中 己 | 己 fX3a yy 宵 7 二 y 光 X 仿 双生 于 
前 冲 户 了 7vUa 一 7 了 PT 了 误 了 此 又 必 了 一 了 
对 手 倒 地 闻 十 P 了 ULyyY 一 林 记 11 下 || sw 十 已 YYTy> 双 2 己 y 子 22 中 
夕 一 ” 才 y2 此 10 上 | | 呈 十 日 双 27h/YY22 一 “和 2 于 23 下 
又 27 儿 一 盖 二 y2 儿 10 下 | | 个 十 日 二 了 二 /外 又 25y 手 24 中 
EPZ 12 上 | | s 中 十 日 和 7T]/A 人 yK 29 中 
二 一 R 钞 己 拖 + 一 12 中 | | 和 十 名 本 DT 上 了 7P 疙 23 中 
如 十 攻 又 EL2 23 上 | | 束 秘 中 吕 > 工人 了 不 夕 20 中 
入 十 K 双 FLYF7 了 TY 11 下 | | 跳跃 中 中 十 日 口 一 Uy 作 yyY 公 一 25 中 
鱼 十 江 了 > 元 “又 > 2 一 上 20 中 | | 跳跃 中 著 地 地 十 日 与 于 fy 六 又 夕 忆 y 于 25 下 
偿 士 扒 七 一 于 1{ 疙 木 T 一 几 23 下 | | 依 身 中 已 今 王 AK 又 夕 屯 y 于 20 下 | 
全 十 长 工 也 力 / 30 中 | | 前 冲 B 7 负 一 和 LTKk 32 中 
中 中 十 K 二 一 k3 人 也 16 中 | | 对 手 倒 地 得 十 吕 才 几 又 夕 巨 > 于 9 下 
跳跃 中 K 芳和 上 7 今 直 > 旋 16 中 | | 对 手 倒 地 全 十 PorK or 局 -| 才 一 上 和 jb 人 一 7 一 > 25 中 
跳跃 中 中 十 K 三 雪 牛 儿 寺 > 旋 20 中 | | 背 对 对 手 时 B /YYy 纺 k 吕 7y7 才 > 旋 
跳跃 中 著 地 各 十 江 ER 22 下 | | 背 对 对 手 时 好 十 日 又 夕 站 名 一 又 咯 Y 一 了 
俯 身 中 K /一 孙 f 力 几 人 YL 用 20 中 | | P 十 攻 人 估计 人 了 77 仿 35 投 
前 冲 K 了 了 > 双子 { 多 一 24 下 || 好 和 中 十 吾 元 玉 JU3aZAITPY 仿 45 中 | 
对 手 倒 地 生 十 K 子 又 此 和 八 > 闻 一 14 中 | | 号 十 各 十 已 池 熙 之 Or 熙 地 一 38 中 
丝 对 对 手 时 K UAY 一 又 村 > 旋 18 上 || 条 十 日 引 


56 月 忆 天 竹 


|Y+KStrkkK 


市 ”下 市 ” 
也 二 P 逢 中 时 K 


95AKkK3 于 YY 一 XR5A2 


0 


ch7529-s7non- 


c5x22 ur 站 


b= hzhzaT3oozr- 


7 了 ZK 工 7YDY 蕊 六 一 > 忆 
站 


E bb 
和 RH 


9 过 3 
ZXF3AZ 人 


长 一 人 35z2->akha- 人 


2 yz 二 


人 


2 fy 从 xx 


- 侈 一 力 广 又 双子 "于 


2 
中 中 下 


保卫 自由 而 战 的 不 事 少 女 
[| 
艾 克 丝 
(ALICE TSUKAGMDI) 
角色 简介 
性 别 : 女 “ 年龄 : 17 岁 
出 生地 : 不 明 
身高 : 154cm 体重 : 57kg 
兽 化 时 : 155$cm/68kg 
艾 丽 丝 自 幼 就 被 拐 人 泰 龙 公司 ， 并 被 改造 成 了 兽人 。 在 
泰 龙 公司 准备 对 她 洗脑 时 ， 她 和 同伴 们 一 起 逃 了 出 来 。 可 是 


到 了 最 后 同伴 们 又 被 抓 回 去 了 ， 只 有 她 逃脱 成 功 。 艾 丽 丝 为 
了 救出 伙伴 ， 决 定 破 坏 掉 研 究 机 关 。 


发 挥 速 度 优势 ， 连 续 攻 击 


艾 丽 丝 有 “又 夕 了 下 寺 闵 夕 忆 术 ” 和 “ 萎 立 一 勾 几 上 下 元 六 二 ”等 敏捷 度 高 的 招数 。 这 些 招 数 不 会 


给 对 手 留 下 反击 的 时 间 ， 可 连续 攻击 对 手 。 美 中 不 足 的 是 没有 击 倒 对 手 的 招数 和 杀伤 性 大 的 技 。 不 过 ， 可 
以 用 兽 化 来 解决 这 些 问 题 。 
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EGG 35 有 上 /全 和 ES 


连续 技 
浮 技 可 用 上 4+B 和 猛 击 B、 一 +PP。 取 消 连 携 为 BBB 一 +B。 取 消 对 手 进攻 时 ， 要 等 对 手 出 拳 后 再 输入 指 
令 。 必 杀 技 为 慌 二 一 +P。 


状 绥 浮 技 连续 技 攻击 力 | HIT 数 
普 化 哆 只 十 B PPP。+PBBBs+B@4Y 中 十 P 91 | 13 
章 色 只 十 P PPP 中 十 P 日 日 日 中 十 日 @ 生 当中 十 和 65 | 16 


RAVE 善 间 十 日 PPPs+P > PPP 中 +P ( 返 ) 192 77 


和 十 懂 和 十 收回 及 过 和 十 号 > P 和 和 P@ 及 认可 十 履 ( 返 ) 


对 战 攻略 


拥有 许多 下 段 技 的 速度 型 角色 
艾 丽 丝 有 许多 中 段 和 下 段 的 连 携 技 。 在 近 距 离 时 可 进行 2 选 攻击 。 攻 击 力 虽然 不 大 ， 但 速度 极 快 。 
中 段 和 下 段 攻击 
不 断 地 使 用 2 选 连 携 技 攻击 对 手 ， 会 使 其 没有 还 手 的 机 会 。 把 中 段 和 下 
下 段 攻击 巧妙 组 合 后 ， 对 手 连 防守 的 时 间 也 没有 了 。 人 > 
pppy+p 上 上 中 下 
十 、 上 、 中 、 
攻击 要 有 节奏 PPPs+P 站 3 
如 果 光 用 连 的 技 的 话 ， 对 方 会 很 容易 地 | 全 加 KK 中 十 K ee 
进行 防守 。 可 以 在 使 用 连 携 的 途中 停顿 一 4+P4+K4+K | 下 下 下 
下 ,引诱 对 手 攻击 ， 之 后 再 用 最 后 的 _ 招 。| (人 +PP NE 下 下 
如 果 节 奏 不 同 ， 对 手 就 不 容易 防守 。 PPP 人 +PBIB | 38 上 上 下 
国王 下 
击 中 对 手 后 
破解 对 手 招 数 


艾 丽 丝 的 最 大 特点 是 出 手 速度 快 ， 这 样 可 破解 对 方 的 招数 。 在 中 
ee 过 可 用 十 + 和 4 + 开 。 可 是 ， 这 只 会 给 对 手 造成 小 伤 
害 ， 当 制止 住 对 手 的 进攻 后 要 赶快 反击 。 艾 丽 丝 每 次 击 中 敌人 的 威力 
都 不 大 ， 但 只 要 不 断 攻击 就 会 取得 效果 。 尽 量 不 让 对 手 出 拳 ， 自 己 应 
- 加 紧 攻 击 ， 最 初 可 用 ++P 和 +#+ 开 的 连 携 技 。 比 对 手 先 出 手 是 胜利 的 
捷径 。 


对 手 的 招数 民 
中 有 许多 空当 ， |- 
这 也 是 进攻 的 机 会 


P (中 )@ 从 十 PP 果 +K  〈 下 、 下 ) 


好 +P (中 ) 


近 距 敖 
录 H+PsH+KK (下 、 下 、 中 ) 
及 +PsH+K 呈 +K (下 、 下 、 下 ) 


是 +B+B 
引 请 后 反击 


防守 一 击 中 / 


近 距 离 
过 十 K 果 +K (下 、 下 ) 
这 +KK (〈( 下 、 中 ) 
名 +K 人 十 BS+B (下 、 下 、 下 ) 


点 化 时 “ 近 距 吉 
中 +P 罗 HP (中 、 中 ) 浮 


人 周 时 基本 技 技 名 


又 旋 站 小儿 一 之 地 必 儿 15 下 | 


已 3 三 
确定 符 又 几 一 人 YY 子 艺 丰 2y 旋 广 人 IE 一 此 工 > 冯 
和 十 昌 又 c 工 一 地力 请 刀 U 双 FLY3 一 
章 十 已 又 纺 也 让 了 沁 节 广 己 已 2 小 又 /3 少 
名 二 下 水 元 了 一 了 > 疙 又 刁 一 蕊 才 > 寺 > 旋 
过 二 中 蝗 一 又 之 工 一 省 22 儿 方 一 K 工 族 本 一 到 名 > 夕 
合十 中 也 EC 人 了 一 女子 一 "/ 此 卜 示 > 夕 
鸭 史 十 忆 sc 二 又 孔 牛 FA 从 2 于 
跳跃 中 己 艺 六 EY 信 7Y2 于 
跳跃 中 吵 十 P 艺 和 ZEYZAAYT 一 了 7U2y7ANZ 于 
跳跃 中 着 地 4 十 P 与 元 { 六 仿 才 2 力 几 又 元 > 了 看 y 旋 
储 身 中 PP 水 > 攻 仿 /\2 子 一 与 狐 2 丰 六 旋 
前 冲 电 瑟 攻 2 名 2 旋 几 又 纺 站 上方 U YA 于 
对 手 倒 地 音 十 已 八 子 一口 > 了 万 忆 又 上 2 今 帮 yy 夕 
背 对 对 手 时 P 和 一 又 上 上 一 上 二 一 K 儿 才 > 夕 
背 对 对 手 时 上 十 P 又 夕 站 名 一 之 双人 志 一 上 /ATK3 习 小 者 > 旋 23 中 
K 雪 丫 KAAT 主 六 夕 写 T 艺 盖 信 人 一 机 2 旋 . 
史 十 兴 了 一 夕 KDy 了 TFIT27 YAV 一 
Cr 七 二 儿 方 > 一 
生 十 KK | 又 2F 女 fk 丰 2 儿 
鱼 十 失 又 多 7 下 一 上 > 夕 屯 尼 2 下 又 了 7 与 > 并 | 
这 十 折 | UN 一 又 2 卜 才 > 旋 本 > 已 之 今 寺 yy 夕 
全 十 牙 沁 和 六 蕊 闷 人 人 一 夺 > 旋 

ae 书 纪 二 一 人 2 上 22MT7 了 KB 
站 跃 中 K 艺 2 世 沁 今 才 2 乡 上 >7FED>7 
跳跃 中 只 十 K 六 坟 咎 儿 牛 祥 夕 20 中 | | 背 对 对 手 时 已 
跳跃 中 其 地 好 十 K ”| 王 z 元 f 今 又 2 机 7 旋 22 下 | | 背 对 对 手 时 好 二 日 又 夕 站 让 名 一 盖 八 邓 一 
便 身 中 K 儿 才 一 不 旋 17 中 | | P 十 K 己 已 2 小 又 名 2 了 
前 冲 K 字 Cy 上 又 屯 f 色 一 

[对 手 倒 世 十 区 已 y 访 了 工 仿 
世 对 对 手 时 K 名 一 之 去 疙 


2 司 本 AT 


| 县 十 日 章 十 日 量 十 人 章 十 已 
下 


所 让 汪 二 委 昌 日 。， 
上 上 中 中 上 二 中 


上 
己 PP 史 十 已 已 已 巨 和 十 皇 
-上 上 中 中 上 上 中 中 


二 中 中 二 中， 下 
| 名 十 户 己 日 提 史 十 下 


上 7 开 七 了 一 
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,56 月 己 全 入 


黑 瞳 组 织 的 爪牙 


汉 斯 


(HANS TAUBEMANN) 
角色 简介 


性 别 : 男 年 龄 : 22 岁 
出 生地 : 英国 
身高 : 186cm 体重 : 65kg 
首 化 时 190cm/6Skg 
汉 斯 受 雇 于 泰 龙 公司 ， 专 干 杀人 、 诱 拐 的 勾当 。 幼 年 时 被 母亲 抛弃 ， 患 有 
精神 病 ， 有 变态 美的 意识 。 
拥有 强力 的 下 段 攻击 


汉 斯 有 许多 可 击 飞 对 手 的 连 携 技 ， 其 中 有 的 还 与 单 发 技 相 混合 ， 威 力 十 分 强大 ， 在 普 人 时 的 速度 也 是 超 
人 一 等 ， 不 过 它 的 空当 也 很 大 。 
连续 技 


浮 技 为 上 + 一 +B。 使 用 此 技 时 ， 要 在 中 距离 稍 远 处 发 动 攻击 。 击 飞 后 ， 再 用 BBBB 追 击 。 之 后 再 用 PPPP 
就 更 完美 了 。 


连续 技 攻击 力 | HIT 数 


SA 本 RE 二 
曾 化 时 / 几 | 呈 生 中 十 日 |BBBB > PPPP@ 皇 4 中 十 K 92 | 10 
兽 化 入 汪 吵 十 电 | BBG 是 业 和 +K | 71 8 
兽 化 时 / 壁 | 县 鱼 吵 十 斤 | PPPPG@ 呈 4s+B > PPPPO 上 4 中 +K 90 
RAVE 日 B@ 且 还 和 +P > BBG 划 业 和 十 PG 且 全 虽 十 昌 99 
对 战 攻 略 
、 天 
近 距 离 蕊 专家 


汉 斯 的 出 手 快 ， 空 当 小 ， 有 许多 近 距 离 战 的 招数 。 灵 活 运用 这 些 招数 ， 以 近 距 离 战 为 中 心 开展 战斗 。 下 
段 技 较 少 ， 主 要 用 来 接近 敌人 ， 之 后 仍旧 用 近 距 离 战 术 。 


从 中 距离 快速 前 进 
汉 斯 在 作战 中 应 尽力 避免 中 距离 作成。 如 果 与 手 离 得 较 远 可 迅速 答 上 


入 ~ 一 +P， 缩 短 距 离 。 汉 斯 的 中 距离 招数 只 有 中 段 脚 ， 击 中 对 手 后 可 再 
用 下 段 脚 。 


连续 多 次 使 用 连 Ta 了 
中 段 击 中 对 中 段 攻击 后 ， 


还 要 用 和 连 的 技 时 改 用 人 

在 中 段 技 和 下 段 技 中 加 入 2 选 投 技 

-于 ， 再 使 出 投 技 在 由 +K 和 十 + 开 二 + 开 的 下 段 技 ，N +K 和 二 +KK 的 中 段 技 中 可 加 入 
二 > 呈 上 、 下 段 投 的 2 ” 选 攻 击 。 其 中 ， 中 段 攻击 被 防守 后 ， 使 用 的 上 段 投 ; 下 

段 攻击 被 防守 后 ， 使 用 的 下 段 投 成 功率 较 高 。 可 是 ， 如 果 不 抓 住 对 手 的 

空当 ， 使 用 的 投 技 失败 时 ， 会 遭 到 对 手 的 反击 。 不 能 使 用 投 技 的 时 候 ， 

二 可 以 用 2 选 攻击 。 
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快速 前 进 缩短 距离 全 
汉 斯 的 招数 攻击 距离 很 短 。 中 距离 作战 应 用 ~ 一 +P 。 基 本 上 是 快速 国 
接近 对 手 。 之 后 再 用 近 距 离 的 连 榜 技 。 4 一 +P 一 +P， 最 后 为 =+P。 上 


ee 


速 续 技 近 距 栈 
吵 +PPH+K (下 ) 
哆 +PPP 寻 +K ( 卞 ) 


和 + 日 (中 ) 


中 距 亡 
是 喧 和 +BB (中 ) 
可 十 慌 会 +P 《中 ) 


近 距 事 下 段 技 
1 过 +K (下 ) 
2 晤 + 民有 +K 〈 下 ) 
PP4+B (下 ) 


引诱 后 反击 
各 +KKH+K (下 ) 
BBBB 全 +K (中 ) 


通 距 聘 
前 冲 。P( 下 ) 
前 冲 。K( 中 ) 


技 
PPPK (上 ) 


近 距 全 中 段 技 


吵 +tPPPK (中 ) Ta+K (中 ) 
全 PP (中 ) 2 +KK (中 ) 
全 +P 合 +P (中 ) ?PPBB (中 ) 


人 疼 轩 基本 技 技 名 攻 茸 力 |EEEEREEEEIN ETEEPZRTPRT 
[Po=-kp 7 上 | |P+K XT 一 二 丰 一 名 
[9 3F7z 闻 TFT7Z73Z 又 


会 十 
[ee+P |7r7535 16 中 | 

跳跃 中 王 

跳跃 中 中 十 PP 了 于 f 双 V 一 R 

跳跃 中 着 地 4 十 P 今 5RAY 力 V 一 R 

全身 中 中 

前 冲 

对 手 倒 地 她 十 己 

青 对 对 手 时 P 

背 对 对 手 时 蕊 十 P 口 一 /也 27 一 K 


K 
吃 十 民 


又 大 y 上 YX 人 方 TE 了 
又 元 TL 小 .> 访 


和 十 长 又 已 2 元 fy>a 30 上 || 焉 跃 中 与 了 352 仿 入口 一 
季 十 长 总 一 又 客人 广 LT : 12 下 || 跳跃 中 中 士 日 雪 邓 一 -/ 咱 直 又 旋 瑟 > 于 


色 士 失 
过 十 江 
全 十 长 
路 吵 十 失 
就 牙 中 K 
味 跃 中 中 十 攻 


又 才 y 蕊 入 IFL 一 上 18 中 八 艺 子 耻 > 忆 /又 乡 字 y 于 1 
次 一 又 攻 >A 有 元 fy> 工 22 下 上 子 { 一 又 刁 一 已 才 y 
超 子 一 / 儿 卜 了 7 一 22 中 


了 3 了 写 工 Xhy 乡 
多 万 儿 又 隐 f 世 3 小 


跳跃 中 着 地 生 十 K 马 一 又 已 > 了 7 了 L 一 K 
了 ZLAE77H-k 
前 冲 K 乡 世 七 2 也 六 旋 又 


要 对 对 手 时 K 上 一 盖 茹 文 
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安 7 冰 二 一 在 玫 


入 ThUoyk77D 一 /一 上 


廊 人 几 2 口 一 


7TzfyhbfEy 二 -过 | 73+22QXXh 人 人 


YYGHY 一 AH 


YI23ARAY2TAA 


X2Ua7L-k 0 ER 5 昌 MY9yA31- 


久 EZ3fhy9Z 二 一 k 


诱 fm 三 刀 一 


浴 酷 的 现代 忍者 


”巴克 隆 


(BAKURYTU ) 


角色 简介 

性 别 : 男 年 龄 : 不 明 

出 生地 : 不 明 

身高 : 153cm 体重 S1kg 

兽 化 时 : 147cm/ 67kg 

他 自称 受过 有 怒 者 的 训练 ， 在 黑社会 中 十 儿 接受 
泰 龙 公司 的 兽 体 改造 后 ， 成 为 暗杀 部 队 中 的 一 员 。 他 的 兽 

能 力 在 执行 任务 中 发 挥 了 巨大 的 作用 。 


随意 而 动 ， 攻 无 定 所 


巴克 隆 最 大 的 特点 就 是 他 的 移动 力 。 他 可 以 驱使 自己 的 小 身体 ， 快 速 攻击 对 手 的 各 个 部 位 ， 这 正 像 忍者 
的 攻击 方法 。 兽 化 后 弯 成 如 鼠 ， 爪 力 和 腕 力 更 加 强大 。 


连续 技 


浮 技 为 了 ZX 二 +B。 取 消 连 携 技 为 PPPP 和 KK， 一 +BB。 必 杀 技 为 了 二 +B。 如 重视 受伤 度 可 用 4 一 
+P， 完 成 后 可 用 4 了 N 一 +B。 


连 纺 技 


色 十 我 区 区 @@ 部 人 中 二 PP ( 返 ) 

| PPPPG@4 过 和 +B ( 返 ) 

| PPPp 史 +P>PPPPs+P>PPPPG 呈 ys 中 +P 
加 及 和 和 士 P@@ 丸 鱼 只 十 玫 
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EGG 5 15/ 全 NG 
对 战 攻略 
拥 用 强力 空中 投 技 的 角色 


巴克 隆 扎 称 息 者 ， 动 作 十 分 灵活 ， 快 速 的 出 招 可 以 迷惑 对 于 ， 一 有 机 会 就 会 使 出 强力 的 连续 技 。 连 续 技 
中 的 “雷光 饭 网 落 ” 可 夺 走 对 手 体力 的 四 分 之 一 。 


空中 投 技 : 雷光 饭 网 落 
“雷光 饭 网 落 ”是 空中 打击 投 的 必 杀 技 。 此 招 动作 华丽 ， 杀 伤 力 
大 。 使 用 时 ， 先 用 连续 技 ， 兽 化 时 用 4 二 + B 把 对 手 击 飞 ， 再 用 
AN+KKK， 最 后 的 K 是 取消 ， 接 着 使 出 “雷光 饭 网 落 ”。 把 投 技 加 入 连 
续 技 中 会 给 对 手 造成 重大 伤害 。 但 是 ， 如 果 受 到 防守 ， 自 己 就 会 出 现 空 
当 ， 所 以 要 小 心 使 用 。 


不 兰 化 时 不 能 
国 | 去 飞 对 手 


TZ 一 +B 可 
以 者 飞 对 手 呈 


从 sf+K 的 2 选 强力 攻击 
下 段 技 N +K 可 与 $+K 或 + 有 连 成 2 选 攻击 。 上 + 下 段 技 可 击 


倒 对 手 ， 空 当 较 小 。 一 + 天 中 段 技 可 打 飞 对 手 。 还 过 有 点 空当 ， 对 手 
反应 快 时 ， 自 己 会 遭 到 反击 。 


治 帝 内 ” 引 虐 全 党 


江汉 中 六 旦 融 中 学 
涉 沙 藻 颖 本 认 


通常 技 、 连 扒 


从 对 手背 后 发 动 攻击 

巴克 隆 是 一 位 可 绕 到 对 手 后 背后 发 动 攻击 的 特殊 角色 。 在 近 距 
离 使 出 人 + 了 或 上 一 + 开 就 可 绕 到 对 手背 后 。 这 时 可 以 尽情 地 使 用 
连续 技 攻击 了 。 在 背后 攻击 ， 可 给 对 手 造成 比 平时 攻击 多 25 闪 依从 。 识 ， 当 对 于 | 
害 。 也 可 以 先 使 用 移动 技 ， 迷 惑 对 手 ， 再 进行 背后 攻击 。 从 了 和 
身 攻击 


中 距 亏 技 近 距 享 技 
全 +B (中 ) 晤 好 +BB 《〈 下 ) 防守 / 击 中 
及 全 吵 +B 《〈 中 ) 4+B (中 ) 
六 和 吵 +K 〈 中 ) 反 束 
sa+B 《〈( 下 ) KK 中 +K 和 HK (中 ) 
忠 +BBBBB (中 ) 


-。 防守 / 击 中 


近 距 训 回 避 攻 击 
才 HP (中 ) 


中 距 吉 技 本 


吵 +K4 和 HK 《中 ) 
4+PP (中 ) 
sa+PK (中 ) 浮 


踪 距 琴 技 
前 冲 
前 冲 


近 距 享 下 段 技 
潭 e+K (下 ) 
运转 技 BB4+B (下 ) 


+BBBBB 色目 K 且 +K (下 ) 
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人 加 时 基本 技 青 对 对 手 时 扣 十 K 足 持 佬 1 12 下 
| P 
中 士 P 课本 0 投 

和 十 已 流 天 为 继 新 忆 20 中 于 饭 网 落 上 37 投 
#+P 雷光 纲 落 上 L 1 48 上 
与 十 忆 流 影 1 0 恩 
过 中 忆 154 中 
汪 十 户 40 下 
路 团 十 己 148 上 
默 化 时 追加 基本 技 技 名 攻取 力 
毒 播 才 11 上 
就 隐 中 著 地 蔬 十 记 中 ES 
全身 中 已 #+ 日 影 新 丈 23 中 
3 下 下 天 SF 
对 手 倒 地 世 十 已 苦 无 刺 L 7 下 || w+B 15 下 
至 对 对 手 时 19 申 
育 对 对 手 时 世 世 [19 申 
K 93 日 25 中 
3 25 中 
人 十 长 影 脚 | 18 中 _20 中 
章 十 红 | 7 下 || 跳跃 中 中 十 电 知 | 25 中 
和 十 妆 | 27 下 
彼 十 共 | 22 下 
合十 找 30 中 
串 吊 十 K | 8 下 
跳跃 中 K 25 下 
跳跃 中 中 十 K 扩 龙 弹 | 20 中 || 背 对 对 手 时 B 20 中 
跳跃 中 着 地 好 十 K 地 闲 肢 122 下 || 背 对 对 手 时 好 士 吾 散 影 0 报 
储 身 中 K | 35 投 
前 冲 K 至 鱼 中 十 日 31 中 
对 手 倒 地 好 十 K 亲 过 和 十 电 界 天 播 震 上坟 133 中 
| 商 对 对 手 时 K | 和 网， 1erlsr+g | 


流 牙 落 档 脚 


gd 


KK 中 于 K 束 下 K 


流 牙 落 要 月 影 返 纱 


PKK 史 +K 
上 市 审 
PKK 哆 十 人 K 和 十 K 


裂 迅 浊 电 践 切 


二 2， 达 手 埋 罗 倒 狐 


ON 96 桩 己 守 禄 ER 


32 志 2 中 十 BK_ 24 
本 0 ，， 证 
39 哆 十 日 KK 38 
有 1 的 中 上 中 
54 ”要 内 和 芝 棋 族 轴 到 ,中 十 BKKK 5 
让 ET 和 攻 中 上 中 上 ie 
二 45 海内 落 村 半 月 世上 UL 十 日 KK 史 +K .54 
UL 四 中 中 中 区 
二 一 了 坦 网 和沙 扫 月 另 为 肢 - 哆 十 日 KK 哆 十 K 旬 十 K 民权 普 
| 下 让 中 上 中 中 ”中 二 症 和 下 


SR 


脱离 组 织 的 孤独 者 
(UIN LONG) 
个 人 简介 
性 别 : 男 “年 龄 : 26 风 
出 身 地 : 中 国 


身高 : 179cm 体重 : 71kg 

兽 化 时 : 181cm7Z74kg 

龙 作为 顶级 杀手 名 震 黑 社会 。 可 是 ， 他 突然 改 恶 从 善 ， 开 
始 成 为 正义 战士 。 作 为 首 人 ， 他 将 继续 用 意志 和 力量 作战 。 


无 人 可 挡 的 “六 合 鸿 轮 式 ” 
“六 合 鸿 轮 式 ”是 一 种 用 拳 自由 组 合 攻击 的 超级 大 法 。 
没有 一 招 相同 是 “六 合 鸿 轮 式 ”的 一 大 特色 ， 其 中 的 变化 无 人 能 模 透 。 其 它 的 招数 ， 如 “后 扫 腿 ”， 
- 拘 招 上 法 ”和 “ 伏 席 到 爪 ”等 也 是 一 招 下 的 法 室 。 


连续 技 


用 上 + 了 K 击 飞 对 手 后 ， 再 用 “六 合 瀣 轮 式 ”。 取 销 连 携 技 可 用 BP 或 PPP，P 和 一 +P、B 等 。 要 再 给 对 手 重 
伤 可 用 + +K。 也 可 用 不 好 掌握 时 机 的 + 一 +B。 


束 续 技 


ET 


| EPETEETEYTTTTTCPTTTET 
TEL 
PPPP>PPEBP>PPPP 训 +K9+PKT 过 ] 


对 战 攻略 


拥有 丰富 多 彩 的 连 携 技 
龙 最 大 的 特点 是 “六 合 鸿 轮 式 ”。 但 是 ， 如 果 直 接 用 此 技 ， 可 能 会 受到 对 手 的 防守 ， 使 用 “六 合 鸿 轮 


式 ” 时 ， 在 第 1 发 后 ， 可 在 第 2、3 发 选择 停止 攻击 ， 换 用 别 的 招数 。 


中 距 高 前 进步 攻击 
从 中 距离 发 动 攻击 时 ， 最 重要 的 是 要 用 前 进步 。 前 进 时 P 键 的 “里 
门 项 有 时 ”具有 防守 反击 功能 ， 下 段 技 中 的 “ 疾 地 扫 甩 ” 具 有 打倒 对 手 的 | ” “ 安 ?- 
能 力 。 中 距离 时 也 可 进行 选 攻 击 。 使 用 “六 合 鸿 轮 式 ”。 也 可 使 用 投 
技 。 于 近 距 离 战 中 “上 2 


159 ， 


Re 速度 
人 


从 4 了 +K 开 始 的 强力 连续 技 

用 “ 穿 弓 甩 ” 踢 飞 对 手 ， 之 后 用 连续 技 。 伏 地 状态 可 躲 
#， 但 如 果 受 到 攻击 则 会 受 双 倍 的 伤 。 兽 化 时 从 二 4+K 开 
六 合 鸿 轮 式 ”的 终了 技 为 上 4+P 的 “连珠 炮 动 ”。 


到 “ 乔 丸 脚 ”是 下 自 
技 ; 可 在 中 段 后 使 用 


伏地 时 ， 使 


于 上 ， 中 用 或 


始 连续 


对 手 的 中 段 


攻 主 5 六 
“六 合 鸿 轮 式 ”从 何 处 开始 到 何 处 终止 ? 
“六 合 汪 轮 式 ”在 对 战 中 很 容易 被 对 手 击 破 。 其 中 “打开 ”和 “ 骨 


的 空当 很 大 ， | 
要 注意 防守 反 | 


拳 ” 易 被 防守 ， “连环 腿 


之 后 结合 必 杀 


技 “ 金 刚 拆 礁 ”， 再 用 “金刚 鸿 轮 式 ”。 终 了 技 应 


用 一 一 +P 的 “ 枫 子 宅 


林 ” 和 人 妃 +P 的 “七 寸 靠 ”。 


击 


取消 
六 4 中 +P 《上 ) 夕 
章 9 吵 THK (上 ) 
量 % 吵 + (中 ) 


二 
中 距 事 过 制 下 段 技 
4a+P (下 ) 
晤 +B (下 ) 
sa+B (下 ) 
此 二 BB (下 ) 


假 动作 


如 +K 《〈 下 ) 
终了 技 @) 


HP (中 )@ 


PPe+P (中 ) 格 了 技 中 


K4+P (下 ) 
K+s+K (下 ) 
路 +PP (中 ) 
吵 +PK 〈 中 ) 


六 合 泪 输 式 
率 制 技 ? 先 | 


中 距 衣 技 
忠 史 +P (中 ) 
哆 吵 +K (下 ) 

旧业 和 HP (中 )JGA 


前 进步 


踪 距 吕 有 技 
前 冲 P (中 ) 
有 4 中 +P (上 ) 
哆 吵 +K (下 ) 


六 含油 输 式 派生 
PPP (中 ) 
BP (中 ) 


4+P (下 ) 
格 了 技 @ 


中 +K 〈 上 ) 
终了 技 @ 


K (中 ) 
终了 技 路 


中 距离 技 
量 a 中 + 日 (中 ) 
及 思 各 + 日 是 +BXG6 
及 和 和 + 日 中 +BX6 


(FF) 过 距 财 技 权 
(中 ) 伏地 PP (中 ) 终了 技 C 
好 HP (下 ) : 二 好 好 +K 《〈 下 ) 
4a+K (中 )- : | B4+B (下 ) 


B 她 GT 


近 距 事 技 
及 果 +K 《全 ) 浮 


回转 技 


人 闭 时 基本 技 技 名 未 身 捐 腿 12 下 
告 打 3 上 攀 身 竞 动 23 投 
中 十 书 上 步 千 拳 12 上 || 皇 十 已 十 人 封 跪 腑 40 投 
++ 己 虎 把 把 :23 中 | | 萌 对 对 手 时 P +K | 材 投 40 投 
妨 十 电 ?| 伏 掌 打 6 下 || 她 昌 史 十 已 | 绝招 步 法 30 上 
鱼 十 已 紫 琵 抄 水 12 下 || 间 人 中 十 多 连环 腿 25 下 
这 十 忆 横 产 16 中 || 好 和 十 已 外 门 顶 肝 28 中 
合十 忆 腾空 斜 手 16 上 || 好 过 如 区 扰 影 肢 42 中 
本 壬 门 顶 时 7 
跳跃 中 中 腾 手 :10 中 欧 化 轩 这 加 基本 技 技 名 攻 台 力 ， 
跳跃 中 省 十 忆 落 双 扣 
跳跃 中 着 地 芭 士 P 地 操 插 
信 身 中 中 新 手 
前 冲 P 科 疾 步 
对 手 倒 地 蕊 十 己 全 地 插 
背 对 对 手 时 P 顶 心肝 
缘 对 对 手 时 十 P 藕 身 崩 反 
失 劈腿 
串 十 失 双 扣 有 
和 十 兴 后 旋 腿 
六 十 K 前 拉 腿 
鱼 十 攻 便 腿 
过 十 找 后 捐 腿 上 
合十 长 旋风 脚 届 
只 中 十 攻 疾 地 择 稻 | 对 手 倒 地 乓 十 
| 跳跃 中 长 屎 刺 腿 对 手 倒 地 全 十 PorK or B 
跳跃 中 串 十 K 风门 倒 壤 背 对 对 手 时 旨 
跳跃 中 着 地 入 十 长 落 旋 肢 22 下 | | 背 对 对 手 时 节 十 日 
储 身 中 穿 弓 腿 23 下 | P 十 K 
前 冲 K 神 能 脚 30 上 标 
对 手 倒 地 皮 十 K E 12 下 金刚 提 确 
背 对 对 玫 时 K_ 身 旋 腿 19 上 
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| PP 十 P( 关 合 现 款式 ?+P) 32 
_ 上 中 中 


RD 
K 革 十 K( 关 合 汪 加 式 东 十 攻 ) 


少 十 已 P 六合 湖 埠 式 P) 
市 


代 虎 十 字 双 


打 骨 芹 为 脚 
P - 填 一 一 | +TK -过 一 一 和 


六 合 汕 输 式 流程 


一 十 - 吓 - 一 一 芭 -上 十 P -着 一 一 一 P~ 
便 中 脚 纪 月 把 


六 合 鸿 粹 式 终了 技 (六 合 湖 轿 式 派生 ) 


2 


B 《 生 十 日 X6 国 ) 闻 十 己 硬 | 
下 下 下 上 中 下 中 中 


雏 化 六 


| 副 身 运 脚 。 半月 为 ”前 操 幻 脚 
| we 十 K 一 一 十 K 4 1 十 K 


六 合 省 轮 式 终了 技 


(六 合演 输 式 派生 ) 
+ + 
LI+P ~~+P 一 +P 


违 珠 确 动 《” 罗 子 穿 林 ”七 寸 靠 
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刘 
有 为 重建 马戏 团 而 奋斗 的 团 长 


古人 列 十 


(GREGORY JONES ) 


个 人 简介 

性 别 : 男 年 龄 : 35 岁 

出 生地 : 美国 

身高 : 197cm 体重 : 100kg 

兽 化 时 : 203cm/120kg 

古 列 古 是 位 马戏 团团 长 ， 他 的 事业 受到 其 它 娱 乐 业 的 
冲击 而 破产 。 为 了 重建 马戏 团 ， 把 希望 寄托 在 了 兽人 身 
上 。 古 列 古 开始 了 寻找 新 星之 旅 。 


抓 住 对 手 空当 ， 使 用 投 技 
古 列 古 的 长 处 是 具有 极 强 的 攻击 力 。 他 抓 住 对 手 的 空当 后 就 会 摔 倒 对 手 。 弱 点 是 弹跳 力 和 速度 都 很 差 。 
对 于 动作 快 的 对 手 找 机 会 反击 比较 合适 。 
连续 技 


十 列 古 的 浮 技 是 人 +B。 取 消 连 携 技 为 BB。 之 后 的 必 杀 技 是 4 N 一 +P， 也 可 用 投 技 ， 之 后 可 再 用 BB。 


一 6 an 
[have _L34tB | 中 >BB649e9tpG 和 | 1i9|16| 
对 战 攻略 
一 击 必 亲 的 猛将 一 
古 列 古 的 必 杀 技 多 为 打击 技 。 威 力 是 全 体 角 色 中 最 强 的 一 位 。 在 反击 作战 时 ， 一 发 就 可 致 敌 于 死地 。 
4 了 +P 的 下 段 技 和 +P 的 投 技 看 清 对 手 的 


招数 用 投 技 


近 距 离 的 牵制 技 是 从 + + P 开始 的 连 携 技 。 之 后 继续 用 中 段 的 + ma 


+KP 或 者 上 +K 4+K 下 段 技 。 用 了 + 区 了 HK 可 击 个 对 手 ， 之 后 可 用 二 过 
+ 刀 + 民 。 当 用 w +P 反 击 成 功 后 ， 可 再 用 连 携 技 + 一 + 区 。 兽 化 时 反击 


人 近 距 离 可 
。 人 人 
下 反击 技 可 用 和 KK、 才 +B 
2 二 ++ 开 开 的 攻击 距离 长 、 出 手 快 ， 最 适合 用 做 反击 技 。 击 中 敌人 2 发 
后 ， 可 把 敌人 打 飞 。 人 时 用 攻 ， 兽 化 时 用 B 。w + 了 是 速度 快 的 下 段 技 ， 
可 击 倒 对 手 。 如 果 与 敌人 有 一 段 距离 ， 可 冲刺 到 敌人 面前 ， 使 用 投 技 。 
一 -| 人 时 不 易 摔 倒 对 手 ， 这 时 应 用 N +P。 
个 +B 的 连续 技 
人 + B 攻击 距离 极 短 ， 但 速度 快 可 击 飞 对 手 。 对 手 序 起 
后 ， 可 用 BB 取 消 +sN 一 +P 的 连续 技 。 用 4 一 +P 的 投 技 后 
可 追击 对 手 。 摔 倒 对 手 后 可 用 BB， 4 N 一 +P 之 后 ， 用 4 一 
+K 和 + 一 +B。 这 些 连 续 技 可 击 倒 强 大 的 对 手 。 


BB2 发 后 用 必 


人 +B 可 在 
接近 战 中 使 用 
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中 距 迹 中 段 技 近 距 训 技 
过 二 日 《下 ) 

只 +P 《中 ) 
4+ 日 〈 中 ) 
4+Pa+PY+P (中 ) 
间 时 和 +K (中 )GA 


中 距 吝 下 段 技 
和 HPS+P (下 ) 
四 轩 十 P 有 +K (下 ) 
近 距 骨 下 段 技 
at 汪 打 敬 投 人 HP4+P (下 ) 
4 中 +P (下 ) 果 +K (下 ) 
各 4+K 《中 ) 号 +P 呈 + 孜 呈 +K (下 ) 


短 距 乾 技 
前 冲 P( 下 ) 前 冲 2 先 


前 冲 B( 中 ) 
前 冲 K( 中 ) 


近 距 事 中 段 技 
全 +PP (中 ) 
景 县 +P (中 ) 

呈 +PH+TKP (中 ) 


_ 人 赣 时 基本 技 技 名 | 背 对 对 手 时 二 十 K 又 力 站 名 一 站 > 旋 18 下 

[P |zrz 太 za7 125| [P+k 375 和 130 投 

[>tP |z+yzafy 和 2 [+prTK 257 40 投 
人 十 P 订 T 此 K3T 了 21 中 

[+P_ |zzzkRT 8TF || 4sse+P |7ry25RVz-R 49 下 

[w+P |xzazzt 17 中 | [4ws9+K |7Hg=y93TK 45 中 
过 十 P 


| ee+P | FFTXOMYZ 0 中 


好 志和 十 民 方 一 又 了 > 光标 乡 132 中 
空中 接近 对 手 时 节 十 P 十 K 


| 2T22 订 THR3T 13 中 | 
ERZPXZTT 1oh| ETY3 技 名 
跳跃 中 已 | 工 73220ZY- 25 中 | 


[B 一 -|75> 了 ZXT2Z 
跳跃 中 中 七 P | 5FTZO+f22 几 20F||LeteEe | 
内/ 汪 X35T3ZYOVY7D 2 本 /77 旋 儿 -又 T7 访 
[9pP |z5729X7X3TFAZI 24 下 ETEEPEEEPZ 
VIA7UDX 123 中 
过 十 台 夕子 y 蕊 > 今 作 YY 仿 121 下 
| 背 对 对 HP | [f+B 27572A07k 119 中 
中 中 十 百 上 汉 yY2 示 一 1T7 中 
| 


| zx 了 >724 一 3 二 2 旅 。，22 中 || e+B |6DNGU77207INGJ3 下 
[etk |ea-Ff71ZIZ+22 20 中 工 T7 丰 7 20 中 
[+k | 1 于 | | 了 TB 327LX ,30 中 
[x+KkK |7z7Fzz+22 13T X35TKZIT 力 一 27 下 
[tk | 和 -区 1 和 | X35TK7 一 人 26 上 
HttK | 587242 2 中 2 .31 中 
Ke 毛 丰 一 人 352k 19 下 
跳跃 中 K ERIC 16 中 口 y 夕 7L 又 ;25 下 
跳跃 中 中 十 攻 二 丫 儿 寺 六 20 中 册 江 又 名 一 又 TY 仿 24 中 
| 中 路 中 着 地 让 K |57FZOXEYZ77 22T| 
ET 


7\ 盖 和 3 工人 2 人 又 儿 一 35 投 


2ty7 中 P 


| 前 中 K 证 二 7 30 中 | | +swstB |EHZX 66 下 
对 手 倒 地 季 十 K |F2FyAK 21 下 | 34fB |77F357TKXI 26 上 
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人 间 时 过 人 


天 本 ss 


-35 人 光 


了 3 于 口 一 XDA 


洒 会 (二 ) ( 丙 +TPP> 
中 中 


双 FATZ2 久 了 本 


守 wk317 ap- 


区 2 一 ZTEY 了 7 


1 太 
祁山 K3f7DY 水 Sk 沙 了 罗 2 了 


蕊 7 方 王 于 
A 人 AR 水: 过 


ty 今 7 汪 X 了 本 


TEXTZFSSJV3 了 下 
AT22AAER3TIS 
SRKIT 2 


夕 fy2 床 了 JR 了 732 求 
人 


TU 了 YXyMYZFLVT 


也 请 元 fX RAY 了 LV.2 


Eee 天 LV: 3 


了 了 几 了 1TXYAY 于 LV.4 


CMV 三 : 


也 儿 示 TXY 小 人 于 TIT2 修 


人 


huznzpvy2y 


OAO6YTT922 | 下 
ss6 
tvK ， 


旨 Fofy9EyF7a 2 
学 IT 才 镍 


-下 07MLXDTZIE2T7F%2 
>X5A% 一 


想 要 柜 回 爱 女 的 母 订 


米 殉 
(NONOMURA MITSUKO) 
个 人 简介 

性 别 : 女 年 龄 : 39 多 

出 生地 : 日 本 

身高 : 182cm 体重 : 78kg 

兽 化 时 183cm/85Skg 

体内 流 着 兽人 血液 的 米 区 ， 身 体 强 壮 ， 性 情 豪 放 
的 女儿 被 汉 斯 拐 走 了 。 她 为 了 找 回 女儿 ， 抛 弃 了 主妇 
活 ， 踏 上 旅程 。 


虎 莒 
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具有 爆发 力 的 攻击 力 和 突进 力 


米 克 的 最 大 武器 是 力量 和 体力 。 技 虽 没有 速度 ， 但 一 招 -一式 都 威力 十 足 。 连 续 攻 击 可 给 对 手 造成 重大 损 
j 下 段 攻 击 会 很 容易 击 中 对 手 。 
连续 技 


技 为 \ +B 和 全 二 +B。 取 消 连 携 技 为 PPBB。 再 用 连续 技 JS ~+B。 用 w+PP 取 消 后 ， 可 再 用 jz 4BBx 10. 


内 


妆 


”PKP 


他 划 过 和 十 旦 示 十 已 
旭 玫 和 十 族 ( 运 ) 
全 各 旬 路 十 有 > 条 和 和 十 民 吾 划 有 吕 日 ( 运 ) 一 一 200 


对 战 攻 略 


中 距离 战 高 手 
米 现 是 一 位 速度 快 、 威 力 大 的 中 距离 战 高 手 。 移 动 速度 不 是 很 快 ， 但 在 移动 中 的 招数 很 多 。 兽 化 后 威力 
更 大 ， 无 人 可 挡 。 人 
近 距 离 中 用 +K 和 v +P 的 2 选 攻击 er 
& + 开 的 下 段 脚 ， 虽 然 动作 慢 ， 但 即使 被 防守 也 不 易 受到 反击 。 用 4 ze 
上 和 本 二 本 就 算 将 对 手打 不 到 空中 ， 也 可 牵制 对 手 。 打 飞 对 手 后 ， 要 下 
用 空中 连续 技 追 击 。 在 近 距 离 战 中 则 要 尽量 用 2 选 攻击 迷惑 对 手 。 


可 抓 住 对 手 名 速度 快 ， 对 手 去 中 对 手语 
Te 不 易 防 宁 可 将 其 击 由 
中 距离 应 用 一 史 +K 或 史 加 +B 


中 距离 时 ， 要 以 突进 技 为 主 。 一 一 + 民 不 易 受 对 手 反击 。 如 对 手 
应 迟 顿 还 可 用 投 技 。 一 一 +B 动 作 快 ， 可 将 对 手 击 飞 。 但 这 2 个 招数 都 上 
中 段 技 ， 对 手 很 容易 进行 防守 。 如 结合 上 上 +B 和 前 冲 中 的 有 等 下 段 技 ， 
就 会 使 进攻 更 加 有 效 了 。 中 段 技 和 下 恨 技 要 互相 配合 使 用 。 


s +B 开 始 强力 连续 技 
+ B 是 攻击 速度 快 、 距 离 小 的 浮 技 。 击 飞 对 手 后 ， 要 赶快 使 出 
续 技 。 二 二 + B 也 是 高 性 能 的 浮 技 。 用 突进 的 中 段 技 打 飞 对 手 后 的 过 
ne 可 给 对 手 造成 重伤 。 如 从 二 二 +B 开 始 攻 


到 河 


技 ， 成 功率 很 上 
相 


连续 技 应 用 


对 手 飞 起 


击 ， 可 夺取 对 手 3 分 之 2 的 体力 。 高 度 很 低 ， 应 
迅速 出 招 
过 距 责 电 距 颖 后 | 

幅 中 基地。 #+B (下 ) +B (全 ) | 击 中 


跳跃 着 地 ” HP (下 ) 


近 距 囊 技 
#+P (下 ) 


近 谍 如 中 段 
3a+P (中 ) 
鸣 +KK (中 ) | 
色 +K 刍 +KK 《中 ) 


中 距 襄 中 段 技 
哆 十 P 十 攻 式 《中 ) 
Ts+B (中 ) 浮 


近 距 龙 下 段 技 


中 距 斌 下 险 技 过 距 表 二 制 技 x+K (下 ) 击 中 
中 +Ps+KSHK (下 ) 防守 BB4+B4+B 《全 ) 防守 中 +K 如 HK (下 ) 倒 地 攻击 
好 +B (下 ) 好 HPsHK (下 ) Sa+KS+KS+K (下 ) 
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人 税 轩 基本 技 技 名 | 兹 对 对 手 时 时 十 长 团体 世 寺 > 旋 14 下 
世 母 天 32 了 12 上 岩石/ 活 二 30 投 
力 丰 和 40 抽 
TH 
下 
全 右 乙 下 八 二 了 一 22 中 
Eee | 空中 接近 对 于 时 + +P+K | | 
默 化 时 追加 基本 技 技 名 攻坚 力 
[my 13H 
必 包 未 PLAYK 20 中 
突 芍 入 yF 18 中 
ET 2 下 
对 手 倒 地 # 十 已 s+B 炸 裂 人 yF 18 中 
此 十 日 是 下 夕 写 六 工 118 下 
全 十 忆 7 
K 中 史 十 日 天 东 /\ 洱 丰 
中 十 K 4 日 天 国 剑 右 各 
人 十 长 如 著 中 日 ADUL 丰 7 
于 十 K 心包 天 虽 才 7 旋 12 下 | | 跳跃 中 中 十 日 还 烈 水 子 fT7L 
皇 士 攻 又 京 折 纪 于 > 旋 13 下 | | 跳跃 中 着 地 到 十 日 然 浸 走 人 子 填 
新 右 切 马 人 \ 雪 22 下 | | 俯 身 中 日 清 走 7\ 洱 二 
前 冲 B 爆 突 CVDOULAYK 
中 十 长 对 手 倒 地 所 十 如 上 上 护 D/ 计 后 
对 手 倒 地 亲 二 PorK OFr 忆 了 35 了 和 路 人 3 付 
背 对 对 手 时 已 ET 
| 前 中 K | 人 sy 人 册 3oT| 
素 对 对 手 时 K 爆 居 术 2/ 人 一 18 中 


着 闪 站 关 
中 TF 
号 哩 好 十 日 了 十 日 

中 中 下 中 
全 乌 提 十 巴 提 十 日 全 十 日 


所 寺 。， | 
加 让 7 乡 [下 一 赶 


村 色 十 的 刍 十 长 针 十 


又 京 办 己 咕 障 寺 7 乡 


地 拆 八 人 于 反 
(DZ< 入 夸 右 老 ) 
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DEAD OR ALIVE 
出 品 ，TECMO ”机 种 SS/PS ”发售 日 ， 97 年 10 月 9 日 /98 年 3 月 12 日 


收 
| 市 
中 
人 
上 
本 K | 中 | 帮 
K | 下 二 上 中 
个 K 中 | 35 
侠 J 和 下 让 | 市 | 
天 放下 闭 (前 J 中 ) 屎 中 | 课 影 兰 旋 靶 | 下 | 16 
天 地 兰 (前 J 落 地 际 ) 忆 上 新 玻 圳 人 万 中 | 语 | 
前 天 施 tt 野 (前 J 著 地 际 ) 下 离 / 园 区 7 有 
铂 新 (上 Jy 中 ) 中 瓦 卫 去, 一 鲍 昨 10 
放 (人 J 昌 屎 中 贡 玫 [古语 ] 
地 旗 (上 JJ 落地 际 ) P 故 届 士 条 和 上 | 45 
病 央 (小 J 项 师 ) K | 下 | 35 多 天 1| 60] 
入 天 地 这 ( 俩 J 荐 地 际 ) 已 上 30 目 下 数 二 65 
后 天 旋 地 贿 (后 J 戎 地 际 ) K | 下 | 下 对 感 蓝 | 上 路 | 55 
天 于 员 K 中 | 38 豆 各 | 1 王 | 0 
订 半 人 KK [上 | 下 机 洲 于 ( 俏 合 ) H+P | 引 | 55 
月 葵 半 RS | 中 | 40 木 可 ,天 式 ( 敌 P) H 此 中 DH 25 
他 关 克 人 PP 2 ( 朝 对 政和 人 P) H | 
人 租 状 GP 上 | 11 杜 : 络 做 K) 日 [5H 3 卫 
G 闫 到 P 上 | 了 | ( 背 对 敌人 K) 上 ] 
人 ( 课 天 为) P 上 | 10 扑 执 | (做 P) 心 H [请 DH 0 
人 @ 网 速 红 PK ( 背 对 政和 人 P) 
@@ 二 得 突 志 PP 潭 ( 艇 K) 世 H [请 6H| 0 
人 @ 建 ', 疾 PPK 《( 棚 对 政 人 K) 了 
| @@ 谭 ' 疾 册 靶 PPKK 新 技 彩 楼 0 下 肌 0H 可 ] 
新 技 _@ 王 月 PPP (向 背 征 ) >H | 
新 技 “@ 速 人民 PPRK 了 隅 炎 SSoH 眶 电 0| 
全 前 地 上 PPPZK 了 区 营 EU ( 例 炎 中 ) 3K [| 禾 ]50 
全 退 月 全 PPRK 起 泛 U TS3H [OH 40 
新 靶 “@ 通 X 阐 PPSP | (前 跳跃 中 ) 上 | 
和 出 PECPEK [一 tagit 
新 法 “人 旭光 地 器 BEPCPVK | (后 跳跃 中 ) H | 
新 六 GE 有 PPSPK 本 一 eeoHtK RH 本] 
新 技 “人 @ 妹 光 刘 加 新 PPGPKK 和 | (和 CH 派生 | 55 
新 彼 “ 全 建 光 霹 红 新 PEBSPKZK 新 玻 地 承 术 | 修 下 足 时 JSH 下 RDH 0 
人 @ 关 光 璋 P | 中 | 15 | (/) (前 跳跃 中 CH | | 
新 技 _@ 内 光 天 绕 法 必 PCK 中 中 | 28 | 〈/) (上 跳跃 中 ) 了 | 
新 丢 _@ 网 光 地 诡 半 光 PVK 中 下 | 322 | (7) 【后 晃 跃 中 ) TH | 
新 技 @ 内 光 人 各 卫 ER | 条 上 27 | (至 下 蹲 背 后 ) 人 HH | 
新 洲 _@ 交 光 记 师 亲 区 BRKK 蒜 中 有 30 到 | ( 敌 间作 ESH EROH 50 
新 技 “ 人 闪光 虚 亲 字 PKTK 中 中 下 | 25 | 合约 了 3 | | 
9 (入 7) SP 市 | 18 蔓 谨 | “( 敌 背 僵 ) BCH+K [EROH 60 
GE 要 SPP | 和 | 20 FE 一 交 S2 (CS 名 H+PHK 
新 技 _@ 忆 于 寻 PK | 应 坚 寺 RNP 
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@2D5y>yID~XE> 寺 y 旋 5 
是 KZ 区 位 习 P 饼 X 二 一 丰 > 乡 ] HHK 中 | 32 
吕 ~ 才 y2 钱 可 P 下 | 5 @ 人 J7y 力 二 y 力 CRK 中 | 20 
八 了 在 y 放 长 上 直 50 加 儿孙 7y 旋 直 y 旋 GKK 中 上 | 下 
菇 fF 才 ? SK | 中 | 23 GOX35X 寺 y 乡 凶 K 下 | 15 
日 - 丰 y 力 芯 K 下 | 10 @X5X 二 人 丰 y ] 区 KGK 了 中 | 30 
夕 -Z 汶 了 记 | 12 @X3 双 人 又 EX 丰 y 乡 这 K 世 K 下 下 | 25 
夕 - > 术 地 4 了 0- 也 P 中 | 15 ED SK 中 | 23 
上 ET | P 下 | 10 EECSZEZE22 SKJK 中 中 | 32 
夕 一 YY 八 了 让 y 旋 | 长 上 | .30 加 X 二 yy 了 了 寺 y 乡 字 K 中 | 20 
ED | 于 K 中 | 27 面 Xy 了 了 XEY 丰 y 放 ET 中 上 | 32 
力 - YXEY 丰 y 旋 量 K 下 | 825 新 技 _@X 坟 y7X 人 AT2 夺 y 乡 儿 KGOBK 中 中 | 37 
ET 727 且 | 过 P | 上 二 G 一 又 EY 丰 y 放 THHK 下 | 25 
ET | PH+K 中 | 4 [7 ES 上 | 40 
IDYk3pY7 才 y 力 此 (前 J 中 ) P 中 | 20 KK 了 > 工 儿 术 一 P+K 中 | 35 
| 79YkyYYIX 二 yy (前 J 中 ) K 中 | 30 上 了 7y 才 y 力 此 CeP 中 | 50 
7IDZh2PYXIXEZ 才 y2 儿 (前 J 戎 地 际 ) P | 上 :| 39 F5 了 二 y 儿 二 SBK 强 上 | 55 
元 SEX 力 全 J 菠 用 )K | 下 | 55 攻 全 书 XA72 CEXK [让 | 各] 
3pY7y2 人 止 J 由 PP 中 | 20 52%-Y GGP 上 |i 
EPZPE 末 7 | (上 中 攻 中 | 30 KEEED K 上 | 30 
3YIXEY 二 yy2 和 上 | 30 新 起 GTXEY 丰 7 旋 ] KK 上 上 | 32 
济 27XE74 | 代 J 和 后) 下 ] 下 囊 %3 有 人 岗 类 | 20 | 
作 y 沪 3 和 3 了 XEY 二 y2 儿 | (后 J 荐 地 际 ) 上 |30| 工 7%' 苹 ,5 了 7 分 H+P+K | 僵 硕 | 25 
八 少 夕 坊 忆 27 久 世 2 本 y 力 | ( 合 J 基 地 际 ) K 下 | 25 口 一 X 才 >y 了 本 y 夕 久 K 外地 攻击 | 10 
于 Y2 几 7y/ 全 TS 只 P 上 | 18 入 KRK35T 了 +P 和 古 |50 
新 技 八 y 儿 7y 夕 es 一 全 上 | 20 堵 人 K 作 又 夕 一 | GH+P+K 区 | 48 
八 Y 双 7 二 ~ 丰 y 放 | RK 上 二 下 其 齐 投 帮 | 了 ECGP | 厂 80] 
UFJY 丰 y 旋 他 K 上 | 35 入 比 力 5y 祥 I | (向背 禾 ) H+P | 尼 | 60 
人 二 y27y 忆 责 K 中 | 25 为 活 7 为 二 UFJC 拖 | (做 P) H thpH 25 
@@ 二 起 天 页 KK 中 上 | 55 《( 背 对 政 人 P) H 
拆 覆 天 ay 了 GFP 中 | 50 力 光 YX%- 又 7Y 了 做 K) H 上 hbH 35 
人 XD 工 3 了 RBF 开赴 10 ( 理 对 数 入 K) H 
TO PP 和 | 2 做 P) 立 H 形 0H| 0 
人 ( 力 -ys 刀 下 了 听 一 一 ( 背 对 数 人 P) TH 
ETRE3Z PK 人 ti 30 | 亡 一 一 计 于 令 K] VH TH 0 
@y 二 yy PByp (ED 18 二 - (天 刘 直入 VRH 了 
@y 二 y 放 XEY 站 yy E@PK ( 症 30 新 技 力 澡 7X% 二 请 y 力 儿 CH 也 0H| 30 
父 V 二 y 力 品 一 XE>/ 丰 y 乡 P 炎 PK 直上 下 | 25 IO2Z 上 下 7ITfZDyY 夕 CCcH 虑 0H| 40 
亲 Gy 二 y276- PTP 上 中 | 18 GAYyYKGy 旋 TScH 0 本 
新 法 同 y7y77y) 记 BTPP | 上 中 中 | 20 { 艾 跳跃 中 ) HH 
闲 彼 轩 3Y 术 品 - 又 EY 丰 y 放 PTPTK 上 中 下 | 55 (上 跳跃 中 ) H 
DEEPEZ PP 上 上 | 10 (后 跳跃 中 ) H 
人 2 证 y2 PPP | 上 上 | 10 @@ 了 JRKy 丰 2AYKDY 旋 | ko 史 和 GeH | 溢 |40 
图 K5 了 75yYI PPPK LEbi| 40 | | 和 707ZF7ITXDY2 (人 下段 ) ( 数 下 蹄 时 ) SIH | 让 0H| 45 
@@K35 了 二 YLX PPPcP | 45 (/) (前 跳跃 中 } 芯 H 
条 本 司 357 而 y2117 中 世 PP (EBDH 16 (7J (上 跳跃 中 了 H 
gzEZWEEEZ PPK (fb 26 (CO (后 跳跃 中 ) 如 H 
GF7F770- SP 中 | 18 新 靶 _U7 为 92%- 才 y2 ( 基 背 合 ) H 10H| 35 
@ 术 T7y/ 记 ED 中 中 | 20 拆 楼 人 六 于 (做 萌生 ) DH 10H| 55 
新 技 _@ 术 字 f 一 DXEY 夺 yy ER 中 下 | 25 ( 基 青 线 ) 也 SCH | 
G75yY3772 SB 上 | 18 厅 技 _ 拆 棋 /了 (个 网 ( 敢 下 蹄 硝 后 ) 人 H | 孔 0H| 60 
@73y 多 IIXEY 丰 y 旋 SPK 上 中 | 30 FE=- 儿 YYD BCD (Ce 二 H+PHK 
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村 注 二 和 ( 副 身 音 守 | | 
巾 娄 家 WP 中 | 18 地 高 探 乱 | PP (上 寺 ) 12 
开间 村 VB 下 | 5 @ 玉 女 中 权 PPSF (人 tb 逢 20 
路 肝 发 门店 新 技 “_@ 记 大 金 大 独立 | PP 史 PK 是 由 25 
下 SIK 中 新 法 “人 过 席 拍 闫 推 册 | PPGP 人 止 5 惠 20 
下 中 肝 本 K 下 新 技 “ 他 速 计 前 招 PPGPP 全 由 | 30 
闽 身 尘 叶 P 于 新 技 “人 @ 速 环 跌 到 PP 攻 K 上 HT| .25 
交通 青 TP 中 @ 青 主 出 水 PSP (上 虽 | 20 
款 身 下 台 半 对 4 下 新 法“@ 青 刘 双 按 PSPSP (和 26 
未 身 吕 时 K 下 新 法 “ 轩 日 歧 持 机 PK 上 上 | 50 
款 身 呈 财 也 K 中 节 单 颖 . 穿 富 腿 PKK 上 上 申 | 20 
未 身 下 下 脚 囊 K 下 新 技 _@ 举 矣 * 穿 宫 速 腿 PKKTK 上 Ht 15 
赤 翔 手 玛 (前 J 中 ) P 中 中 ( 咒 贡 K = 业 28 
屎 少 中 肝 (前 J 中 ) K 中 新 技 _@ 思 眼 KK 上 上 + 上 | 32 
屎 翔 双 按 (前 着 地 隐 ) P 灶 新 技 “@ 于 训 穿 宫 腿 K4&K | 上 中 | 20 
邢 臣 取 (前 J 着 地 隐 ) 人 下 落 双 手 树 人 P 侧 15 
肌 上 揪 区 (上 J 中 ) P 中 二 四 人 人 15 
飞 上 隆 寻 (上 J 中 屎 中 合 通 儿 Hf+P 磺 ， 50 
飞 上 双 按 (上 J 着 地 辽 ) P 上 对 谢 分 时 @H+P+K | 陪 | 47 
素 上 跌 吧 (上 JJ 着 地 隐 ) K 下 旱季 人 摔 CepP 上 此 115:50| 
退 身 双 按 (后 J 荐 地 辽 ) 上 注 身 SGP 1 隘 | 50 
退 身 宪 富 腿 (后 J 荐 地 辽 ) K 中 | 20 揪 捕 摊 -人 击 有 和 ) H+P -| 60 | 
新 技 _ 前 招 已 P 中 | 25 _ 摊 齐 | 做 P) H _ to 0 | 
侧 区 个 P | 上 |a5| < | (再 对 政和 P)T | | 
只 K 中 | 23 押 委 人 墩 K)H lthoH 0 
万 KK ”| 中 F| 55 ES _ ( 背 对 政和 人 KJ) H “| | 
BK 下 二 30 天 二 P JIH 起 iD] 
SDP | 中 | 26 【《 背 对 政 人 P) VH “| | 
COP 上 | 26 人 庆 | 做 K) 本 H | | 
七 d 千 GeP | 中 | 40 | ( 背 对 政 人 K) TH 
| 宣 征 PtK | 币 | 下 画 了 | 便 晓 K) CSH | 知 5 
ER PP 中 | 20 | 错 撑 稍 持 | CH 上 妥 0H| 40 
|[ 一 交 TI 下 T 下 更 一 一 5H 到 
OH 区 SP | 中 | 17] | (前 跳跃 中 H | | 
新 技 “人 @ 速 时 区 R 必 三 二 一介 中 中 | 25 寺 | (上 跳 路 中) H 
亿 抱 天 推 册 GP | 中 | 20 (后 跳跃 中 ) H 而 医 
@ 抱 天 推 册 ,前 招 GPP | 昕 | 50 G 坏 和 兰 移 OH 了 正 0 30 | 
名 揪 地 意 &P 中 15 @ 太 公 的 角 JJCGH+P | 浇 E | 30 
@ 上 步 七 星 凶 PP 中 中 | 28 @ 速 ,太公 约 负 SSH+P+K 注 | 40| 
中 桂 面 靶 必 K 下 于 | 90 金 咕 独立 | ( 收 下 蹄 时 ) WH | 孔 0H| 50 
人 请 BKK 十 上 让 | 80 7 前卫 中 TH 
全 认 宫 尖 腿 SKKTK 下 中 用 15 (/) (上 跳跃 中 VH | | 
新 法 淹 为 新 史 K 下 | 15 (/) (后 跳跃 中 WH | 
抱 虎 如山 H+P+K 上 | 20 新 技 “ 白 乔 亮 组 (各 背后 ) cH “| 上 起 0H| 40 
9 WP 中 | 18 上 步 靠 ， _( 散 背 合 ) cyc?H | 蕊 0H 60 
中 ( 庆 身 音 靶 ) P | 上 民 |2 ( 敌 背 合 ) 必 ScH 
人 ( 毕 甘 ) P | 上 | 10 是 手势 _《( 敢 下 蹄 背后 ) SH | 孔 0H| 60 
7E 一 必 间 3 无 训 | 六 CD (COG) H+PHK 


比 受 


| 操 作 | 判定 | 攻击 力 
纪 7 了 es P 上 | 12 人 @@X 一 人 作 y 力 请 y 乡 儿 
/一 和 又 %7 了 WP 中 | 20 鲍 Xk 二 人 YA 下 PPK [Ebt| 35 
日 地 y 力 儿 JP | 下 | 5 GT 才 K 上 | 32 
TIEE32 中 K 上 二 32 亲 必 @N5y3 了 -JR- KK 上 中 | 27 
三 K 几 雪 T 下 二 y 乡 SK 中 | 26 新 技 _@h3y 了 YI 儿 八 7 一 国 KP 上 中 | 25 
吕 一 丰 y 乡 K 十 在 | 19 条 层 @h5y7UZXAZZ- | KPP 上 中 中 | 30 
ET B 引 本 = ER 了 CCGP 中 | 32 
多 -> 术 元 1 了 D 一 了 TP 中 | 15 二 -KGy 了 全 K 他 半 | 22 
罗 76 二 XCYy21 于 [下 | 15 却 KYEY7 SK | 钢 硅 | 15 
勺 一 YXEY 相 y 旋 =“ K 上 30 3 了 GT 又- 了 DY2 双 H+P 上 陋 | 50 
义 一 > 塘 了 下 直 y 乡 可 K 中 | 28 永 y2 八 y 丰 2YU 一 @H+P 上 了 | 45 
夕 一 2 日 一 久 上 2 不 Y 乡 量 K | 下 |25 局 划 藉 几 y 心 也 一 力 一 GTMWDP 上 典 | 75 
7 世 有 下 务 光 Z/ 计 和 便 J 中 ) P | 中 | 20 ETEEED | 也 SCH+K 典 | 60 
了 人 菇 由 7 中 和 丰 y 乡 (前 J 中 ) K 中 | 30 亲 攻 了 又 MUX% 一 合 下 中 时 ) TH+P | 上 | 60 
新 技 也 雪 儿 下 7y 纪 1 了 Y 旋 (前 44 若 地 辽 ) P 中 | 28 EPEEERRETREEEEU | (做 缘 合 ) HfP jl 茹 | 60 
也 萎 纱 DYK 又 作 了 夕 信 J 着 地 际 ) K 下 | 25 力 避 > 为 一 又 久 7 乡 一 K7 一 人 DY 夕 ( 数 P) H 上 中 D 朋 30 
工 799)A | 人 止 J 和 下 让 | 20 | (前 政和 AP)H | 
工 7FIDY 上 不 y 力 ( 止 J 中 ) K 中 | 30 力 光 > 为-7y) 做 K[E) H jiDH| 35 
新 玻 双子 y 了 XYy2 IIY (上 J 戎 地 际 ) 中 | 28 《( 背 对 敌人 K) H | 
又 元 y 了 DYy 仿 了 八 人 乡 (上 JJ 落地 际 ) K 25 力 放 2 多 一 7 一 ADy 乡 ( 散 P) 必 H 
| 病 上 yy 了 7XYYYLIY 儿 _ | (后 J 靖 地 隐 ) P | 中 | 28 ( 背 对 至 人 P) 芯 H 
5y7VYZXAT2 ( 禾 J 著 地 阳 ) K | 下 | 25 力 少 7% 一 日 一 7y) 人 这 ”人 坪 KE) TH 
作 -A7D- NP 30 = ( 背 对 敌人 人 K) 3 
新 技 又 YXy2a7IY 乡 介 P 中 | 28 隧 了 去 腑 十 字 固 { 若 中 段 K) 峭 迪 PH 彼 DH 
新 法 下 一 元 寺 y ED 上 未 y2 末 - 儿 KXXY7 苇 eeH 0 
KGQy 了 夺 y 旋 | 到 K 上 | 35 手 3 二 力 双 5 人 蕊 0H 
3XUY 丰 y 旋 公 K 上 | 30 胸 国 办 戈 0H 
口 -Z 今 / 作 y 下 H+K 上 二 匠 
又 EEY 终 和 上 y2 儿 人 @P 中 | 25 
条 靶 二 -UVUI CK 中 | 25 
又 Ya aoP 中 | 25 们 又 夕 yy 子 {Y 切 7 一 人 口 y 乡 
七 一 北 八 YY 一 GK 中 | 30 合 董 术 内 阮 币 
和信 多 作风 下 P+K | 中 | 35 上 @@DDT 
又 3 几 作 - 夕 y2 儿 CeP 中 | 40 痢 呈 所 上 
GTXTZ293TUAYY7- ES | 中 | 25 全 本 辐 
@U)EXYTINNAYS cePP | 中 中 30 | 户 二 ”全 FIE 因 办 
DYy9XNT2 区 K | 下 | 2 全 荔 国 内 {( 敌 下 蹄 时 ) 人 H 
又 与 学 1 尺 信 二 HK 下 | 55 (/) (前 跳跃 中 ) 芯 H 
人 FF770- SB 中 | 18 (7/) (上 跳跃 中 ) 也 H 
箱 层 @XFYY27IUT2 | SPK 中 中 | 30 _ | 7) (后 由 暑 中 ) 也 H 
DEFEZR | SPP { 中 中 | 18 ( 敢 下 蹲 背 后 ) SH 
新 技 _G2%35yYIDYZXNT ” 人 PETK (种 让 | 25 新 技 _“@ 耽 小 忆 走 闻 十 字 固 办 | 了 CeGH 注 | 大 
人 3 了 已 上 和 新 靶 勾 3 二 下 在 Y/Y ( 散 青 生 ) 吃 H 了 0H 30 
Gy 了. 术 Ff70- | PepP 直 中 | 18 人 7 一 ) 记 本 儿 LNK 做 背 征 ) SeoH | 入 0H| 50 
新 线 @5yY3YAY 下 PSPK {t 直 35 机 ( 散 青 生 ) 蕊 匀 cH 
产 技 _@5yYIDY2XNT2 | ”PPTK -到 35 (做 背 八 ) CMV H 
人 @3y 了 , 八 f 帮 y 旋 ] PK (上 上 )| 30 ( 散 背 合 ) 客 H 
人 8 了.XF 下 PP [bi GZXTZ23X0/ 记 [Doceh | 征 | 葬 
新 技 _@X 上 一 人 7Y 乡 PPP 人 赴 btl 28 了 E 一 必 六 刀 281 CC (CoG) H+P+K 
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2 了 六 K 中 中 
7y1 人 一 | 中 中 (一 丰 y 乡 ) 艺 K 下 | 12 
口 一 放 y 乡 此 下 |. 新 技 @D 一 Y 八 y 卜 习 > 术 也 KK 下 上 | 35 
八 T 丰 Y 乡 亚 新 线 _@9Y 376 一 夺 y 力 也 KK 和亲 K [下 下 | 25 
三 KR 儿 丰 y 旋 中 上 y7KOY 了 分 P 便 好 攻 竺 22 
口 一 二 Y 乡 区 工 儿 术 一 OOy 了 久 P 员 地 攻击 12 
多 YEY 才 y2 上 人 二 > 雪 下 了 又 全 H+PH+K 到 区 18 
儿 一 XS 上 几 才 六 乡 儿 中 于 又 作 D 一 术 人 人 HP ] 琶 5 
夕 -ZXD- 少 y2 几 术 子 1 双子 人 H+P+K 上 隔 | 40 
乡 -YXEY 帮 y 放 37 沁 X2 9%T 才 一 蕊 多 H+K 上 聊 | 60 
ET EREEZRREZVYE2 GZUSC5P |] 隔 | 75 
2 Y6 二 三 9 | Ji 0 了 T20Y 人 PTK 大 本 
ED 全 751X2XT 站 一 | epP+K 上 绪 | 30 
2IDZN7ITXFRQY 了 了 (前 J 中 ) P | 人 @@ 攻 一 7 术 一 人 又 夕 人 儿 口 多 力 | ceH+P 派生 | 30 
KDY 了 本 y (前 J 中 ) 屎 | 售 J'0.5 TH+P 派 丰 | 60 
27OQZ 上 FI 了 ay 了 (前 4 落地 陈 ) P 八 一 X 术 和 ( 政 下 蹲 时 ) 了 水 H+P 上 下 烧 | 70 
力 >/ 力 儿 一 二 一 丰 y 旋 (前 4 菩 地 际 ) K 忆 八 二 一 又 才 一 六 艺术 人 | ( 政 下 赚 时 ) H+P+K 下 由 | 85 
5T22 人 221XFkRDY (全 J 中 ) P 3 一 ZX 一 7 也 2 洒 ( 散 背 后 ) H+P 上 绒 | 65 
252 了 {Y4y 力 (上 上 J 中 ) K 投 帮 会 东 芳和 一 YY 又 一 了 LUY 旋 又 ( 数 背 滞 ) H+P+K ”| 上 陵 | 75 
有 元 y 7 于 ay 了 (上 JJ 着 地 际 ) 又 上 池 1 力 工 儿 术 一 X 又 y 闵 工 ( 数 P) H 上 DH| 25 
力 >/ 力 儿 一 二 一 又 夕 2 了 7 ( 士 J 鞭 地 际 ) K | ( 背 对 敌人 P) 日 
作 w2X 子 yy 了 II 八 X7 一 (后 J 戎 地 隐 ) P | 又 上 1 力 工 此 术 一 作 y 下 (做 K) H 上 phDH| 30 
八 y 心 X 示 7D 一 又 蕊 >/ (后 J 戎 地 际 ) K 、( 背 对 敌人 K) H 
才 y 力 钞 7 口 一 细 7 儿 双子 y 了 ( 涛 P) 几 H 诚 DH 15116 
工 此 术 一 又 叉 多 六 也 ( 缘 对 敌人 P) 攻 H -二 | 
DA 人 2 了 3y 了 人 7 万 一 双双 与 了 做 K) 忌 H 月 0H| 30 
@A 作 y2 于 3y7 作 7XY 一 ( 背 对 数 人 K) 峭 H 
力 71 八 XY~ 三 了 ZX 一 做 中 役 K) 了 CCH_ | 申 bH| 60 
口 - 又 已 > 才 2 比 @ 八 7 一 双 儿 一 2H 县 0H| 
作 y 乡 7LT2 让 y 旋 @@J'0.S 蕊 分 H+P 派生 | 60 
人 (用 和风 JSeoH |t0H 35| 
人 3 了 ， 八 f 二 > 力 蔬 口 地 才 林 一 少 下 方向 键 一 周 晶 派生 | 40 


人 @@2Y 了 . 双 志 一 


也 夕 y2 比 


仿 对 世 有 上 0H 30 


新 技 的 YY Y 轨 XSK 儿 (前 跳跃 中 ) H 
@@Y>Y 放 7I5y 六 4 一 - (十 跳跃 中 ) | 
咏 工 几 术 一 (后 跳跃 中 ) H 
他 工 儿 术 一 ， 八 y 力 二 Y 力 儿 @32Y1 站 双人 7 仿 | Co 了 wwDH 派生 | 60 
鸭 思 儿 示 了 Xy 卜 刁 术 | 忆 一 | 
新 技 _XEY 才 y 力 儿 了 > 术 新 技 _ 二 一 术 X 八 一 | ( 政 下 足 时 ) H 屿 OH| 45 
开 细 y 闵 27 八 一 _ | 《人 几 (前 跳跃 中 ) 必 H | | 
思 分 才 册 也 y 八 一 引 (/) (上 跳跃 中 ) 必 H 
| 子 { 才 XNAYY 儿 (/) (后 跳跃 中 ) 尽 H 
人 人 一 地 人力 此 八 y 力 于 3y 了 思 了 儿 广 几 YY “( 散 背后 ) 之 H 霹 0H| 40 
凶 作 一 地 了 力 此 八 yY 一 ( 骨 背 后) 东 o4c>H 
克 > 为 二 y2 ( 散 青 黎 ) DYH | 
口 一 XE>/ 直 y 力 迎 上 了 YX 一 yy 了 驴 O 分 NOH+P 派生 | 60 


叉 儿 乡 一 夕 % 乡 此 


义 3 一 YY3U7Y 下 


新 技 _ 二 一 久 叉 岁 汉 工 


( 歼 下 蹄 背后 ) SH “| 孔 0H| 55 


Z 攻 一 此 广义 岁 玉 一 信 


驴 Cc (2 人 ) H++P 二 长 


D 一 吕 Z2 YA 从 yy 


中 2 XEXYE 一 /这 上 


TBHK 
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龙 ' 售 


技 “名 | 操作 判定 | 攻击 力 
上 段 正 源 突 走 | P | 上 | 10 新 技 “@ 地 捐 速 了 这 力 KBK 下 | 2 
异 施 万 SF 中 | 20| 新 技 _“ 加 建 辕 速 权 芭 BKEKSK 下 FFR| 55 | 
下 越 正事 灾 走 TP 下 | 5 3 下 5 
上 自生 L 震 D 民 | 上 | 30 HH+K 市 | 35 
足 刀 咕 b SIK 中 | 22 新 靶 ;各 CGK 上 了 56 
下 堪 通 L 巾 5 下 了 KK 下 | 10 新 技 “ 界 章 闭 KE 惠 20 
背 至 刘 拳 P 下 十 泣 新 技 _ 瑚 括 半 世 H+K | 下 | 25 
背 可 中 和 所 万 JP 中 | 14 新 靶 “0 吏 了 P | 中 20 
再 至 下 段 手 刀 5 下 | 1 新 技 “G8 芝 污 要 了 GPK 让 和 | 35 
萌 要 上 自生 D K 上 | 30 新 技 _ 降 天 正 尝 实 志 (倒立 中 上 1 
背 草 中段 了 D 本 K 中 二 26 新 技 _ 降 天 _ 足 妃 吕 D 全 天 中 ) K 中 | 55 
青 杏 下段 歌 D 到 下 | 35 新 技 _“ 庆 天 《倒立 中 K 上 | 20 
用 落 人 KK | 二 二 本 新 技 “@ 施 了 [ 例 立 中 KK 中 | 25 
进 空 党 (前 J 中 ) P 中 | 20 奈 沙 突 去 个 P 侧 地 攻击 18 
进 衬 中 (前 J 中 ) K 中 | 30 虎牙 双 璋 SP 仙 t 烛 | 10 
利 敬 党 前 J 落 地 辽 ) P 中 25 字 铭 3 H+F 二 | 可 
淮 唱 中 (前 J 基 地 隐 ) 中 | 30 柱 ) 抱 反 落 CH+PTHK 上 同 | 三 
留 空 中 全 J 中 ) 中 | 20 汤 针 备 TEGPH | 赂 本 
留 空 天 ( 值 J 中 ) 必 中 | 30 首 阅 5 投 池 TSNBP j 限 直 本 
留 迪 学 (上 J 芒 地 际 ) 下 中 | 25 人 看 备 学 | CTSCH+P+K [| 1040 
留 刺 跌 - (上 4 戎 地 际 ) 中 | 30 0 和 | 全 本 下) TSDTH+P | 条 | 50 
退 束 党 | (全 J 着 地 际 ) 中 | 25 性 上 U 便 是 CRT5ESSHTK | 王 | 65 
退 刺 中 (给 J 荐 地 际 ) K 中 | 30 新 首 网 ( 牙 下 请 时 TH+P 了 | 65 
碳 P 中 | 20 E | [全 二 稳 HfP | 由 | 55 
主要 划 SSP 中 | 28 | 人 城 痢 ) HHTP+K 上线 | 75| 
天 突 分 P 上 | 323 (做 P) H thpH 25 
可 (再 对 政信 P) H 
上 做 KJ 有 十 DH 35 
中 ( 理 对 敌人 K) H 
下 做 P) 芝 H 预 吕 0 
中 ( 萌 对 政和 人 P) 了 日 
他 (上段 正 学 突 去 ) 上 佑 K) TH 芭 ] 吉 9 
国王 上 ( 昔 对 敌人 K) TH 
吕 柳 影 刀 (做 中 段 K) 了 CCGH | 申 0H| 60 
靳 臣 “@ 柯 检 河 | 可 纪 H 蕊 0H| 35 
全 通 间 | _ | 办 机 生 (网 立 中 ) 有 荐 0 由 35 
多 违 刀 束 | CeOH 上 0H| 0 
新 牙 信 蔗 5 JSGH 0H| 50] 
新 技 _“@ 宣 庆 新 可 (前 跳跃 中 ) 有 站 
新 彼 ”“ 人 天 训 苞 志 红 D (上 跳 匡 中 | 
_@ 呈 理 | (后 跳跃 中 H | 
新 丢 “@ 阵 风速 | 新 技 人 影 ' 改 政 下 蹲 时 ) HTROH 0 
人 @ 正 要 上段 琶 D (7) (前 跳跃 中 ) 也 H | 
名 (中 刀 味 b) (7) (上 跳跃 中 ) TH | 
新 丢 ”“@ 训 地 十 亲 (V) (后 跳跃 中 ) TH | 
名 邓 施 刀 二 新 发 吕 9 ( 庆 青 合 ) 虽 杖 0 林 
新 下 ”加 型 宕 可 槛 库 邯 志 做 萌 纵 ) BCH | 180H| 55 
因 破 寻 奸 才 践 D | ERRSE 
__ 包 地 施 刀 | 曾 技 _ 曙 鸡 (至 下 蹄 背后 ) SH | 证 0H| 65 
新 丢 “ 人 地 谢 半 PK 2 BEE (CSOD H+PHK 
破 肿 孩 珀 D BK 寺 技 “了 CE 一 儿童 世 |] YOUH+PH+K 
地 清 D 图 SSK 新 到 天 阳 泛 L SPT+K 
他 捐 闭 《两 立 中 ) 方 疝 键 
2P 
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纪 了 炒 
7y) 广 WP 中 | 20 
吕 二 十 y 力 刀 也 P 三 5 
八 了 不 y 旋 K 上 了 28 
三 KR 几 二 y 夕 SK | 中 | 22 
国 口 一 丰 y 乡 刀 K 下 | 10 
和 二 y2 儿 P 直下 二 1 
2 YI 有 本 也 P 中 | 20 
多 -DG 二 二 y2 儿 划 P 下 | 10 
多 沈 =- 有 二 纺 K 上 | 30 
CIRE3Z2] CQK 中 | 28 
夕 一 X 日 ~ 双 E2Z 让 y 乡 量 K | 下 | 30 
新 技 _ 儿 一 >Y 一 力 95 了 人 P 上 | 28 
新 技 _ 儿 ~XXE 二 ZE 二 几 丰 7 GP | 中 | 30 
落 577 了 0= 便 J 中 ) P 中 | 320 
JU 一 7 雪 7k 直 7 (前 J 中 ) K | 中 | 30 
| 7I49-RX7y7II 本 (前 J 荐 地 障 ) | 中 | 30 
7#D-KX5y7 二 一 (前 JJ 着 地 附 ) 中 | 30 
工 7%DY37D~ (上 y 中 ) P 中 | 20 
工 7 雪 TF 直 y 放 (人 止 J 中 中 | 30 
又 元 y 了 7 了 工 儿 术 一 (人 yj 着 地 中 ) P 中 | 30 
又 示 y 了 二 一 三 (上 J 着 地 隙 ) K 中 | 30 
TITZkIJ 写 (后 J 落 地 辽 ) P 上 | 28 
7IITZSRVXEY (后 J 着 地 际 ) K | 中 | 35 
人 ^ 玫 二 一 R 分 P | 中 | 55 
元 1 一 .六 二 少 - 机 7 GP | 让 | 55 
5132X 钱 ~ 二 7 个 K_ | 中 | 30 
人 Y 一 夕 ' 少 5 了 妃 wcP 上 | 28 
ED TSBPB 上 中 | 55 
GF1 一 ,y- 广 ,下 DY 宛 下 中 | 15 
@ 多 jy= 旋 允 PP 中 中 | 25 
新 技 “_@ 工 少林 一 丰 y 放 E 中 中 | 18 
新 技 _ 国 式 本 分 了 站 y 旋 性 PKK 中 中 中 18 
新 技 _@T>Z37I 有 7375yYI 人 PKKK 笨重 | 20 
于 1f 一 ，Vy 一 沪 . 汪 -六 吃 BPB 中 | 25 
新 技 _ 作 一 7X 忆 7 直 y 人 K | 上 | 56 
新 技 _@/ 人 -3XEYY-2535 了 GKP | 上 FE 56 
新 技 _@/ 人 7XEYXE=j 计 7 KK 上 中 | 30 
台 ( 八 f 丰 y 力 ) 发 得 28 
新 技 _@ 作 ATSR 儿 本 yyE 了 一 交 5Y KK 上 中 | 32 
@F 末 1 一 .为 放 ,下 GY CSK 中 | 25 
新 技 _ 外力 下 六 人 二 一 袜 KK | 中 | 55 
人 D 守 y, 王 =y 多 K 二 下 |1 
新 技 _@Fy 与 ~ ,又 kV 下 这 KP 下 E| 和 
新 技 _@X7 儿 D-XEY 世 KK | 下 下 | 50 
GZXD5IT37D- RBF | 工 16 
G (7 帮 P 上 二 10 
人 ( 儿 -> 才 y2 吃 ) 上 上 站 19 
@:j 了 . 作 f 丰 > 旋 PK (省 上 j| 28 
@3j 才 .又 KLV 下 PP (上 上 | 11 


PE 
技 “名 操 作 莽 定 | 攻击 力 
变更 人 @/ 力 > 工 儿 术 一 PPP 上 上 冲 | 25 
新 技 _@@/ 示 力 XSK 儿 在 y 放 PPK 仙 b 刊 22 
变更 _@%XyYX235yya PPKK 此 则 | 25 
新 技 _@/ 比 力 2 口 一 上 yy 旋 PPVK 什 TF| 15 
新 技 @O~XEY7I3y2%a PPYK 芯 也 K 化 JFF| 20 
变 葛 _@@/ 届 力 y 二 一 丰 y 旋 攻 权 PPCK 全 tj 中 30 
侠 / 册 力 y 工 y 光 [人 PPCP (人 b 惠 15 
图 3JI/ 攻 fkK33yYa PPc 吃 PK 化 出 | 30 
变更 _@FE 儿 又 5yYI PPS?PP 亿 则 | 20 
上 (7y/ 三 ) SP | 中 | 50 
@A^ 儿 了 BYy3 工 PaepP (中 中 )| 20 
@A7Z7ZXYyya oPSaPyP (种 冲 | 30 
又 世 二 人 上 一 儿 丰 y 旋 世 到 CDK 中 | 30 
XE 二 SR 村 H+K 中 | 32 
风 { 又 夕 一 也 y 儿 一 刀 久 CH+P+K 中 | 40 
为 DT SBK 中 | 35 
变更 “了 了 瑟 人 Y 信 一 丰 y 旋 DBPA+K 中 | 20 
要 | 上 | 下 
转交 77y)E | SSP 中 | 20 
了 yy 上 又 927 了 | 个 K 讽 % 才 20 
5T 录 KE 才 SNK 训 庆 10 
DTf 儿 KXD 一 | H+P 上 上山 时 50 
了 本 > ,一 ,于 f 一 , 力 疾 | 马 GH+P 上 贱 | 
E 却 7 了 7Y 广 SNSPT+K 同 | 6 
台 多 力 八 > 元 了 分 ( 散 背 合 ) H+P 上 同上 | 60 
工 儿 术 一 力 旋 X 儿 一 (做 P) H 上 中 DH| 25 | 
( 背 对 敌人 P) H 
二 一 力 少 > 和 一 ( 散 K) H +DH| 30 
( 背 对 敌人 K) H 
八 > 于 双 几 一 (人 做 P) 东 H 
( 背 对 天 人 P) 卫 有 
丰 y 必 了 一 ( 敌 K) yH 广 0oH| 0 
( 背 对 政 人 K) 本 H 
子 1 二 ,为 宫 刁 一 > 2H 上 嫩 由 40 
| (前 晃 奢 中 ) | | 
(上 跳跃 中 ) H 
汪 (后 跳跃 中 ) H 
374+9-KkN35y 了 CH 上 0H 0 
几 忆 XK5y 了 了 COGH 也 6H 0 
新 技 U7 训 了 ( 散 下 中 时 ) gH 也 0H 0 
(/) (前 跳 牙 中 ) 芯 昌 
(/) (上 跳跃 中 ) 孔明 
( 岂 ) 《后 跳跃 中 ) 切 H 中 
新 靶 “了 y 力 了 [ 术 一 ( 若 背 合 ) CH 天 0H| 30 
入 多 K 力 y 双 了 | (类 理 合 ) gcH | 上 0 50 
( 若 背 后 ) OH 
新 技 / 这 X 三 = ( 敌 下 足 背 后 ) %H | 孔 0OH| 50 
新 靶 7 一 iT 了 ce (Ge HtP+K] 
7IT2D- 几 QuSH 上 
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由 多 弦 出 油 KP 
| 由 新 技 “和 甘 虽 CCK 让 | 20 
| 下 和 0 碍 ET [本 | 
[工本 新 技 “0 七 二 月 | 区 K 下 | 
| 中 | 25 | | 新 屠 _@td 稀 自生 地 村 | 2CK'CeP | T 中 | 40 
世 [下 | 三] 半 旗 由 | 5 江 K 上 绚 ] 
P | 上 | 15 加 ] 人 K | 上 [4 
了 P | 中 | 17 新 技 “_@ 旗 风 前 捐 吕 | 个 K 芯 K 上 下 | 25 
4P 下 | 11| 款 身 全 大腿 RK 中 | 30 
K | 上 | 3 便 KK 上 | 30 
5 | 中 | 27 各 辐 有 E[ 英 ] 
| 下 25| 前 朝服 5H+fK | 下 |35 
人 曾 J 中 已 | 中 | 20 乔 必 这 和 了 K | 酌 天 16 
全 JJ 中 ) K | 中 | 30 地 返 党 东 P 便 b 攻 机 10 
(前 J 落 地 隙 ) P 上 | 30 十 宁 模 H+P | 隔 | 55 
(前 J 薄 地 隐 ) K ] 下 | 25 要 于 日 月 把 | 了 3H+PH+K 陆 |401 
(人 止 J 中 P 中 | 20 | 而 剖 三 皇 锁 人 Gy2P [版 下 
(上 J 中 ) K | 申 30 | 心 昌 把 | 如 H+P 上 隘 | 50 
(上 J 荐 地 蓉 ) P 上 | 30]| 席 提 必 [人 令 独 和) HfP | 隘 ，65 
(上 4 着 地 辽 ) K 下 |35 | 振 | 做 P) H tbH 0 
( 禾 J 基 地 际 ) P 上 | 50| ( 彰 对 政 入 P)H | 
{ 后 J 落 地 隐 ) K 下 | 25 # (项 K) H _ |]thoH 0 
P 上 Ti0] [ 情 刘 收 和 KJH | | 
人 P | 上 | 本 | 抽 | 喇 PJ) 3H |H | 


PP (上 5) ( 青 对 敌人 P) TH 
PPEBB 直上 冲 

SP 让 

3PFP 于 


《前 跳跃 中 ) H 


(上 跳跃 中 ) H 


(后 跳 牛 中 ) H 
刀 owcH 


女 SDP 


(人 获 下 蹄 时 ) QH 


(7 (前 跳跃 中 了 H 


(/) (上 跳跃 中 ) 必 H 


(7) (后 跳跃 中 ) 也 HH 


( 政 下 中 背 司 ) SH | 


条 大 吕 | 令 生 约 ) SGH 了 0 
而 ) SeH ta 
天 3 (COO HfPHK | 
也 P+K'GCP 箭 步 | CH 


HPHK 


引信 
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便 靳 


RNP 


已 斯 


名 有 之 改 击 ; 
/一 A3j 了 上 | 10 @EYJU7> 于 yy 了 
广 ”到 下 友 ?55 SF 中 | 20 @AJy 区 - PF 和 中 30 
口 一 证 y 力 女 P 下 | 5 口 - 风 > 乡 7y 力 又 Ge)P 中 | 32 
上 3 K 上 | 可 / 己 X5U7FY CHTF 上 十 下 
79Z 上 二 y 旋 SNK 中 | 25 2 了 7DY 人 DO 一 儿 丰 y 旋 CCK 中 | 30 
口 二 丰 yY VK 下 二 DYy 广 7DT 区 K 下 | 15 
肥 TZ 乡 儿 -和 P 业 呈 3 口 一 KDy 7 直 y 旋 世 H+K 下 | 35 
| 了 RAY 二 2 了 P | 中 | 15 ET 分 K 全 下 | 55 
ZXTZ20-/ 记 A 4 下 | 10 又 FZE7 | KK 钢 姑 | 1 
32XRKAAT 丰 y 力 K 上 | 30 77 沙 3770- | H+P 上 歧 |55 
拓 一 2YRSRH 皇 7 KK 二 市 6 水 于 c 1 HTP 机 | 45 
597YRDB- 丰 y2 K 下 | 瑟 ER 了 SCH+K | 陋 | 60 
57 十 y 放 ZK [上 | 55 ER [COSBP 上 | 75 
7IGYFI7y2 人 前 J 中 )P 中 | 50 T'F'B'.B CePHK 酚 |85| 
上 29 站 加 2y2 | 便 J 中 ) K | 中 | 35 人 在 于 YY 广 总 必 GPHK 1] 机 
7DXY 上 浆 y223ayk (前 戎 地 际 ) P 上 | 30 人 @Xky 于 75 人 也 QH+P+K 派生 | 40 
2DZFZY2TLA2 (前 J 症 地 隐 ) K 下 20 YYAy 力 yK5 人 /全 公公 H+P+K 汽 生 | 50 
[ 六 YEY 仿 二 y2 儿 | (上 J 中 ) P 中 | 20 /人 7X 术 人 ( 敌 下 蹲 时 ) 了 H+P | 的 开 70 
7273y2 全 J 中 ) K 中 | 30 717F-ADDT 修 下 足 时 ) 3H+P+K | 5| 
| EPE 止 J 荐 同 ) 上 | 30 [5X72ROy 了 7 全 用 偶 ) HTP 此 贱 站 70 
3 ZXEY2 和 YITDT (上 J 薪 地 辽 ) K 下 | 20 | NSy》KDy 了 ( 散 青 合 ) H+P+K | 上册 中 | 40 
作风 夕 永 y 乡 六 寻 下 (后 J 著 地 际 ) P | 上 | 30 @7IITX23w2Y 一 | SCP | 派生 | 40 
作 y2DY 人 IUDT 旋 (后 J 着 地 际 ) K | 下 | 20 上 为?7%/ 必 372 墩 P) 二 引 DH| 20 | 
> 起 ( 作 -A3b 用 | P 大 [面相 | ( 彰 对 政 人 P) H 
@ QTY 思 有 本 上 3 入 73755 | OH 机 由本 
@Y 7 人 -A 和 PP [可 卫 电 ( 缘 对 政 人 K) H 
@32z 术 3529IJ 术 -PPP (上 上 ) 中 23 | _ 力 马 > 儿 一 人 多 RAYK 墩 P) 峭 H 县 0H 25 
@3X 了 AT 丰 y 旋 | PPK bi 33 。 ( 朝 对 敌人 P) TH 
@3j 了 702 在 7 喇 PK 上 中 | 25 3 滥 T7ZXK 了 0 做 K) TH 衣 5H| 下 
@@32 术 直 y 乡 5y 义 二 | PKK 上 中 上 | 25 _ ( 背 对 敌人 K) 忌 H 
@ 术 子 17y 旋 SP 中 | 18 XATZ 芭 姑 ( 衣 中 段 K) 羡 有 OH | 申 H| 65 
@DT 儿 K 又 TY 宛 PP | 和 中 | 38 一 本 足 戎 实 志 BH 梳 0H| 下 
地 震 实 志 PK 上 上 j 30 估 和 ?So | | | 
人 工 吵 术 - 作 y 下 OP 上 | 20 | 357Y2 和 子 7 殉 又 Se9H 堪 0H| 40 
@Ij 订 -5yY 页 PP 上 中 | 30 (前 跳跃 中 ) 日 
力 ZE CGP 中 二 1 | (上 跳 奢 中 中 | 
@> ay 上 刘 / 于 ay 了 人 PP (中 中 )| 10 | (后 跳跃 中 ) H 
人 又 和 7 了 3y 了 CPPPTK (和 35 和 f 坟 3Tk3D7y 下 SGH 工 0H 50 
Or=Jo | 史 K | 中 55 全-75A quDH 志 0H| 4 
@=- 八 27- 忆 KP 中 中 | 18 四 才 5 林 V 又 %XE-R cevwocH | 汽 E | 50 
2 YEYXZAT 丰 y 旋 仓 K | 上 本 引 直 这 3 地 水平 于 3y 了 | 一 ( 收 下 距 时 ) %H | 耳 0 40 
多 SP 中 | 55 (7/) 前 跳跃 中 ) 也 H | 
EPERI H+PTK 中 | 30 (/) 上 跌 跃 中 VH | 
辆 EXA7y- 雪 H+P+K'GP 中 中 | 30 1 【77 后 跳 著 中 ) H 
| 9@(797 直 y9) 了 SK 中 | 55 DERZTRERA (做 少 络 ) D2H OH 60 | 
上 ”人 4#y253yZ3 SKK | 中 E| 55 ( 艇 背 合 ) CCH | 
DYA 人 YYRAZYY 他 P 中 | 50 人 7T7Y20- (向 放生 ) 4 SSH |tROH 50 | 
作 y7D- 旋 5yYI SSP 中 35 因 作 JJ 双 JU 一 7 于 一 ce2yucH 派生 | 55 
| KDy 了 7 二 y 旋 呈 SSXK 中 | 40 力 - 了 让 Z 字 TY ( 政 下 蹲 背后 ) SH_ | 下 &OH| 55 
751Y22DX 了 ay 了 | 中 PH+K | 中 35 7 一 沙 IILOVETNA DCD(CCSGH+PHK 
信 2 力 二 y 旋 | 史 SK 中 | 45 
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上 QK 中 | 
gpP 中 | 18 | 下 及 K 下 | 55| 
8P 下 -| 5 人 入 P | 

发 上 | 257 人 @ 喜 一 PP | 此 b | 10 
人 K | 计 人 @ 强 种 双 别 PPBP (人 止 b 中 | 20 | 
K 下 | 10 | | 9 是 晰 人 消 ) PPGP ( 汕 上 中 | 15 | 

(前 J 中 ) P 中 “| 20 | | @ 琴 种 由 光 彼 ( 肖 ) PPOPP (上 此 10 | 
(前 J 中 ) K | 中 |30 加 区 种 皮 光 贡 PPGPPP 人 bitbt 20 | 
(前 dd 落地 隙 ) P 中 “| 25 二 软 神 瞩 光 碎 PPOPPRK 值 Htb 和 30 | 
前 天 地 强 闭 价 J 着 地 聊 K | 中 “| 22 | | @ 列 种 和 X 队 PPOPPSK [Ed 和 | 25 | 
弧 空 新 (上 J 中 ) P 中 “| 20 要 种 异 破 PPSP | 止 b 中 | 20 | 
旗 衬 半 全 J 和 【K 中 “| 30 | | @ 呈 神 夏 人 脚 PPCPK ( 止 b 中 F 88 
地 双 异 ( 止 J 著 地 际 ) P 中 “| 25 | | 全线 神 末 舌 扼 PPSP'K (上 bj 中 HH 30 | 
地 狼 权 值 J 东 地 隐 )K 下 | 25 本 委 种 圳 地 用 PECPSK (上 b) 中 | 25 | 
后 天 螺旋 座 ( 背 ) { 合 J 著 地 降 )P 中 “| 20 0 有 可 天 江 肌 PPSP ,DOK (上 bj 中 TF 30 | 
后 天 地 狠 检 (后 J 荐 地 隐 )K 下 | 25 月 党 澳 _ 全 K 中 .| 35| 
们 对 P 上 _ | 10 影 月 葵 BK 中 | 40 
@ 汲 PP 止 b [10 碟 肝 坷 SP | 上 301 
人 @ 显 神 双 异 PPP | 目 上 丫 @@ 残 影 村 为 ( 背 ) PP | 上) | 15 | 
| 人 区 PRK 下 FE 下 和 各 和 CPPP | 上 b| 本 | 
人 @ 潮 神 法 PK 修 寺 人 @ 残 影 村 神态 GPPSK | (上 上 中 | 30 | 
5 和 暑 时 PKK 二 bb 上 [ 8 尖 可 各 GPBZK bb 下 | 25 
人 @ 哥 神 中 地 肢 PKSK ( 值 b 下 和 逆 博 2P 下 118| 
风光 缆 DP 中 | 20 人 @@ 砂 座 跌 &POK TF | 25 | 
5 预 册 So9P [本 ) 全 P 中 | 52 | 
G@ 双 量 财 CePSK | P 油 内 刀 HH+K 下 |30| 
名 哆 刀 SP 条 全 湖 L Hf+P 上 枉 |] 50| 
人 @ 自 需 SPP 中 中 尽 二 和 遇 Re CGH+P | 上 咎 机 | 45 
因 属 牙 SRPK 华 媒 乱 葛 | 02GHH+K 上 段 投 | 60 
G 疝 闻 力 GP [有 副 w | pfK 上 了 | 0 
@ 周 断 能 舞 ( 背 ) GPoP | 村 神 月 敌 | goepP 上 咎 机 | 55 | 
但 旱 等 SGP 吕 委 二 | ”HT+P 下 和 投 | 0 
人 @ 地 雷光 障 GPSK 一 委 讨 合生 玖 HfP | 上 RR | 55 | 
了 G 媒 扩 7 ( 朝 JCGP 木 串 . 考 式 傲 P)H 上 中 DH | 25 | 
螺旋 喜人 闭 226PK ( 背 对 政 人 P)H | 
人 @@ 召 旋 采 著 财 DCGE.K 森 生 , 式 式 ， 侈 KJH 上 中 DH | 35 | 
@ 絮 旋 彭 地 脚 QQGPTK { 背 对 敌人 K) H | | 
天 DC2GP COK 内 A 便 P)QH | 
全 内 天 肢 K ( 背 对 敌人 P) 上马 H 
@ 圳 天 肢 KK | 上 | 2 | 流 傲 KJ)QH 
@ 妹 节肢 KK 攻 | 2 |- ( 背 对 敌人 K) 鼠 H 
0G 迅 吉 几 CK 中 | 下 马 舞 阵 傲 中 段 K)O2GH 
| 殉 轴 KK 中 [ | 55 雪 刀 区 
@ 迅 吉 狼 枪 肝 CKQK 中 F | 22 | 做 背 络 )DH 
承 能 妓 全 K 上 | 25 人 隅 炎 ( 寺 ) BeH 
表 尾 裂 羽 ( 背 ) 可 K 中 |] 4 征 @ 洛 上 偶 炎 中 )K | 
秋月 痊 ( 背 ) RK 中 | 40 线 旗 COH | 
裂 天 靶 H+K 上 | 35 (前 跳跃 中 ) H | 
到 空 关 SHH+K 中 “| 30 (上 跳跃 中 ) H | 
狼 检 半 纪 HRHK 下 5 (后 跳跃 中 ) H | 
人 由 光 新 ( 冰 ) PH+K 上 于 全 雪崩 车 ， scH | 
@ 昌 光 番 ( 青 ) P+KP (上 | 15 @ 水 柱 东 < 人 人 H+P+K | 
儿 电 光 神 束 P+KPP 霜 刀 ( 敌 下 蹲 时 )4H | 
二 或 光量 神 碎 P+KPRK (7) (前 跳跃 中 ) &H | | 
本 昌 光 二 种 大 P+KPOK (7) (上 跳跃 中 ) 了 H | 
幻梦 检 TDK (1/) (后 跳跃 中 ) 也 H | 
捷 ' 轩 音 跨 D H+P+K | (至 下 蹄 背后 ) 人 H | 
订 爪 脚 他 K 葛 颖 人 (做 背后 )CD 吃 H 上 段 OH | 50 | 
瑟 科 去 4P 便 理 后 )DSQH | 
忻 到 F 全 和 全)TSEH | 
| 影 DP 元 218555 BBCDOH+PHK | 
豆 贡 万 #P FE 一 儿 车 胖 志 5CH+PT+K | | 
| 于 天 肝 K 豆 [ gSHergP | | 
攻击 人 H | | 
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上 段 正堂 突 走 | 上 | 中 
也 Y 作 一 P | 中 | 20 中 中 
下 段 正 学 实 走 3P | 下 | 5 中 
六 关 亲 K 上 | 30 中 中 
弹 限 SNK 中 | 25 上 光一 又 计 y 旋 (倒立 中 )K 证 
下 自 退 岂 嗪 b 孔 K 下 10 又 yy 和 人 PP 中 中 
背 榴 刘 产 P. “站 - 米 11 | 雷 大 部 2 中 P 中 
背 到 中 段 手 刀 ( 彰 对 敌人 ) SP 中 | 14 义 引 乡 - 夕 y2 儿 | GeP 中 
理 可 下 起 手 刀 | 【 背 对 敌人 ) 名 旬 P 下 -39 元 E 儿 又 7 y/ 全 | SOP 中 
背 垄 上段 险 9 |  ( 缘 对 敌人 ) K | 上 | 30 地 滑 b CCK 下 
背 登 中段 呈 0 ( 背 对 政 人 ) 9K | 中 | 26 芒 空 新 刀 要 PHK | 上 
[一 一 赤 RD [ 开 攻 履 人 ) KR | 下 | 本 站 SPfK 市 
落 间 牙 ( 费 对 政 人 ) 全 K 中 25 D 一 UZ 乡 7y/ 吕 下 H+K 上 
进 空 (前 J 中 ) P 中 20 又 屯 { 孙 了 分 马 H+K 下 
利空 (前 J 中 ) K 中 | 30 | 奈 沙 突 直 他 P 俩 地 攻击 
千 迪 学 (前 J 闭 地 条 ) P 中 | 25 _ 又 上 YEY 旋 QK 俏 地 攻 竺 
迁 币 中 (前 J 着 地 辽 ) K 中 | 30 十 字 络 尹 H+FP 上 隐 | 
空 党 (上 J 中 ) P 中 | 20 73 分 y 光 图 f 才 一 | 也 QcH+K 上 段 投 
| 留 空 跌 (上 J 中 ) K 中 | 30 用 | SOP+K | 上风 
留 整 党 (上 J 着 地 隐 ) P 中 25 硬 并 三 皇 锁 | 421PFP 上 风 
名 和 中 ( 值 J 荐 地 隐 ) K | 中 | 30 局 刘 式 Y2 了 为- CTS9BP | 上 隆 
退 到 掌 (后 J 着 地 际 ) P 中 | 25 | | 天 湖 覃 入 SOGP+K | 上 贱 | 
退 刺 跌 (后 JJ 着 地 了 深 ) K 中 | 30 了 和 八 二 -又 才 一 六 艺术 人 ( 数 下 蹲 时 ) 1H 十 P+K 
ZXYJ2a7yY 旋 OP 中 28 囊 投 | 《 散 背 后 ) H+P 
737 六 pp | T 上 | 50 三 孚 便 P)H 
日朝 关 号 K | 中 | 35 ( 朝 对 政 人 P) H 
破 休 训 他 K 上 P2396 柳 欠 刀 (做 K) H 
月 畏 针 | 区 K 中 | 45 ( 昔 对 政 人 K) H 
EJVS - 人 中 | 30 合 P) 8H 
地 这 万 &P 下 | 16 ( 背 对 敌人 P) &H 
局 y 仿 双人 了 ZK | 下 55 地 攀 兽 人 俩 K) 8H 
了 (上段 正 学 灾 志 ) 下 下 二 下 | 〈 青 对 敌人 K) TH 
二 翻身 尘 矣 国 KP | 中 | 25 幅 丈 所 投 | ( 艇 中 段 K) 982OH 
也 正 党 上 段 主 PK | 人 Hb 930 了 3 0 风 几 > 本 一 潍 CH 
人 于 理 由 PP (上 FE)| 12 | 多 影 DoDH 
3 异 惠 只 | PPK | (人 上 hj 中 | 30” T^ykOY 夕 VODH 
人 加 刀 玖 PPP | 止 b 中 | 23 (前 跳跃 中 ) 有 
@@ 空 施 新 刀 PPGP 省 tj 中 | 20 | (上 跳 牙 中 ) H 
地 沽 电 区 志 咕 D | PPCGPK 值 bj 种 30 (后 跳跃 中 ) H 
字 ( 风 天 脚 ) 人 | 上 | 50 37Ky 丰 2NAyKDyY 旋 GGH 
| @@ 过 天 肢 区 KK FE | 25 裂 空 迅雷 禄 cooH 
2 加 地 革 | KK | 4T | 25 二 - 术 y/ 记 ( 敢 下 蹲 时 ) 匀 H “下段 OH 
了 FT70- gP | 中 | 18 | 《7 ( 章 呈 叶 中 | CH 
了 XKYYy2253yYI SPP | 和 | 18 (/) (上 跳跃 中 ) 必 H 
323y 冰 3 攻 - 儿 八 y 了 一 马 PPOK (中 中 ) 中 | 30 (7) (后 跳跃 中 H 
时 23yYIDYSXAT2 省 PPZK ( 利 下 | 25 又 3 二 下 丰 p7/Y 上 (做 背 合 ) CH | 成 OH| 30 
全 (7y/ 尼 ) | SP | 中 | 20 上 步 第 _ ( 政 滞 ) COH | 上 息 OH | 
@A 人 用 XYyYYI SP 名 名 P (中 中 ) | 20 ( 散 背 后 ) 马 Gc H 
全 了 ZXYyYI 人 PP 名 和 已 人 名 P | (中 中 中 | 30 双 二 人 一 本 = 儿 KR 便 缘 后 ) SOONWGH|E 友 OH 50 
下 前 GF | 中 | 20 7XTA72XU) 记 1] 5D008GH 汽 E | 55 
司空 天 可 GPCP | 中 | 58 / 汪 X 二 一 名 ( 政 下 蹄 背后 ) 人 H 下段 OH| 50 
人 破 妖 难 直 跌 b GRK 中 | 30 
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和 SDH 于 康夫 玖 他 


武士 之 为 款 


机 种 : PS 出 品 ， SQUARE 发 售 日 ， 1998 年 3 月 12 日 
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“ 鸣 镜 ”、“ 舍 阴 ” 两 派 都 能 用 的 兵器 ， 重 量 轻 、 速 度 快 。 由 于 从 内 


人 所 以 攻击 敌人 阴阳 两 面 恬 宜 。 唯 一 的 缺点 是 攻击 距离 
下 ， 打 斗 时 会 受到 敌人 的 制约 。 


人 专用 技 、 纠 缠 技 
多 | _ 技 | 操作 | 到 技 名 操作 
1O 真 真 新 吕 加 
2 Ox | 路 才 达 玫 页 直 晰 | 一品 
| 天 受 回 堵 斩 O 〇 xx 描 D 上 弛 X 
| 路 办 这 纪 真 直 新 D | 一 ETEREEED 玫 9 
| 真 直 中 专 新 ES 猪 廊 蝶 xOO 
| 是 新 吕 | x 擂 吕 上 [名 孝 XGOX 
| 肌 新 D 返 U | xx 押 口 上 上 了 二 过 MMR 
| 户 新 口 返 L 真 直 新 D | xXO 〇 擂 咏 上 [二 连 逆 贺 才 | xx 〇 
| 路 少 这 z 觅 新 吕 一 X | 踏 纱 这 已 摆 P 上 (| 一 X 
| 屎 这 zy 逆 明 一 一 X 伏 通 U -R2O 
滑 D 足 执 心 | |~R2O 上 | 草花 一 R2X | 
二 和 全 的 | 二 R2x 八 | 蚤 且 一 一 OODxOxO 
me 0 木 RAREWD |Ox2D 想 | 择 # 手 一 | 
志 [ 关 训 9 真 直 明 9 LOx<-O 右 | 党 与 莱 一 一 X 
腊月 一 一 CODXxOxO 八 | 儿 天 5 一 R2O 
振 忆 手 一 一 X 相 | 蛇 D 目 一 REX 
吉 落 三 革 . 一 二 现 R2OQD 
儿 刘 吕 [一 PR2O 国 | 一 一 
蛇 O 目 | 一 R2 x | 变 移 拔 刀 一 文字 一 OxX. 
二 贡 R2G5 变 移 拔 刀 十 文字 一 OO | 
变 移 拔 刀 -文字 |-Ox | 唐人 竹 割 D_ 2 
| 变 移 拔 刀 十 文字 -OO 称 朗 返 L 9 
唐 竹 划 D 一 xO 〇 音 尾 了 一 X | 
| 鸭 一 一 〇 二 魔 | PR2xQ_ 
称 妻 运 L | 一 -O | 晴 师 新 吕 | 一 REx 
重 尾 二 一 X | 足 沁 ( 纠 缠 技 ) 贴近 状态 一 X 
呈 | 胡 履 加 
二 恬 PR2xO 4 | 二 万 天 席 新 吕 COx 
se 了、 加 三 守 全 富生 冯 
[5 EEEE 了 时 匡 和 人 
| 手 缚 (纠缠 技 ) 贴近 状态 一 X 二 | 二 关 人 一 全 
事 沟 晰 必 1D 万 | 二 全 
驾 半 池上 “1Ox 流 号 二 
| 二 一 < | 家 天 仁 王 突 去 xOO | 
正 | 雪 @ 光 | xO | 交 天 重生 XGOx 
9 眼 | 夏 直 中 专 新 吕 | 一 个 二 稍 义 勾 
“| 走 D 这 3 突 直 二 一 [三 备 天 [xxG 
下 | 逆 归 新 X 稍 回 蒜 突 志 XX 一 又 
| 证 逆 明 提 D 上 了 | xx 中 | 二 交 族 手 突 志 XXX 
配 | 器 三 违 | xx 义 | 切 改 执 儿 UL 时 
路 玫 这 3 逆 骨 | 一 x | 切口 扫 互 L 奈 吕 -~ 〇 
滑 口 足 执 w) [一 一 踏 攻 过 3 切 0 要 瑟 L | 一 一 
IE 一 R2 时 拔 桩 导 攻 
医 芭 | 二 BEx | 地 训 一 文字 宇 交 
| 三 贡 IE | 活力 险 拔 专 一 一 X 
国有 四 区 | 左 办 和 UL 回 D 拔 直 忆 人 才 | 1 X 
| 。 =- 语 Raxa 右 略 和 L 递 手 切 D 导 3 | 了 X 
上 _ 大 5 封 L 一 X 


左 灵 加 L 加 5 
拔 去 付 佬 


与 打 刀 相近 的 西 详 式 兵 器 


丽 Fr .区 Fr 才 


商 壬 .如 妖 4 岂 


中 段 ， 天 冥 擒 蕊 身 突 志 | 口 X 一 〇 


手 缚 ( 纠 绰 技 ) 


全 半 可 二 属 R2xO 
路 玫 达 力 真 赴 新 | 一 O 中 | 是 只 新 D 一 R2X 
真 直 吕 去 新 吕 二 一 O 手 缚 (纠缠 技 ) 贴近 状态 二 X 
机 斩 吕 X 真 直 斩 吕 〇 
月 亲 口 突 志 TxG 路 履 兴 沁 芮 直 新 吕 | 一 吕 
了 肌 新 口 突 去 真 直 斩 P | x 〇 OO 擂 口 上 地 | x 
腿 斩 扇 返 UL XX 揭 D 上 If 二 圳 XX 
肌 新 吕 返 已 真 直 新 | XXXO 〇 揭 D 上 (了 二 下 退 志 台 交 新 D | XXX 二 〇 
踏 力 达 刀 且 斩 吕 E 踏 办 这 才 押 9 上 上 | 一 X 计 
采 芳 汉 玫 逆 月 一 到 铠 通 U =R25 
铠 通 L 一 R2O 草 芍 二 R2xX 
章 攻 一 RB2x 擂 D 上 [ 二 和 违 飞 尹 这 刀 慨 袭 新 中 
天 冥 路 才 达 力 真 直 斩 DOX 一 O 押 5 上 红 二 运 退 去 如 闭 晰 吕 
天 页 回 D 真 直 亲 D | OX< 一 O 高 | 及 月 一 一 OOxOxO 
瞻 月 二 OOXCXO | 矢 | 落 三 某 二 一 X 
落 瑟 本 和 射 | 宫 昌 b SR20 
| 蛇 O 目 一 R2 X 矢 蛇 O 目 一 月 2 X 
三 贡 R2OO 和 前 | 三 贡 R2O0O 
亦 移 拔 妃 一 文字 一 Ox 净 移 拔 万 -文字 | ~-Ox 
变 移 拔 刀 十 文字 “| -OO 变 移 拔 万 十 文字 “| 一 OO | 
糙 一 ~O 救 一 一 O 
称 妻 返 U 一 -O 称 妻 返 U 一 一 O 
童 尾 童 尾 二 一 X 

二 麻 |R2xO 

| 
晴 蛤 新 吕 二 REX 


足 摘 (纠缠 技 ) 一 一 | 


表 台 沟 


真 直 中 去 新 吕 一 O 
走 口 这 办 突 去 一 一 C 〇 XX 
逆 须 新 吕 又 本 久 
逆 月 揪 D 上 (了 | 文 万 | 覃 天 | xO 
更 三 圳 | xxx 入 | 到 天 仁 王 突 志 ZXOG 
踏 办 这 尹 逆 肌 全 X ”| 知 天 重要 XOx 
滑 电 足 拟 wy 一 一 X 二 香 XX 
货 通 U 一 R2G 二 兰 天 XXO 
草 芍 一 R2X 二 关 回 未 突 去 XXX 一 X 
< 一 -OOxOxO 二 备 诸 手 突 去 又 X 二 X 
切口 村 五 O 
真 直 吃 去 斩 吃 | = 
居 | 蝇 必 2 切 D 忆 3 | 一 
合 拔 去 之 雪 | x 
拔 去 一 文字 一 久 
变 移 拔 刀 十 文字 -OO 疾风 险 撤 去 一 一 X 
教 一 OO 左 办 本 已 回 口 拔 志 己 寺 | 二 
称 要 渗 L 右 从 和 已 递 手 乱 机 撤去 | 上 X 


音 尾 


下 太 D 封 局 


0 


。 比 打 刀 稍 轻 故 用 起 来 速度 电 
似 ， 可 和 打 刀 同样 使 用 。 仅 一 刀 劈 过 去 就 具 威 力 的 招数 很 多 ， 如 跨 步 向 前 再 
施展 的 “ 真 直 忠 六 斩 疙 ”和 “ 踏 及 达 运 真 直 斩 疙 ”。 和 打 刀 一 样 ， 这 几 招 比 
看 上 去 的 攻击 距离 要 远 。 瞄 准 敌人 探 过 来 的 身体 部 分 攻击 ， 效 果 不 错 。 


。 招 数 与 打 万 相 


TU 


古 式 的 战 刀 ， 长 且 重 。 战 法 多 重视 刀 的 大 幅度 挥动 带 来 的 威力 。 最 大 
的 难点 是 刀 太 重 ， 挥 动 起 来 速度 太 慢 。 如 果 对 手持 打 刀 等 攻击 距离 近 的 兵 
器 ， 可 以 从 敌人 的 攻击 范围 以 外 发 动 进攻 。 但 敌人 若 持 芍 刀 或 枪 ， 就 不 容 
易 取 胜 了 。 是 一 种 武艺 高 超 者 用 的 兵器 。 


181 


真 直 吉 O 
两 式 - 天 页 新 5 |]Ox 
两 式 天 页. 回 0 真 直 困 | OXO 
两 式 天 寓 . 债 新 |1Ox=O 
真 直 二 重水 平 新 人 -2 写 2 
真 直 二 重 片 手 突 去 OOo=G 上 贿 且 丰 绩 
真 直 朋 打 三 Ox 冯 
真 直 肌 打 三 全新 OxG 引 | | 略 过 5 直上 新 上 
片 手 路 力 兴 乡 真 直 新 | -~O 下 /| 肖 DRRE 
人 权 段 | 鳃 遂 L =R5O 
逆 月 真 直 亲 吃 | xO 齐 葵 _ | 一 R2x 
锦 落 十 L 一 X 
共 澡 记 二 REG 乓 的 上 加 9 上 于 闫 可 X X 一 〇 
居 草 区 | 一 REx 天 
” | 大 月 一 OOxOxG 二 及 
骨 | 丙 式 . 及 月 一 一 OXXXxX 
总 E 绪 天 这 必 页 晰 
居 | 雪 移 所-X DOx 人 = 
赛 移 拔 刀 十 文字 | -OO 
看 三 二 人 逆 
称 妻 返 L [=O 去 
计 2 ESEED xG=x 
呈 EECEoN 
二 订 旺 草 装 一 R2x 
一 
雨季 胎 ( 纠 缠 技 ) 贴近 状态 一 X 着 er 人 
谷 洲 ( 纠 辣 技 ) 贴近 状态 一 X 二 订 
草 追 风 ( 纠 纺 技 ) TSRSE 
雨季 胎 ( 纠 缠 技 ) 贴近 状态 一 X 


看 外 形 就 知道 这 是 一 种 重视 攻击 力 的 重型 剑 。 和 野 太 刀 一 样 重 ， 缺 点 
也 是 速度 慢 。 不 过 ， 其 威力 惊人 ， 敌 人 防守 时 一 不 小 心 碰 上 它 ， 就 要 被 弹 
出 去 七 八 丈 远 。 只 要 能 追 上 敌人 ， 赁 力量 就 能 大 获 全 胜 。 


阔 身 剑 的 基本 技 、 专 用 技 、 纠 缠 技 
氢 名 [机 作 
天 入 志 
避 关 太一 55 
陪 天 二 建 族 摇 5 上 他 OCX [时 证 
垂直 天 冥 新 6X 一 
天 旬 碎 去 DXG 
路 因 达 才 生 站 新 吕 二 
又 
XG 
一 又 
GO2D 
一 R2O 
一 只 2 X 
一 一 〇 XXX X 


一 4 一 X 


胸 返 UL 
滑 口 足 执 V， 


围 卉 鸣 -| .于 旭 


和 十 匠 .本州 十 


人 而 专 付 厅 
一 只 2 X 两 式 天 冥 亲 总 
人 两 式 天 冥 .用 志 从 订 


填 作 到 5 一 路 才 达 必用 去 付 人 ES 
称 妻 返 L 二 一 O 及 新 吕 光 
二 二 X 


二 请 R2xO 
能 桶 (纠缠 技 ) | 贴近 状态 一 x | 


草 追 风 ( 纠 缠 技 ) 贴近 状态 一 义 
谷 渡 ( 纠 缠 技 ) 贴近 状态 一 久 


贴近 状态 一 X 
贴近 状态 一 X 
贴近 状态 一 X 


踏 少 达 水 垂直 新 
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用 于 刀 施展 “ 面 打 为 突 兰 二 段 ” 很 流畅 ， 但 进攻 路 线 呈 直线 ， 方 向 稍 
偏 ， 敌 人 很 容易 躲 内 开 。 用 自由 式 奔跑 接 x 键 攻击 等 进攻 ， 让 敌人 动弹 不 
得 之 后 ， 再 出 此 招 更 好 。 


薄 刀 的 基本 技 、 专 用 技 
计 曾 打 三 -人 作 路 玫 达 天福 执 UN 
右 | 语 | 硬 六 PU 朋 和 三 
> 的 险 办 和 月 打 己 
面 打 瑟 突 专 二 段 Go2G 了 
振 口 子 打 二 CO=-O 本 
办 达 已 面 打 三 国医 5 
路 办 这 泌 穿 与 实 志 人 
肌 执 LY | 坟 
及 执 柄 合 行 世 |xO 
八 | 大 失 e 包 了 二 广 避 允 
路 天 这 思 爵 打 与 二 
“ 淋 了 福 扒 W 退 志 齐 荔 5 
了 二 路 为 达 才 曾 各 
| 险 加 UL 朋 扒 1 这 下 
穿 与 突 去 一 一 〇 
| 四 浓 一 8R2G 各 上 
落 荣获 号 U 一 RE 
| 落 王 革 二 中 | 袜 返 L | xx 
宛 训 吕 二 R25 段 | 福 执 w 早 竹 xx 
好 O 目 路 力 这 轧 福 汉 [ 
EO 一 R2X 
二 殉 R20GO | 逆 福 执 L 一 一 X 
酮 光石 人 逆 十 字 落 上 三 
| 柄 合 入 蔬 面 打 刁 DO 阳 办 杞 福 执 b 1 广 
合生 世 攻 | 略 mPL 福 In 1 
元 柄 合 女 豚 打 与 下 本 5 
路 水 达 天 柄 合 行 世 
月 打 态 XX 
十 字 打 广 


枪 ， 使 用 起 来 很 容易 ， 还 可 以 做 出 许多 师 具 威力 的 花样 ， 值 得 推荐 的 招数 
有 “ 猛 进 五 息 ”、“ 回 L 三 段 ”、。“ 置 返 L”、“ 巴 ”、“ 鬼 阳 炎 ” 等 。 都 
是 输入 一 次 指令 即 可 多 次 进攻 的 多 段 技 。 运 用 这 些 招数 一 边防 守 ， 一 边 寻 找 机 
会 反击 敢 人 。 根 据 自己 和 对 手 的 位 置 及 状况 ， 巧 妙 地 使 用 各 种 不 同 的 招数 。 


枪 的 基本 技 、 专 用 技 狐 进 五 了 EE 
要 芝 技 名 也 作 小 由 执 b 
突 手 | 呈 
| 三 自问 志 “ DG 
| 二 段 突 去 小 瓜 1COx 
| 三 拍子 Tooc>c 
路 办 这 玫 片 手 突 走 一 一 O 
小 瓜 | 义 
小 爪 突 专 xO 
青 | 小 由 三 招 子 ”| xOO 
眼 | 已 一 一 X 
生 且 2 和 9 于 二 下 段 三 拍 了 JR 东 DD 
三 全 下 段 三 拍子 OO-O 
下 自 变 本 D 拍 子 OO<-O 
下 段 实 手 小 和 由 O 〇 x 
下 段 序 破 急 OXxG 
Er 一 ~O 
下 | 小 T 画 U 义 
段 | 小 爪 到 破 四 
小 爪 裂 生 三 自 xOGO 
小 爪 二 段 X X 
| 下 段 喜 拍子 勾 X 一 X 
多 阳 炎 se 
| 生 浪 一 R2O 
落 革 散 号 LU 一 PR2 义 
星 “ 
二 魔 
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55 / 迟 己 生 记 RE 


< 人 二 3 = 人 ER 强 or 一 一 强 
这 一 一 弱 
四 又 已 一 愉 一 一 珍 

六 儿 克 学 和 全 避 过 
帮 夕 刀 丰 人 以 卜 
八 忆 儿 又 和 之 
-AAA、 


409%6 


3L72735ZX 下 
4096| 租 质 


二 六 上 下 玫 站 这 忒 


“56 硼 己 王 方 


| 量 or 一 -给 
| 一 -本 
| 一 - 强 
2 
| 一 T 一 能 
一 0 一 刀 
[二 一 弹 DEF 
元 -ZIYEL 


] 一 一 弱 


| 一 -给 


| 消 药 7 之 > 
工 w 人 下 Uy 力 一 = 强 or 一 一 强 
驻 G 永 凡 卜 刀 0 力 一 二 上 一 弱 二 
| 二 上 一 强 


寺 汉 多 2 
2 | 和 ，，|609| 现 


消 八 ， 方向 


U/ 作 一色 /二 信 
人 
FI222 直 开办 


ES 

工 万 人 与 y> 忆 一 
术 儿 元 祥 力 又 叉 上 口 一 人 
过 二 了 六 了 Sa 下 元 元 | 0 JJ]_Z82__- 
| 下 三 了 2L 世 站 如 】 开本 二 -82el__- 

[追加 】 二 元 1 上 也 才 - 几 ] 一 上 一 弱 十 强 

久子 才 了 yy 于 飞 一 1 人 一 上 一 1 弱 
之 工 一 E 忆 和 疡 和 才 一 儿 “ | 一 一 一 本 
乡 邱 了 一 oo 一 一 一 给 


祁山 了 T 一 上 今 又 
关 二 六 克 直率 


96 月 己 全 胃 


机 种 ， ARC 出品，VISCO 发售 日 ， 1998 年 6 月 


游戏 概要 


操作 方法 与 前 作 一 样 ， 游 戏 也 是 2D 模 式 。 
本 作 中 ， 增 加 了 许多 必 杀 技 的 基本 指令 ， 除 此 之 外 还 有 许多 投 技 、 前 冲 、 超 必 杀 技 ， 也 有 空中 格斗 技 。 
可 使 用 9 个 人 物 。 


方向 键 上 跳 D 键 ” 强 肢 
方向 键 左 ” 左 移动 上 段 防守 ”方向 键 左 
方向 键 右 ， 右 移动 下 段 防守 ”方向 键 左下 


方向 键 下 “下 蹲 投 技 “接近 一 or 全 +C 
A 键 ” 弱 拳 前 冲 ” 一 一 或 一 二 
了 键 “ 弱 脚 挑 妊 START 键 
C 键 ” 强 拳 


超 必 杀 技 


集聚 画面 下 的 能 量 模 ， 就 可 使 出 超 必 杀 技 ， 可 通过 以 下 三 种 方法 聚集 几 所 上 


@ 攻 击 对 手 ; 
四 防守 对 手 的 攻击 ; 
@@ 挑 鱼 对 手 。 
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武 斗 大 会 “FIST(Fighting Instinct Severe Tourmament” 是 一 场 非常 残酷 的 格斗 大 会 。 虽 然 比 赛 中 有 伤 
比赛 没有 规则 ， 只 要 获胜 就 可 以 。 胜 利 后 除了 


亡 ， 但 对 格斗 家 来 说 却 是 一 个 扬名 立 世 的 机 会 。 
能 得 到 大 量 的 奖金 外 ， 还 可 得 到 与 黄 氏 财团 的 首领 对 战 的 机 会 。 但 是 ， 参 加 最 后 一 战 的 人 没有 


一 位 生还 。 
他 们 去 了 那 谁 也 不 知道 ， 那 位 神秘 人 物 也 没 人 知道 是 谁 ， 从 远古 就 出 现 的 格斗 大 会 还 在 每 


年 召开 ， 究 竟 谁 是 最 后 的 胜 者 呢 ? 


7 


生 
mw “及 才 茂 


人 物 简介 

他 从 刚 生 下 来 就 被 忍者 们 抚养 长 大 ， 现 
在 已 经 成 为 忍者 中 的 最 强 者 。 

一 天 夜里 ， 他 接 到 了 密令 ， 单 独 离开 了 
故乡 。 完 成 任务 后 ， 他 回 到 家 里 ， 发 现 了 大 
量 的 乡亲 们 的 尸体 。 

“ 谁 干 的 ! 

他 发 誓 要 找 出 凶手 ， 也 要 为 乡亲 们 报 
办 做 ， 这 正 是 他 参加 格斗 大 会 的 原因 。 


4Yvw+ADrC 
4ve+ADrC 


”JSv+AOrC 


蔓 想 , 森 罗 
4 dv+AODrC 


蔓 想 , 天 破 
4vwdv+AOrC 


闪光 由 坟 阵 
4 vv+BorD 


人 


+ 蕃 二 ADrC 
2T 儿 k， 七 T 从 一 


灶 和 著 ?T+BorD 及 


下 
+ 著 ”+++AOrC 


本 
+ 著 v+BorD 
又 E 二 > 纺 . 乡 口 一 
AoOrC 志 打 


了 
蔷 vv“T+BorD 
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aa 


辆 贡 三 下 中 
到 萝 流 浙 
4 YY 十 BODrD 


~ 起 填 ACTC 


至 中 1 vv+ADFO 


术 耻 7， 了 YY 人 
vdiv+AOrC 


人 
4ve+BorD 


要 3 
4 YY-+BofD 


交 皮 埃 尔 , 蒙 港 利 奥 


术 了 5 一 此 ,六 翌 y 卜 
4YYvn?+AOTC 


了 有 所 及 二 有 允 交 
syv+ADrC 


了 7 与 才 乱 舞 
4w 一 vv 十 ADOrC 


XI 一 'PY 小 5 一 2 
跳跃 到 顶点 113 个 以 上 键 同时 按 


加 相当 亲生 本来 过 
-iv+AorC 


天 2 六 二 站 攻 坟 
4v=”4v+AOrC 


大 光 2 汪 = 当 另 呈 芝 工 
4v++ADrCx3 


当 
4v+4v+AoOrC 


外 一 样 " 让 要 和 区 
4v“er+BorD 


本 
+w++AGCrC 

并 这 称 归 王 人 芭 一 作 
ve+BorD 


一 >y =- 术 人 
3 个 以 上 键 同时 按 


世 一 /全 林 
vdv+BorD 


力 乡 了 一 三 . 本 > 人 一 
YY-y+ADrC 


天 
vedv+AGOIC 


入 
接近 方向 键 一 局 BOTD 
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上 攻 T1+BorD 


克 神 到 波 

+ 著 -+AGrC 
神 极 乱 禹 

+ 著 -+-+BorD 


缚 秋 角 
迷 蔓 svvT+Bore | 


了 本 一 儿 ，37y 儿 
3 个 以 上 键 间 时 按 


义 力 子 了 号 福 
4 Yv~ 二 已 DT 
人 一 > 下 色 忆 和 
接近 方向 键 一 周 AcCFrC 


EyRK AT 几 
4sn+AOrC 


二 笠 浊 漆 区 全 
~ Y+AGrC 


Y 几 双人 T 夕 
w++BorD 


国人 
已 Of 还 打 


FS3XD22 .人 2 一 
4svndyv+AGTC 


人 一 > 汉 f 上 六 工 了 乡 
接近 方向 键 二 周 AOTC 


4s~m4v+AOrC 
AI 
4vw+iv+ACrC 


力 泪 又 2Sy2t 一 
AS 十 BCrD 


维 人 鞠 对 堪 的 “口袋 战 古国 
性 格 相近 的 大 物 进行 国生 生 刷 去 
Se 明 和 


在 攻击 对 手 胜 会 出 现 许多 宝 右 如 果 能 收集 起 这 些 ”YI 仿 奸 
宝 丰 ， 自 己 与 宝 看 颜色 相对 永 的 必 杀 技 就 会 太 大 增强 。 ”本 讽 友 六 
能 量 增 蝇 的 等 有 3 级 一 当 升 到 第 3 级 后 ， 再 收集 宝石 就 不 ， 
会 增强 必 杀 技 了 。 宝 石 共有 纪 5 关 ， 黄 和 柱 榜 (前 3 种 的 和 
混 谷 色 ) 4 种 一 宝石 块 越 天 对 必 杀 技 的 提 级 效果 越 大 。 宝 昌国 证 和 ES 捐 
厂 晤 可 广 便 杭 偶 体力.| 如 果 收 集 到 天 重 宝 在， 还 会 使 休 “全 本 把 二 证 
力 槽 加 长 到 意 想 不 到 的 长 度 : E AS 介 对 寺 大 站 下 要 5 PE 

ys 二 


取得 宝石 
在 对 战 时 ，， 宝 箱 中 的 宝石 和 用 
组 合 攻击 打出 的 大 量 宝石 ， 有 时 会 
被 对 手 收 走 。 这 时 ， 用 猛攻 就 可 使 
对 手 吐 出 私吞 的 宝石 。 ras 全 且 
民 一 条 一 - 人 Na 和 


到 红宝石 


雪 


组 合 攻击 后 回收 宝石 
2 
和 前 的 一 段 时 间 内 ， 角 信 可 横 痢 月 
和 末 6 使 用 前 站 来 流 


在 对 委 从 画面 上 
取 宝 有 吧 。 人 HZ 上 N 和 篇 落下 来 之 前 收集 宝石 
S 
久 
! 拓 站 立 击 和 对 年 全 代 防 卫 ， 之 后 快速 按 拳 和 脚 键 5 本 
接 刍 的 方法 全 体 角 是 一 样 的 。 可 也 在 第 4 次 攻击 时 必 改 二 
| 肘 合 吧 人 人员 爱 志 续 攻击 ， 2 


< 为 防守 闪光 击 或 投 挡 w | 
看齐 有 全 er 有 了 时 前 村 发 也 不 会 


) | 代为 受到 闪光 攻击 的 一 主 “可 抓 住 3 爱 和 4 发 之 间 的 
请 本 当 进 肚 反 出 .4 克 回 战 半 的 府 导 权 。 这 样 在 第 二 发 时 | 
可 阳 4 因 : 了 对 乎 的 渤 必 ; 
Sa LA 
洽 
利生 中 有 随 让 体力 下 降 的 道 其 5 -把 膨 和 是 级 杰 他 同时 较 全 全 出 投 技 : 有 时 会 受到 防守 不 易 击 中 对 手 ， 也 可 
Aruesght 和 和 进行 防守 必 这 时 ， 上 


iv 办 


远 投 ， 可 把 飞 道具 投 得 很 投向 正 上 方 ， 投 得 好 可 作 ， 滚 地 投 落地 后 ， 球 马上 破 
远 ， 击 中 后 效果 十 分 明显 为 对 空 道具 使 用 有 ， 过 一 会 才 0 


、 一 aa 志 本 天 二 5 
于 - 投 出 本 时 粮 才 对 手相 反方 向 的 方向 键 ， 边 投 出 道具 。 对 手 会 进行 防 宁 、， 这 时 再 使 出 前 冲 


游戏 让 的 朋 含 除了 章 常 投 外 , 刁 示 有 2 释 统 一 指令 的 投 技 ， 以 肌 空 中 投 。 先 进行 组 合 攻 笛 / 披 对 委 击 飞 后 再 进行 
空中 投 。 这 时 ， 对 手 处 竹 防 守 7 三 状态 。 RS 


二 和 jh- 


ae SI 
pw AS sn / 本 
玉 


AAS 
AS 人 


8 
。 | 在 跑 跃 中 使 用 投 这 是 秋 信 有 丙 色 寺 通 的 特殊 会 体 放 公共 通 的 用 技 。 有 | 
| 技 时 ， 惑 会 成 为 空中 豚 投 技 。 效果 册 根 疾 镶 色 不 同 而 时 下 以 和 对手 击 飞 
ev 不 风 史 人 
< < 人 ss Amsc 、、 。 2 有 和 
一人 we 一 AS EN 
《 了 寻 


当然 ,有 别 的 反 千 防守 砂 樟 的 招 术 。 

/防守 猛 撞击 可 组 合 在 前 趾 刺 组 合 中 必 斌 
时 ,自己 会 出 现 很 大 的 空当 使 用 时 要 认真 
考虑 了 。 - 


了 甩 他 售 广 梓 


， 
中 


和 多 用 时 会 出 现 稳 帮 的 空 
5 


入 


时 


现在 开始 介绍 各 个 角色 的 有 效 战 斗 方法 。 各 位 角色 看 起 来 都 十 分 可 爱 ， 对 战 也 十 分 有 趣 ， 如 果 掌 握 各 角色 的 


特性 ， 则 会 使 成 斗 充满 紧张 和 刺激 。 


技 名 操作 
镇 骨 天 改 哆 十 
abseE etx 
个 类 晶 小 ， 但 还 是 一 条 龙 。 帮 有 3、\ 竹 所 害 的 必 杀 技 。 可 以 用 “ 升 龙 类 2- 和 各 和 和 
“ 真 宣 波动 上 源 ” 来 对 付 对 手 的 强力 多 [ 合 攻 击 。 防守 冲撞 击 蛙 可 用 扣 、 口 呈 认 示 划 二 


xs 如 采 把 x 改 成 丫 , 那么 在 击 申 对 卑 后 :可 上 再 用 “ 真 室 波 动 驮 ”追击 。 如 果 。 和 刘 尖 话 加 周 。 | 及 时 和 十 X 《空中 可 ) 
击 飞 对 手 ; 可 再 进行 空中 追击 。 企 画面 两 端 作战 时 ， 可 使 用 空中 投 技 。 | 全 生生 
( 寻 鲁 吵 且 人 吵 十 ) 
屁 风 章 蔡 旋 周 脚 好 兴 和 十 下 | 
[| 


辟 和光 交 这 抽 让 


| 烈 几 迅雷 掌 | 路 量 和 十 和 
| | 


局 全 (四 中 X 

去 和 7 

1 CD 

| 时 二 

下 As 
3 


下 汪 于 后 ， 估 月 


后 后 “大空 波动 举 " 


如 果 受 到 反击 可 把 
后 的 x 改 为 吕 ] 


了 


正本 的 赣 与 龙 比较 相 但 千 副本 攻击 和 国光 组 合 攻 二 与 奈 秒 同 ， 所 以 战 ， 

法 王 与 龙 不 同 间 是 攻 讲 型 移 和 四 -与 龙 相 比 ， 肯 的 动作 更 加 华丽 ， 但 不 要 多 用 易 儿 

对 手 看 破 的 “ 升 龙 源 ”。 如 果 用 跳 跑 习 儿 大 、 “ 升 龙 裂 破 ”或 “神龙 拳 呈 这 样 的 连 

线 技 ， 则 会 给 对 手 造成 巨 帮 伤 害 。 内 光 组 售 世 证， 在 第 3 发 了 是 停止， 然后 换 成 “ 刊 

龙 裂 破 ” 也 会 给 对 于 造成 重伤 。 
光 


S 卢 了 
骑 在 马 主 防 过 于 了 
村 才 未 拷 民 容易 | Ga 二 


子 . 3 
3 


SA 和 人 乱 河 


技 名 | 操作 
了 三 2 一 赴 y 夕 | 啤 十 X | 
汉 举 | 
吵 果 全 十 门 
和 从 及 和 吵 十 X 
及 血路 十 站 
(和 血路 果 甸 路 十 门 ) 


吵 景 鱼 十 中) 
樱 与 肯 在 二 起 修行 ,| 但 她 更 象 龙 她 可 使 出 龙 一 样 的 防守 冲撞 击 ， 再 加 网 


(路 旬 村 从 和 办 早生 路 二 下) | 


闪 出 的 招数 和 此 那样 的 跳 牙 击 开 婚 的 连续 技 二 可 用 动作 快 的 “真空 波动 产 2- 化 

解 对 手 的 闪光 组 合 攻击 。 如 果 收集 到 足够 的 红宝石 ， 就 可 发 挥 出 到 波动 拳 ” 的 

最 大 威 为 机 在 用 ~ N4Z 二 + 的 投 技 之 后 、 可 用 二 走 宝 波动 拳 ”追击 。 

在 僵 厂 状态 解除 后 ， 马 上 输入 “ 真 闪 波动 友 ” 指 念 是 攻击 的 关键 。 
Ca 


有 能 租 的 话 ， 还 
是 要 博 关 真 空 波动 


与 洲 相 同 的 连续 
- 技 &- 朱 信 简单， 威力 大 


3 发 下 段 攻击 ”可 打 
破 对 方 的 防守 


| 语 T 膨 过 -上 业 空中 尼 术 十 
> | 路 十 又 
XE=721II 持 ?2 和 轩 六 生 四 十 X 


| 和 从 果 香 四 十 门 


本 


春 坝 


春 丽 是 守 从 有 着 各 种 技 测 鬼 全 而 
和 每 权证 才 闪光 组 合 现 有 气功 涯 ”反击 对 手 进攻 。 如 果 
和 着手 处 于 卫 守 状态 ， 可 用 培土 全 EE 文 指 投 技 :- 持 倒 对 手 后 一 再 
“ 畦 山 飞 戎 闭 ”。 向 对 笠 的 落 点 移动 ， 划 ] 在 其 落地 之 前 ， 再 攻击 对 手 一 
F 就 更 好 子 。 如 时 用 闪光 攻击 的 -有 之 后 再 亿 


妇 多 次 示 中 对 手 ， 册 
及 可 丢 第 4 发 改 为 投 技 


技 名 
特殊 儿 义 六 工 
275y2yaUkk- 四 十 口 
六 L 寺 y 力 ”府中 日 +X | 
LVD 此 了 AT 又 上 |， 且 名 路 十 (空中 可 ) 
[> 避 KJ 了 LTARK 四野 和 十 门 ] 
StfFO- 几 


莫 利 安 


SS 


一 志 站 Er 了 全 

莫 利 宵 隐 蜂 杀 技 是 7 7 了 个 上 ”和 空中 “7 HFT 和 而 天 7 
《条 到 更 多 的 宝石 则 威力 更 大 二 强 力 组 窜 击 中 的 “ 冯 却 芳 人 下 元 从 么 上 

箱 下 拳 打 避 破解 对 手 的 闪光 组 合 蔓 计 。 直 时 型 手 启 可 得 到 天 量 的 二 石 。 英 利安 


的 站 立 打击 距离 长 ， 可 发 动 闪光 或 击 。 挟 住 特殊 键 可 以 前 证 。- 


MSOC 


和 多 


《 1 发 开始 后 郊 受 到 防 。 
守 # 可 把 第 3 发 改 为 X 


罕 中 少 y 冯 2 | 空中 时 路 OF 和 和 
| 特殊 今 y 冯 工 


| 〇 十 四 中 Dr 得 和 
| 中 十 口 
软 二 人 
章 外 中 十 门 
作 秆 及 和 中 十 X 
的 
[证 先 抵 描 一 气 。 Ra 
7 通 未 二 
量 创 。 


中 


< 0 
招数 。 ES 巧 有 有 


步 PT 


-7 


2 
击 


4 


和 > 六 y 依 7 忆 > 六 二 ”等 招数 攻击 对 手 > 也 可 
福子 避 之 六 ”提高 到 第 三 级 ， 用 此 来 牵制 
xs 刚果 大 对 手 看 穿 进行 防守 一 仍 可 愉 对 手 


> 去 宁 所 所 。 


让 西 丝 划 季 使 用 动作 恢 卫 
以 收集 到 足够 的 宝石 后 ， 拒 一 吾 
十 手 。 半 天 组 合击 可 用 口 . 口 、 


手 违 座 恬 。 如 在. 二 包 
用 3 作 汉 注 汉 分 
尽 > 革 2 


吵 色 县 办 徊 癌 站 十 
阳 


人 


第 4 发 可 以 用 [ 代 


技 名 操作 
| 广 EX2Ua 一 
19- 册 95ZO539 了 
ExzFUy2X- [ 
| 人 7YRZXI53ySa| 县 和 路 十 X 
D- 几 91(y25-| 及 甸 路 二 
子 儿 力 二 六 夕 
力 -XAFs- 


十 中 
(早生 可 认 和 生 且 本 中 二) 
四 外景 夫 和 十 〇 | 
(香料 时 色 只 名 量 夫 和 十 X) | 
路 晶 生 十 〇 ) 
(号 名 只 草鱼 十 门 ) 


医 芝 
12Df 尖 7 本 


上 
| 


272573933 


7 
间 人 吵 T 
| ( 景 秆 得 呆 灶 和 + 门 ) 
1 757 和 因 74X 吵 旬 村 过 和 十 个 


LK5 了 ZX， DO7- | 
| 公 FL 


求 沙 购 三 发 攻击 口 、 口 晤 ] 后 再 用 x ， 但 第 3 发 和 第 4 发 的 间隙 空当 大 ， 容 易 
受到 肥 击 s 如 条 把 第 3 发 回 改 为 >， 如 会 缩短 3、4 发 之 间 的 空当 。 抓 住 对 手 的 空当 
上 时， 可 用 一 和 42 二 + 口 东 x 的 拒 技 如 用 国 : >x 、x 、 加 的 闪光 组 合击 ， 在 解除 | (和 可 只 和 下 呈 和 中 十 X) | 
优 硬 时 间 后 可 追加 “了 又 下 口 羡 帮 7 > 对 于 对 手 的 内 区 组 合击 可 用 “下 到 到 | 古 7 两 网 4 | 
了 术 力 了 和 ”反击 。 此 时 也 可 用 “L 祥 z 一 AR 。 


| 
| 
| 
| 


对 手 能 防 得 了 第 3 支 硕 
却 防 不 了 第 4 发 


桑 吉 尔 夫 征 一 人 下 卉 为 而 也 五 加 很 蝇 的 人 物 。 善于 使 用 闪光 组 合 发 动 连续 
攻击 ， 本 总 - 气 打 倒 对 手 。 如 果 受 到 对 竹 的 内 光政 击 ， 则 可 用 < 口 汉 7A 尼 
RN”。 抓 住 对 手 空当 也 可 以 使 用 投 技 。 


四 一 交 二 本 大 的 动作 可 
然 不 快 ,全 本 招 是 他 的 ， 


戎 | 


-D 


3 发 的 连续 技 。 侠 
对 隆 造成 巨大 伤害 


ZENSIEF 


| 画 夺 -=R7| T 台 X 
JRSTE| 晤 十 门 十 X 
| 人 2Y 一 2 一 | or 时 二 D 十 X | 
殊 沁 3 空中 呈 杂 十 门 | 
| 霜 5 站 | 方向 键 一 周 十 口 十 X 
[357 GO | 
1EE 六 疙 私交 间作 二 日 
口 包 ZE 一 卜 | 中 时 鱼 十 〇 
( 哆 全 景 吵 鱼 十 X) 
和 于 可 和 四 十 下) 
(及 办 和 及 于 和 十 门 十 X) 
方向 键 二 周 +O 
(方向 键 二 周 +D 十 X) 


j 
| 
上 


| 且 竹 和 十 X (3 回 ) 
| 且 和 中 二 ( 王 中 可) 
| 路 景 外 十 久 


| 
| 


1EK 的 时 斋 攻 上 于 BE 和 Deemxl 寺 之 后 用 “ 飞 蕊 ”、 了 外 朱 汗 > 
攻击 ， 再 用 “网 斩 ” 追 击 : 本 的 全 当 用 ~、 二“ 一， 口 + “类 摔 全 对 
重 。. 这 时 可 得 到 大 量 宝石 。 用 YOU 肌 本 允 条 但 得 到 的 宝石 赤 隐 ， 闪 交 
组 全 可 用 门 、x 、x 、 加. 


有 了 能量 时 ， 用 、 人 
“疾风 ”其 更 有 效 


移动 到 对 手 的 书 洲 
点 有 2 首长 击 其 头 部 


闪光 组 合击 的 性 能 是 
无 与 伦比 的 


区 
(号 委 路 呆 名 起 二 下) 
> 和 从 果 旬 中 十 〇 ) 
ww 动 外 及 浓 甸 办 吕 
法 打 飞 对 手 ，“ 晃 龙 大 ”的 威 广 丰 不够 ，“ 断 ， 5 
LE 并 | (好 和 只 颗 十 X) 
“的 


全 49 中 选择 
及 外 吵 景 外 罗 十 人 


全 帮 相 似 的 过 连续 技 ， 


二 


< 


技 名 | 及 作 

阿 修 必 内 空 | 吵 村 和 Dr 和 六 办 十 X 
天 闹 空 罗 靶 | 空中 屡 甸 十 X | 
| 豪放 思 刘 D | 四 +X | 
豪 巴 投 呆 | 向量 志 十 中 十 X | 
| 时 外 砂 各 


豪 更 强大。 闪光 组 谷 击 让 。 先 用 “无 杀 误 波 动 加 和 戎 用 “人 阿 修 岁 。 丙 而 生 。、| 有 中 


是 er 区 了 和 sc yi 二 > 人 一 7 翰 空 波动 学 罕 中 晤 和 时 十 吕 
闪 伦 半 追 击 对 手 。 强 力 组 合 技 中 ， 用 SeK 杀 豪 波动 ”和 “ 灭 杀 豪 升 龙 "” 都 RE | 3 | 


可 ，2 种 招数 部 是 攻击 速度 快 、 感 力 类 使 用 时 ,是 全 身 无 敌 的 狐 招 。 反 击 音 震 新 空 区 攻 2E 天 
对 手 的 闪光 组 合击 时 ， 可 用 下 蹲 赴 续 技 。 烛 三 用 “ 豪 升 龙 拳 汪 。 重用 “ 瞬 | 过 
极 杀 ” 可 团 对 于 于 死地 和 


和 办 亲人 路 十 C) 

( 申 色 时 志和 具 晶 色 中 二 
中 章 和 二 中 

( 晤 和 中 时 人 1D) 
区 中 有 放量 和 中 二 口 ] 
(中 名 术 计 和 轩 及 旬 路 十 门 ) 
示 和 生生 和 十 口 


(人 昌 yxO 〇 ) 
< AAS 

性 能 削 计 ,对手 上 
_ 对 此 无 法 攻 挡 | sq， SS 


eta 


人 要 
对 光 抑 5 GOUKI 
RS 
本 3 

1 


克 巡 寺 直 手 的 其 佳 反 


先 让 对 于 防 宁 自己 * 


， 
加 : 


是 1 TY 


多 国 写 


机 种 ， PS 出品: 


ARC SYSYEM WORKS 发售 日 ， 


1998 年 5 月 14 日 


放生 提 二 后 


it 95 能量 可 


能 量 槽 位 于 画面 下 方 。 当 攻击 敌人 或 者 防 住 了 敌人 
的 必 杀 技 ， 模 糊 指 标 就 会 增加 。 

能 量 楼 增 加 到 一 定 程 
度 ， 了 就 可 以 施展 能 量 防御 
或 觉醒 技 。 战 斗 中 ， 要 时 
刻 注 意 这 一 指标 。 

能 量 楼 达到 最 大 值 


时 ， 可 使 用 的 技能 也 大 幅 
增加 ， 对 自己 非常 有 利 


操作 方法 是 按 住 R 1 键 做 防守 动作 。 这 时 如 果 防 守 
的 是 敌人 的 必 杀 技 ， 可 以 不 销 耗 自己 的 体力 ， 而 消耗 能 
量 。 这 一 手段 可 有 效 防止 自己 耗 尽 体力 ， 或 防守 时 体力 
人 


大 幅 下 降 ， 并 可 


常规 防御 。 出 现 蓝 色 闪光 能 量 防 衔 时 ， 防 宁 时 问 光 
时 ， 即 使 防 宁 住 了 敌人 的 必 杀 的 颜色 不 变 ， 同 时 从 体内 放出 
技 ， 自 己 的 体力 也 会 有 所 降 光 


遭 到 攻击 ， 中 时 ， 看 准时 机 按 
+ 键 ， 可 以 保护 自己 免 遭 伤害 。 成 功 后 又 可 行动 自如 。 
连 击 人 + 键 也 可 保护 自己 ， 但 不 能 再 跳跃 或 施展 空中 前 
冲 了 。 


被 敌人 打 得 飞 向 空 


再 有 ， 施 展 空 中 前 冲 时 ， 自 己 有 时 背 朝 敌人 。 按 LI1 
键 ， 就 可 以 空中 转身 面向 寺 险 汉人 
敌人 ， 只 要 不 落地 ， 转 身 
多 少 次 都 可 以 。 


自我 保护 获得 成 功 ， 又 
重新 稳 稳 地 站 住 


吐 过 数 人 头顶 时 ， 不 做 任 。。 校 [ ] 键 ， 可 以 在 空中 转 
何 动作 ， 落 地 时 就 背 对 敌人 。 身 。 顺 利 地 完成 这 个 动作 ， 吉 
这 样 会 给 敌人 以 可 乘 之 机 有 可 能 从 政 人 背后 发 动 进攻 


快 带 输 入 二 或 Se， 就 能 在 低 和 


站 在 地 上 时 ， 
展 空中 前 冲 。 这 招 最 适 于 那些 不 能 做 地 面前 冲 的 角色 
也 可 用 来 发 动 奇袭。 


后 撤 步 时 有 一 段 无 敌 时 间 ， 动 作 完成 后 也 不 僵持 。 
可 以 组 织 起 很 漂亮 的 反击 。 
另外 ， 每 一 位 角色 都 会 做 二 段 跳 ， 可 以 跳 向 任何 一 


个 方向 。 用 这 个 动作 可 以 使 敌人 无 法 把 握 攻 击 的 时 机 ， 
也 可 躲避 敌人 的 进攻 。 


比 普通 前 
只 是 操作 起 来 难度 较 大 。 
| 、 如果 守 上 了 对 


效果 最 好 的 移动 技 。 指 
令 简 单 ， 操 作 方便 ， 一 定 要 
最 大 限度 的 利用 无 敌 时 间 


躲避 敌人 的 上 策 ， 
上 张 路 后 接 前 冲 攻击 或 防 
史 甫 宁 动 作 都 行 。 可 接续 的 
连续 技 也 很 多 


二 和 
冲撞 攻击 ( 子 立 一 3 了 了 妈 交 心 ) ， 除 罗 以 外 所 有 的 角 
色 都 能 做 。 是 一 种 分 三 个 阶段 ， 使 特定 的 必 杀 技能 量 升 
高 的 技能 。 各 角色 使 用 这 一 技能 的 指令 不 同 ， 能 量 昧 积 
的 速度 也 不 一 样 。 它 不 仅 使 必 杀 技 的 威力 发 生变 化 ， 有 
时 还 使 必 杀 技 的 性 质 突然 改变 。 

能 量 积累 过 程 中 ， 一 按 施展 必 杀 技 的 按键 ， 立 刻 就 
发 动 冲撞 攻击 。 当 然 ， 最 FE 呈 
好 预先 贮存 好 足够 的 能 
量 ， 待 战机 成 熟 就 发 动 攻 用 纸 
击 。 冲 撞 攻 击 如 果 和 连续 办 重 
技 组 合 起 来 打出 去 ， 威 力 羡 讲 


就 更 大 了 。 一 次 冲撞 攻击 一 人、 
后 ， 必 须 再 积累 能 量 ， 所 LV1 状 态 ， 与 基本 技 没有 
以 不 能 连续 使 用 。 任何 不 同 。 在 一 状态 发 动 冲撞 


攻击 ， 就 白费 了 那么 多 时 间 积 


累 能 量 了 


息 ， 态 。 巨 大 的 威力 不 
有 所 提高 。 虽 然 不 如 LV3， 但 已 亚 于 觉醒 技 。 与 连续 技 配合 使 
经 较 有 威力 了 用 ， 攻 击 力 更 强 


这 


进入 杀 界 的 时 机 

出 现 杀 界 是 本 游戏 最 出 色 的 战 靶 。 掌 握 哪些 要 点 才 

能 进入 杀 界 呢 ? ， 
前 一 般 选 择 的 时 机 是 ， 进 行 防御 或 发 动 进攻 命中 
敌人 后 ， 进 入 杀 界 ( 同时 按 口 + x ) ， 然 后 立即 使 出 一 击 
必 杀 技 ( 按 上 N = 攻击 ) 。 注 意 ， 各 角色 的 杀 界 发 生 技 的 
攻击 范围 和 击 中 时 的 判定 各 有 不 同 。 

另 一 个 时 机 是 ， 在 遭 到 对 手 直接 攻击 ( 除 飞 道具 的 
攻击 ) 前 的 一 瞬间 ， 采 取 了 防御 之 后 。 由 于 在 时 机 的 把 
屋 上 要 求 非常 严格 ， 所 以 再 施展 一 击 必 杀 技 很 难 。 

二 不 - 采取 防御 后 还 能 施展 一 
| 活 遇 击 必 杀 ， 真 让 人 兴奋 


只 有 受 攻击 前 一 是 间 号 二 
采取 防 第 之 后 ， 才 能 进 
入 杀 界 状态 。 也 可 用 一 
击 必 杀 技 防御 敌人 的 连 
续 技 


躲避 方法 
画面 变 红 ， 表 示 进 入 杀 界 状态 的 声 首 信 号 发 出 的 瞬 
间 ， 按 了 ZX 二 攻击 键 ， 就 能 躲避 敌人 的 一 技 必 杀 技 。 最 
开始 ， 一 定 要 注意 识别 敌人 进入 杀 界 状态 的 动作 特征 。 
准确 判断 和 迅速 反应 就 是 生命 的 保障 。 


为 施展 杀 界 技 创 造 机 会 
要 增加 获胜 的 把 握 ， 就 需要 在 敌人 的 跳跃 攻击 后 ， 
由 地 上 喉 起 来 时 ， 尽 快 进入 杀 界 。 向 上 方 打击 力 强 的 角 
色 ， 可 以 把 敌人 打 到 空中 ， 再 瞄准 落地 点 施展 杀 界 技 。 


按 A+ 〇 键 ， 发 动 粉碎 攻击 击 中 敌人 时 ， 敌 人 就 象 
尘埃 一 样 打 着 旋 儿 地 向 空中 飞 去 。 这 段 时 间 敌 人 处 于 无 
防备 状态 。 再 使 出 跳跃 ( 按 方向 键 个 ) 靠近 敌人 ， 从 空中 


施展 出 格林 式 组 合 技 ， 就 能 决定 胜 负 。 用 什么 技能 组 合 
成 组 合 技 ， 因 角色 而 异 。 但 是 x 和 口 却 是 每 位 角色 都 可 


用 的 。 之 后 ， 再 用 通常 技 或 必 杀 技 攻击 ， 就 能 彻底 击败 
敌人 。 


敌人 被 打 得 飞 上 了 
= 贿 天 | 这 可 是 施展 连续 技 
的 绝 好 机 会 


粉碎 攻击 不 能 对 空 
中 发 动 攻击 。 用 了 效果 
也 一 般 


能 量 槽 达到 最 大 值 ， 或 体力 降 到 二 分 之 一 以 下 时 ， 
就 能 使 用 觉醒 技 。 无 论 是 哪 一 位 角色 使 出 的 觉醒 技 威力 
都 相当 大 。 只 是 其 中 有 不 少 觉 醒 技 漏洞 上 多 ， 容 易 让 政 
或 者 结合 到 连 
或 者 接 在 死角 攻击 之 后 。 单 独 使 用 危险 极 大 |! 


人 钻 空子 。 因 此 使 用 时 ， 必 须 动 点 脑筋 ， 
续 技 中 ， 


有 的 角色 ， 以 投 技 
做 为 觉醒 技 。 威 力 当 然 


熟知 杀 界 动作 特点 ， 避 免 战 场 无 谓 牺 牲 


本 4 了 才 一 几 方 > 又 7LT3> 
多 和 忆 加 二 

攻击 距离 得， 出 手 慢 。 但 是 攻击 范围 广 ， 可 以 攻击 蹲 着 的 敌人 ， 击 中 
敌人 人， 敌人 正在 燃烧 时 ， 再 用 此 招 威力 更 大 。 
用 杀 界 技 ~ 杀 界 技 这 种 组 合 连续 出 招 ， 有 时 会 两 发 都 击 空 。 如 果 要 连 
续 使 用 杀 界 技 ， 应 先 用 前 名 缩 短 与 敌人 的 距离 再 出 招 。 


外 SS 昌 弄 
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节 大 3 本 关 : 
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让 


| 及 了 椰 才 求 少 元 一 学 y | 号 AGO 

9 本 ” | 空中 号 创 哆 十 人 

下 图 表示 的 是 上 段 踢 技 。 攻 击 距离 远 ， 动 作 快 。 这 种 进入 杀 界 的 方法 做 起 来 “| 莽 T/ 叶 -ZX | 中 是 和 HAorO 

和 常规 技 一 样 容易 。 和 连续 技 结合 使 用 ， 或 者 跳跃 攻击 后 直接 使 用 都 很 有 效 。 征 5rfIC- 25XF | 下 中 区 HTAoO 

站 立 〇 击 中 敌人 后 ， 如 果 出 现 连续 技 的 指示 ， 就 说 明成 功 地 进行 了 一 次 连 | 屯 > 和 -党 27| 庆 Ra 

续 进 攻 。 又 名 2 了 池 了 fy 八 一 | 晤 全 史 十 X 
靠近 敌人 时 ， 可 以 连续 施展 三 次 上 段 踢 技 ， 用 于 防御 敌人 的 进攻 。 ET 区 Te 


到 51fK 妇 人 二 7 乡 | 旬 丛 及 全 吵 旬 十 〇 


中 


以 能 够 一 边 躲 姑 


力也 很 强 


怖 乔 人 天 全 地 元 双 和 


奇 普 的 技能 中 这 招 属于 动作 慢 的 一 类 ， 且 攻击 距离 远 。 由 于 腰 弯 了 下 来 ， 所 


ca3L 一 KR 最 创 史 十 口 
6837L 一 k 哆 及 名 十 口 
YE 和 介 果 全 哆 十 口 


650- 了-27y 了 7 


哆 时 全 十 R] 押 
最 高 从 儿 3 


F 敌 人 向 上 方向 的 攻击 ， 一 边 向 敌人 进攻 。 做 为 连续 技 的 一 个 动作 
时 ， 可 接 在 跳跃 吕 、 人 或 之 后 发 动 进攻 。 甚 中， 如 果 跳 跃 信 或 x 的 第 一 攻击 点 
低 ， 接 下 来 就 能 成 为 连续 技 。 当 然 ， 从 毅 式 转移 或 毅 式 迷彩 开始 的 连续 技 ， 攻 


互 


回 ; 位 于 画面 端 侧 时 ， 最 多 做 3 


连续 防御 的 次 数 ， 距 敌人 ij 


ae 0005 天 省 
三 生 LEIOITTEIYEDE 方 页 
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去 L 二 ZL 


寻 号 介 吵 十 人 
区 中 厂区 县 建 和 十 久 
背 骨折 D 投 的 距离 内 示 和 有 虽 有 昌 上 X 
去 发 
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为 党 电 困 曲 色 中 县 名 吵 十 久 
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参 象 


基 关 177 全 


体 : 和 全 维 =--247 人 ”7- 


动作 缓慢 地 疝 上 击 拳 。 攻 击 距离 近 ， 不 接近 敌人 就 击 不 中 。 不 过 ， 向 上 方 的 
攻击 范 辕 大 ， 接 在 有 些 技 之 后 用 此 招 追击 ， 就 能 取胜 。 

连续 防御 时 ， 如 果 角 色 位 于 画面 中 央 ， 第 二 发 必定 是 空 招 。 如 果 把 敌人 赶 到 
画面 一 端 又 离 得 很 近 ， 则 可 以 连续 两 次 采取 防御 。 


[1 


投 的 距离 内 路 十 义 
| 槛 名 及 从 旬 吵 十 〇 


生 可 es 的 人 四 和 部 St+xwD、 
国 罗 7177 . 才 7 六 和 请 
琶 E 
T2SzTF | 有 HAoO 
动作 是 向 后 攻击 。 速 度 快 ， 距 离 远 ， 但 攻击 力 弱 。 另 外 要 注意 ， 除 去 身材 台 hf>D7zfh 人 |s 且 量 +AorO 


高 大 的 敌人 ， 如 果 对 手足 下 来 就 会 击 空 。 
了 LT2 雪 D | 史 汪 仆人 
大分 - 夕 七 >/ 于 闵 儿 | 答 间 外 四 全 是 这 和 上) 


实战 中 ， 夕 到 隔 入 和 一 夕 床 又 的 第 三 发 命中 敌人 之 后 ， 或 投 技 之 后 ， 是 施 
展 本 技 的 有 利 时 机 。 动 作 要 领 是 ， 用 前 冲 尽量 靠近 敌人 的 落地 点 。 如 果 要 迫使 
敌人 连续 防守 ， 可 在 第 一 发 击 中 敌人 后 ， 立 即 用 前 冲 调整 距离 。 


隔 问 玫 人 5 
办 


于 | 0 所 2 局 本 = 
二 六 本 二 过 
“和 了 升天 落 狱 
AC5 人 户 -站 村 
用 手术 刀 刺 回 敌 人 。 速 度 快 旦 是 所 有 角色 攻击 距离 最 远 的 杀 界 技 。 可 以 跳跃 攻 
击 之 后 使 用 ， 也 可 做 为 牵制 敌人 的 手段 。 一 击 必 杀 技 更 是 干净 利落 地 将 敌人 送 入 了 | 
坟墓 。 [AN 贡 5 
We 近 多时 离 各 ee ee 回 ， da 


2 上 二 
1 1 ES 


随 着 一 声 “ 啊 ， 看 招 ! ” 挥 起 锁链 甩 向 敌人 。 动 作 慢 但 攻击 距离 远 ， 动 作 简 轴 癌 
便 。 一 般 不 用 这 招 做 为 击 中 敌人 后 的 追击 手段 ， 而 用 在 跳跃 攻击 之 后 ， 或 连续 技 | 总 强 
中 途 受阻 的 时 候 。 当 
- 般 状 态 下 ， 连 续 防御 最 多 2 次 ， 位 于 画面 一 端 时 可 以 防御 3 次 。 手 持 近 距离 起 

器 难道 要 路 火 | ? 


吕 


国 尝 至 主 六 
ET 
全 本 | 4XL 二 


上 破 龙 爆 碎 


下 面 的 杀 界 发 生 技 图 解 ， 表 明 这 是 一 种 以 刀 为 轴 ， 身 体 向 前 冲 去 ， 同 时 间 上 
踢 的 招数 。 动 作 快 ， 攻 击 范 围 大 。 做 为 连续 技 ， 可 接 在 下 蹲 x 、 或 者 从 正面 打出 
首 跨 击 中 敌人 之 后 出 手 。 也 可 用 来 防御 敌人 的 跳跃 攻击 。 


位 于 画面 中 央 和 端 侧 时 ， 连 续 防 御 次 数 最 多 都 是 3 回 。 


其 -人 一 goDpoop 访 


07 IE000 sa 4 


站 直 和 


[ 作 力 所 ZJ 
太 7 扬 儿 二 应 7T 祖 7 一 | 和 路 和 从 果 和 只 十 () 


飞 册 否 三 交 元 ! 


囊 动 作 缓 缓 地 躺 下 ， 两 脚 朝 上 猛 路 。 就 象 图 中 做 出 的 动作 那样 。 


， 训 到 落地 点 使 出 本 招数 。 
} 手 的 ， 0 


昌 常 规 投 技 将 敌人 摔 出 去 
ai 


日 于 攻击 距离 太 近 


先 把 长 发 朝 敌人 散 开 ， 
Ra 
， 会 使 急 『 择 脱 的 敌人 犹 天 不 决 不 知 如 何 是 好 。 另 外 ， 用 和 党 
ee 


接 在 前 转 之 后 极 具 威 有 


/| 及 人 史上 十 R1 


最 高 AAA 贱 3 
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下 忆 42 人 >/ 寺 


芒 { 洲 5- 逢 -入 


六 名 吵 十 R1 反 
最 高 vA 儿 3 


则 性 洱 27 人 (全 ) 


县 哈 旬 十 人 


八 >7 纺 U 呈 EE 一 


号 当 了 >/ 乡 志 志 菇 一 汀 空中 
方向 键 + 售 
下 道生 方向 对 换 


力 > 示 人 A 下 > 了 


罗 县 他 十 人 


王 又 上 党 SE 扩 一 


| 入 带 打 


前 罢 


量 险 和 十 X 


广 卫 和 卫 >/ 义 千 元 > 


晤 创 吵 景 他 时 十 〇 ) 


2 Doooooo [ae 四 


外 ER 


人 二 付 的 一 个 
生生 绅 可 爸 和 从 对 计 的 -个 人 和 


一 且 战 有 性 CP U ， 他 就 出 现 了 。 牵 制 时 使 用 


两 件 抛 出 式 武器 ， 常 令 对 手 不 知 所 措 。 他 不 管 


距离 远近 都 可 进行 攻击 。 


7Iz7>hkAyYcz 儿 县 便 吵 十 口 ] 
工 乡 七 上 一 又 上 和 办 景 旬 罗 十 〇 ) 
乡 LAS 活 天 了 力 一 恒生 虽 + 人 
八 >Y7 一 “也 2 于 E-K 吵 及 和 十 人 
元 了 义 2 艺 习 2。 廿 了 又 及 寻 和 十 义 
太 “ 才 了 下 X7. 十 一直 35 一 | 景 自 吵 时 全 吵 十 C 〇 ) 


国力》 本 曾 昌 要 避 


0 它 如 何 对 化 
驯 忌 项 其 中 了 政 人 一 招 ， 看 它 如 何 对 付 


最 后 的 武器 。 它 是 一 台 有 具有 意识 的 巨大 机 


岩 。 它 的 动作 和 CPU 一样 ， 得 意 洋 漳 的 作出 觉醒 


技 ， 轻 而 易 举 的 使 政 人 展 迷 。 它 的 连续 技 也 非常 


厉害 。 娴 熟 使 用 这 些 武功 它 就 能 所 向 披 靡 吗 ? 


现 方 法 : 开机 后 、 同 时 校 下 上 、 口 、LI1 及 R2， 


又 上 三 了 乡 人 > 心地 了 几 轿 和 间 介 十 X 
三 力 工 儿 y 一 k 和 输 景 介 吵 十 八 
TZAUFL DT | 吵 人 办 景 鲁 史 十 八 
_ 少 了 几 厅 JU 一 ， 卫 一 乡 且 钳 哆 十 义 相手 O 攻 机 反 敬 
”特殊 能 力 | 罕 中 冲刺 3 回 可 能 
女 力 y 六 .LT 和 罗 和 吵 侧 呈 从 和 十 〇 ) 


可 = 用 (二 访 二 有 
八 全 六 JUSTICE 4 STYCEL 2、 
玫 


立 史 十 义 


直到 画面 出 现 “Arc System Works” 为 止 。 这 样 ， 在 
人 物 选 择 画 面 上 ， 三 位 幕后 人 物 就 应 现 身 登 场 。 


| 二 十 恨 1 后 X 
一 TY 十 人 


一 下 在 幕后 指挥 索 尔 和 凯 的 梅 喧 终 于 登场 了 。 


| vvy-+O 


看 ! 梅 喧 正在 做 瘦身 健美 的 地 方 ， 帝 是 她 那 充满 最 
高 尖 学 意境 的 杀 界 ! 


[44ivr+O 


一 一 厅 所 龙 狐 麻 户 一 一 


机 种 ，ARC 出品; SNK ”发售 日 ， 未 定 


三 -号 吕 


肛 新 悄 揭 及 画面 号 真 公开 


待 魂 6 4 ”曾经 给 玩家 带 来 了 划时代 性 的 系统 和 因 新 的 画面 。 发 售 半年 后 的 今天 ， 它 又 推出 了 新 作品 和 新 系 
统 。 现 公开 它 的 系统 ， 并 介绍 13 位 角色 。 


系统 概要 


基本 操作 的 变更 点 她 爆 上 发 
基本 操作 与 前 作 完全 不 同 。 它 用 方向 键 来 移动 、 翁 模 系统 还 在 ， 在 前 作 中 ， 当 债 乱 到 最 大 值 时 ， 可 
跳 、 防 守 ; A 键 科 攻 击 ，B 键 强攻 击 ，C 键 特殊 攻击 ，D 。 进行 把 爆发 。 本 作 中 ， 如 果 角 色 在 地 而 上 ， 就 可 进行 妆 
键 为 跳 移动 。 爆发 。 愤 翁 到 极点 时 的 她 爆发 ， 比 平时 的 她 爆发 攻击 力 
生命 槽 的 恢复 本 
本 作 中 ， 由 自己 击 中 对 手 的 部 位 不 同 ， 可 恢复 一定 可 取消 S "CS 
时 的 生命 值 。 组 合 攻击 被 称 为 SC . S 
觅 体 所 受 的 伤 无 法 恢复 ， 竹 脚 上 的 伤 在 一 定时 间 内 C D 键 同 时 按 下 后 ， 人 
可 恢复 百 分 之 几 。 续 攻击 。 本 作 中 出 现 了 把 爆发 时 专用 的 组 合 攻击 ， 取 消 
生命 档 现 已 改 ; 后 会 受 成 必 杀 技 。 
- 时 霸王 九 的 重 
目 斩 击 中 对 手 后 的 
动作 有 所 不 同 


取消 的 旧 系 统 和 新 系统 

本 作 中 取消 了 限制 人 物 行 
ga 动 的 体力 槽 和 移动 到 别处 的 范 
围 移动 系统 。 


下 洞 尝 向 一 


本 游戏 中 加 入 了 反弹 系统 臣 
烧 怒 和 跌倒 时 的 “安全 跌倒 法 ” 人 
爆 国 
发 有 中 
面 景 
全 


SC . S 中 ， 画 面 左下 为 自 连续 使 出 组 合 技 后 ， 马 上 就 
令 按 键 


已 所 输入 的 指 ER 
ER 


大 家 所 期 待 的 新 人 物 有 2 位 。 
-位 是 阿 斯 拉 ， 以 负 仇 为 使 命 的 他 ， 要 如 何 战 斗 呢 ? 
还 有 一 位 是 拿 着 巨大 毛笔 的 八角 泰山 ， 他 的 功夫 和 秘技 现在 还 没有 公开 。 


复 儿 民生 可 


2 攻 
要 不 断 的 提高 功夫 
人 风 间 火 月 _ 一 


言 
有 
; 本 可 晚秋 ， 枯 野 中 的 我 


区 
哥哥 。 现在 ,{ 夭 能 照 你 阅 的 去 做 。 


25 个 人 物 原 型 ， 采 用 ISM 后 真能 变 成 75 个 格斗 者 ? ! 

首先 ， 十 分 引 人 注 目的 一 点 是 ， 新 采用 了 ISM 选 择 窗 。 这 是 一 种 选择 人 物 特性 的 系统 。 每 位 人 物 原 型 都 有 X、 

Z、V 三 种 ISM 状 态 可 供 选 择 。 一 旦 进入 ISM 状 态 后 ， 格 斗 者 的 武功 就 会 发 生变 化 。 仅 格斗 者 就 有 25 人 x 3 种 状态 共 
7 5 名 之 多 ， 再 加 上 性 格 各 异 的 玩家 ， 游 戏 的 变化 将 会 无 穷 无 尽 。 在 仲夏 来 临 之 际 ， 一 场 前 所 未 有 的 壮观 大 决 成 就 
此 拉 开 了 序幕 。 车 日 风流 卷土重来 


街头 霸王 工 的 时 代 ， 曾 十 分 活跃 的 儿 位 人 物 又 登场 了 。 真 让 他 们 的 崇拜 者 欣 
喜 若 狂 。ZERO3 中 ， 他 们 依旧 潇 酒 吗 ? 人们 将 拭目以待 。 


呀 从 

从 若 避 入 和 
中 种 人 是 可 归咎 
四 咖 物 至 其 选 | 和 
太 安 原 俱 。 面 态 定 同 
全 状 型 匠 后 格 
不 态 中 择 小 次 
写 中 选 可 进 者 态 
这 更 志 面 
全 种 位 从 

前 作 斗 士 全 员 登 场 
ZERO2 的 角色 们 ， 届 有 一 人 尾 阵 ， 全 员 登 场 
亮相 。 当 然 ， 武 亏 更 趋 娴熟 ， 又 添 不 少 新 招 ， 令 
全 上 朋 一 新 。 
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时 1 人 
涂改 
泛 


| 
/大 滥 
gj 


超级 技 威力 强大 X-ISM FE 主人 公 终 于 起 死 回 生 


X-ISM 以 街头 霸 工 工 X 为 基础 ， 设 定 每 位 格斗 者 只 能 “Final Fight” 的 主人 
有 一 种 超级 技 。 这 种 超级 技 比 另 两 种 I S M 的 攻击 力 稍 强 ， 。 公 C 0 D Y， 终 于 再 次 出 现 
能 量 积累 也 容易 。 虽 然 这 种 超级 技 用 途 单 …， 但 攻击 力 却 。 了 。 身 着 办 服 ， 腕 带 手 铝 ， 

“相当 于 Z- ISM 超 级 技 的 第 三 级 ， 击 中 一 招 既 能 一 举 扭转 局 。 以 这 身 打扮 参加 格斗 引得 众 
面 。 适 于 从 初级 到 高 级 的 所 有 玩 者。 


坏 时 在 
力 使 能 。 
:种 ISM 种 攻击 力 最 强 。 人 
震 计 数 时 无 法 挑 上 。 
:和 TSM 种 招数 问 的 联结 时 间 最 长 放 信 能 


移动 速度 较 慢 。 
密集 防守 和 空中 不 具备 防守 


Er 
QODY 使 出 必 杀 技 ， 奋 力 将 石 
块 投 出 。 他 显得 很 吃力 


XCSM 沙 多 好 的 枝 由 手记 为 刀 ， 
看 来 格斗 者 除了 外 观 变化 外 ， 有 


FE 


的 角色 的 必 杀 技 也 改变 了 村 对 栏  、- 汪 “ 全 一 
在 连环 画 故 事 “ 栅 子 加 息 了 让 近 。 其 特征 ， 一 是 超级 技 的 指 李 :分 
油 ! ” (新 声 社 编 ) 中 ,她 项 及 着 丰 三 三 级 ; “是 有 几 种 超级 技 供 选择 。 


不 同 之 处 主要 有 : 两 种 零 计 
大 二 数 和 为 一 种 ， 修 改 性 能 使 原型 技 不 
险 杞 再 用 。 虽 然 主 要 只 修改 了 这 两 
cp， 加 iL 人 证 到 本 能 力 下 隆 了 ， 
与 其 他 的 IS M 取得 均衡 ， 做 到 
这 些 调整 ， 用 于 实战 是 邮 是 击 ? 


是 和 栅 同 校 的 女孩 子 。 被 载 
葵 和 人 连环 画 还 嫌 不 过 瘤 ， 又 只 
外 来 到 游戏 界 问 沟 了 。 她 能 


胜 吗 ? 


Way 采用 新 的 零 计 数 
她 的 招数 以 打击 技 为 主 可 用 密集 防守 


采用 原型 技 V-ISM 


V-ISM 的 特征 是 ， 没 有 超级 


有 原型 技 
技 。 而 只 能 采用 人 物 原型 的 基本 技 六 0 
能 。 在 本 作 中 ， 打 出 原型 技 后 ， 因 “国宝 一 = 主 一 i 交 了 
象 残 留 的 最 后 一 刻 都 会 受到 攻击 。 贰 本 作 中 将 如 


另外 出 招 时 按 不 同 的 键 ， 可 以 改变 “ 生 - 一 一 二 本 
图 像 残留 时 间 ， 按 弱 键 残留 时 间 。 友 才 革 人 汪 


短 ， 按 强 键 残留 时 间 长 。 前 者 适 于 伏 , 由 全 关 国人 
连续 技 ， 后 者 适 于 伴 攻 。 前 作 中 不 “中 :有 有 有 误 关 二 
能 做 跳跃 的 技 ， 本 作 也 能 做 了 。 了 可 像 攻 时 间 交 Er 


有 2 人 留 产生 的 时 
以 说 性 能 有 所 提高 。 闻 差 请 使 


The Fufure 1s Nov 加 国 天 一 


一 一 一 


ns。 


她 是 位 女 高 中 生 ， 迷 上 了 
也 不 知 从 什么 上 


:这 次 ， 


具有 蜂 蛛 的 特 妹 能 力 
记者 。 回 到 家 里 ， 他 ) 义 是 - 
范 丈 大 。 他 的 基本 战 法 是 用 


然后 强力 出 
行 。 人 堆 想 党 


放 地 打 
均 ， 谁 就 用 
个 月 色 好 


旦 他 也 是 一 位 优秀 的 # 


ec 了 FEC=Ec3e 了 E 


漫画 大 雄 VS 街 甬 


机 种 : SS 出 品 : CAPCOM 


名 真正 的 高 手 ， 全 今 仍 在 坚持 中 2 
次 ， 从 “ 街 霸 瑟 ”那里 得 到 了 一 双 是 个 在 本 游戏 系列 中 ， 越 变 
必 杀 技 一 一 真 . 升 龙 关 越 邮 是 的 瑜 区 修行 者 。 口 中 吐出 
注 、 是 不 是 修行 还 不 到 家 ? 的 天 允 ， 放 贡 下 类 人 
and 钝 ， 却 也 连贯 。 和 前 作 相 比 ， 各 
方面 没有 太 大 变化 .基本 战 法 依 
上 


能 够 


昌 抵消 飞 道 
具 ， 保证 
攻击 顺利 
进行 


是 一 位 有 正义 感 的 趋 人 新 闻 
体贴 入 微 的 模 


区 乱 对 于 . 


低 势 、 


安 图 抹杀 - 切 
生命 体 的 天 外 米 
客 。 沉 睡 许 久 ， 
现 在 又 复苏 了 

它 以 疯狂 的 动 
作 ， 话 尾 带 

“ 赔 ” 将 的 
言 ， 迷 住 了 不 少 
X-MAN 的 第 一 任 领 [家 
袖 。 了 是 眼 放出 的 冲击 波 ， 
或 攻 或 宁 ， 都 是 万 能 的 武 


动 il. 


以 其 巨大 的 身 颈 ， 和 多 (> 汪 
样 化 投 技 的 强大 破坏 力 、 压 六 :4 
便 分 一 个 政 人 。 一 山 靠 近 政 | 
人 人、 使 出 终 级 原子 爆 做 
必 腹 无 疑 


是 个 日 自由 自在 操纵 精神 力 的 魔 遗 
变 扣 体 也 不 是 他 的 对 手 。 最 近 ， ee 
进行 精神 力 的 开发 ， 这 是 后 话 ， 总 之 ， 没 有 
-大 变化 .战斗 中 的 感觉 和 前 作 基本 相同 。 


可 
斗 的 第 一 人 。 不 是 爱 吹 ， 没 有 
豪 鬼 ， 也 许 就 不 存在 这 个 、 洲 戏 
0 旦 全， 豪 鬼 的 天 魔 空 沁 
， 攻 击 更 加 凌 利 ， 


这 次 增加 了 超 必 杀 
备 脚 虽然 :能 比 不 
IE 的 赵 必 杀 技 ， 即 也 豪 快 ， 
以 称 得 上 是 自家 流派 的 招数 了 


是 个 野性 味 芋 


的 好 汉 。 刘 也 人 

改 料 到 他 况 足 不 多“ 稚 估 .0 

# 或 以 极 低 区 

办， 了 可 天 了 由 


初学 者 光 


为 了 正义 而 战 的 英 
雄 。 手 里 拿 痊 的 盾牌 ， 就 

是 他 的 象征 : 决 不 侵犯 他 
人 :也 不 许 别 人 2 
己 。 他 也 沉睡 了 多 日 ， 现 
企 要 成 斗 了 


、 听 到 消息 就 
支 没有 变化 ， 

如 末 这 招 能 
人 个 有 也 就 见 到 了 胜 


俄 区 斯 出 生 的 遗传 变 噶 体 
要 敌人 的 命 如 加 儿戏 ， 是 个 无 以 
ee 火 。 从 等 心 放 出 
的 氏 朵 ， 既 能 下 接 攻击 、 导 呈 
人 的 : 命 能 攻 会 无 数 
应 台 通 他 二 杀 技 也 
获胜 心 强 的 玩 家 可 以 


易 反 : 芝 


ES 为 报 父 做， 看 帅 一直 在 追 
做 入 维 加 和 他 所 属 的 哑 社 会 组 
组 。 她 常用 低空 前 冲 搅乱 对 手 


电视 节目 “生活 ， 就 是 
这 么 回 事 ” 中 的 人 物 。 由 面 
家 木 梨 宪 太 好 设 计 角 色 形 
象 ， 在 本 作 中 初次 亮相 。 配 
音 山 完 太 好 先生 本 人 担任 
他 的 必 杀 技 ， 打 起 来 就 旬 跳 
系 巴 舞 。 他 用 这 种 反 传 统 的 
动作 ， 证 修了 旧 的 观念 ， 充 
分 发 控 了 角色 的 独特 性 
们 带 来 的 新 鲜 感 。 月 前 ， 他 
还 是 个 弱者 


内 体 的 力 帮 超出 党 
人 的 起 综 力 ， 又 象 科学 
家 一 样 充 注 智 右 。 是 个 
智勇 双全 的 超人” 他 的 
怪力 ， 使 储 到 的 东西 倾 
刻 问 化 为 粉 本 。 0 
暴 ， 使 周围 一 片 狠 籍 。 
他 还 各 有 超级 铠甲， 能 
人 够 抵抗 各 种 凶 狐 的 攻 


见 过 街机 的 人 者 
清楚 ， 这 个 游戏 除了 
上述 18 个 角色 以 外 : 
还 有 许多 隐藏 角色 
SS 版 中 当然 也 有 这 些 
角色 。 不 过 ， 家 庭 版 
中 ， 角 色 的 出 现 条 件 
或 许 做 了 某 些 变更 


NS 


SN 
杜 
昌 
十 
全 


已 
2 汪 


机 种 : ARC 出品 : CAPCOM 


二 坛 


EC | 89 有 
看 谁 能 躲 开 ! 这 就 是 称 做 大 
龙 击 的 必 杀 技 〈 变 身后 才能 出 手 
的 楼 值 全 耗 技 ) 。 
中 国 的 拳法 家 。 为 了 取得 全 不 由 ， 他 承受 师 命 ， 要 进 
行 最 后 一 次 试 练 ， 即 找到 “让 世间 万 物 放 出 不 可 思议 之 光 的 宝 
球 ”。 他 的 修行 之 旅 ， 就 是 一 边 周 游 世界 各 地 (战事 不 断 ) ， 一 边 
寻找 光 之 珠 。 他 还 是 个 乐天 派 ， 凡 事 不 深 加 思 考 。 他 从 不 会 见 死 不 
救 ， 但 助人 一 璧 之 力 后 ， 总 不 忘 要 人 家 报答 恩情 。 他 动作 流畅 ， 身 
手 敏 捷 ， 拳 法 以 快速 见长 。 


二 
一 松劲 ， 一 下 就 被 压 
遍 了 ! 


冈 洛 库 


及 的 矿山 劳动 ， 是 个 亲切 的 父 


区 从 迪 坟 的 伙伴 那里 听 说 有 件 传阅 
宇 贝 “POWER STONE”。 为 了 找 
:宝贝 ， 他 走 过 了 许多 矿山 。 他 不 
已 心中 的 宝贝 受到 任何 损伤 ， 也 
上 人 为 一 点 小 事 而 高 兴 。 是 个 胸襟 
宽阔 、 豪 快 的 父亲 。 走 起 路 米 一 摇 一 
出 手 豪 快 . 力 大 无 比 ， 战 斗 中 动作 


SICONE， 迫 身 一 交 


爱德华 弗 卡 


国 伦敦 的 名 门 弗 卡 家 


导 em 
”区 、 


做 为 家 宝 传递 下 来 的 十 
上 上 ， 记 载 了 一 件 秘 宝 
“POWER STONE”.。 为 了 
找到 这 件 秘 宝 ， 他 驾驶 着 爱 
机 ， 周 游 世 界 。 

- 副 绅士 派头 ， 富 有 正 
义 感 。 他 以 世间 流行 的 拳击 
为 武器 ， 以 凌厉 的 动作 和 爆 
炸 般 的 爆发 力 ， 横 扫 一 切 恶 
执 为 。 


能 量 槽 满 了 ! 他 拿 到 了 ROWER 


。 二 。 
变星 二 邢 这 0 
般 的 妖精 


露 修 


吉普 赛 的 女 占 卦 师 。 具 
有 随意 支配 火焰 的 能 力 。 被 
水 晶 的 光辉 的 诱惑 ， 为 了 寻 
找 POWER STONE， 跨 上 了 
旅途 。 她 是 个 丰满 漂亮 ， 让 
人 感到 有 些 妖 艳 的 成 熟女 
部 。 她 以 优雅 的 舞姿 和 2 00% 
的 占 卦 中 标 率 为 武器 ， 漫 步 
世界 。 她 那 轻 吹 漫 舞 的 动 
作 ， 使 对 于 困惑 。 她 飞舞 着 
形 如 手足 的 火焰 ， 烧 得 敌人 
焦头烂额 。 


坐 上 魔法 的 线 售 ， 发 动 类 攻 罩 
去 。 嘿 ， 真 象 个 阿拉 伯 人 1! 育 


独自 一 人 生活 在 西部 小 
镇 的 印第安 人 人， 举止 高 傲 。 
他 敢于 亮 出 这 副 姿态 ， 是 因 
为 他 心地 聪明 ， 知 性 高 雅 。 
、 他 出 生 的 故乡 ， 流 行 着 一 种 
人 怪 病 ， 就 连 族长 的 女儿 也 染 
寺 卧 床 不 起 。 为 拯救 族人 的 
性 命 ， 只 有 找到 可 以 实现 各 
种 愿望 的 POWER STONE。 
为 了 找到 POWER STONE， 
也 为 了 找到 “ 独 臂 之 男 〈 海 
贼 ) ”， 向 这 个 散布 传染 病 
的 坏蛋 讨 回血 债 ， 他 登 程 去 
世界 各 地 旅行 。 一 旦 他 奴 火 


变 成 忍者 的 就 是 她 。 变 身 
， 能 够 连 射手 里 剑 


剧团 “ 旅 艺人 一 座 ” 的 女 主角 。 平 常 是 旅 艺人 一 座 如 花 似 
玉 的 明星 ， 实 际 上 她 全 家 都 是 忍者 ， 是 世代 相 袭 的 忍者 家 族 。 
国王 交 给 他 们 一 张 由 南蛮 贡 来 的 地 图 ， 上 面 画 有 “ 力 石 ”。 为 
了 找到 力 石 ， 他 们 开始 了 旅行 。 她 的 拿手 戏 是 绝妙 的 杂技 演 
艺 。 空 中 三 回转 等 是 她 的 绝活 。 她 机 动 灵 活 ， 跳 米 跃 去 ， 搅 乱 
对 手 ， 时 而 连 射手 里 剑 ， 进 而 放出 烟幕 轩 住 敌人 。 


龙马 


日 本 小 湾 王 的 下 级 武士 。 居 住 
在 国土 狭小 的 日 本 ， 已 感 厌烦 。 为 
了 开拓 视野 ， 想 去 世界 各 地 周游 一 
番 。 一天， 他 离开 故乡 ， 乘 船 出 
发 ， 开 始 寻找 新 的 天 地 。 攻 、 
性 格 豪放 。 抽 刀 的 瞬间 ， 就 已 
将 物体 斩 断 。 他 试图 赁 着 一 把 刀 * 志 
走 志 世界 。 


个 夜晚 都 发 生 残 酷 的 杀人 事件 。 凶 手 就 是 杰克 。 赤 克 喜 欢 闪光 的 东 
西 ， 为 了 抢夺 光芒 四 射 的 宝石 ， 他 每 个 夜晚 都 效 击 女性 。 有 一 天 ， 他 听 街 上 有 
人 说 ， 有 一 种 宝石 的 光辉 无 以 伦比 ， 叫 什么 “POWER STONE”. 为 了 找到 这 
件 宝物 ， 他 出 发 了 。 他 没有 判断 善 恶 的 能 力 ， 时 而 冷酷 ， 时 而 纯真 。 象 个 无 邪 
念 的 孩子 。 遇 到 任何 东西 都 喜欢 用 刀 切 几 下 。 


亲信 导入 只 加 售 一 器 
区 部 癌 坚 内 一 由 


英国 每 


2 D 对 战 格斗 游戏 “ 饿 狼 传阅 ”系列 ， 
于 打 人 了 3D 游 戏 界 。 

各 位 玩家 一 定 很 关心 新 的 游戏 系统 。 
很 据 资料 判断 ， 新 系统 和 以 往 的 系统 很 相 
似 。 因 此， 所 有 的 “ 饿 狼 传说 ”游戏 迷 
们 ， 都 可 以 放心 地 参加 游戏 的 格斗 。 
当然 ， 有 些 系 统 是 3 D 的 新 系统 。 

有 些 人 不 大 关心 游戏 系统 ， 而 是 关心 
省 戏 中 的 角色 。 这 里 ， 介 绍 了 1 0 名 角 


/入 
| 


中 ， 新 角色 有 2 人 。“ 千 堂 丽 ” 
出 身 的 女 高 中 生 摔 跤 手 。“ 坂 昌 
K” 是 有 传奇 色彩 的 大 南 流 合 气 柔 术 最 
强 ， 也 是 最 后 一 门 的 传人 。 


/很 “ 
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坂田 冬 次 

大 南 流 合 气 柔 术 在 格斗 技 界 内 ， 已 被 
涂 上 了 一 层 神 密 的 色彩 。 扬 田 是 这 一 流派 
的 最 后 传人 。 

他 的 格斗 观 是 “ 死 斗 ”， 已 经 在 许多 
修罗 场 潜心 修炼 过 了 。 

基 斯 的 合 气 术 教 师 和 坂田 ， 从 前 是 朋 
友 ， 都 认为 对 方 功 夫 很 深 ， 但 对 于 “ 死 
斗 ” ， 他 俩 却 持 相反 的 观点 。 、 

当 听 说 他 的 这 位 好 友 ， 被 基 斯 击 
消息 时 ， 做 为 一 名 武道 家 ， 他 没有 悲伤 ， 
比 利 而 是 感到 了 自己 的 使 命 。 更 使 这 位 武道 家 

血液 沸腾 的 事情 是 ， 那 个 可 与 死 会 面 的 对 
手 ， 相 隔 多 日 又 露面 了 。 


RANGER : 


Mo 人 HI 有 


千 堂 斐 ， 是 家 住 大 坂 的 普通 女孩 子 。 
命运 发 生 了 巨大 变化 。 不 能 做 自己 喜爱 的 
事 ， 更 没有 自由 时 间 。 即使 遇 到 喜欢 的 男 
孩 ， 对 方 也 说 “学 摔跤 的 女孩 太 春 ”。 这 
些 事 ， 促 使 地 下 决心 不 练 摔跤 了 。 

但 是 ， 性 格 执 扫 的 父亲 ， 提 出 了 一 个 
条 件 ， 必 须 取得 “KING OF THE 
FIGHTERS2” 大 赛 的 冠军 。 下 器 着 答应 


原本 并 不 讨厌 摔跤 的 她 ， 随 着 战斗 的 
获胜 ， 渐 渐 地 感到 了 格斗 的 乐趣 。 


GOD BLESS THE RING 


虽然 可 以 在 360 度 空间 里 自由 地 

也 来 回 走 动 ， 但 是 只 走动 不 能 说 是 

下 

。 首 先是 防御 对 手 的 攻击 然 

后 ， 逐渐 占据 有 利 位 置 . 记 住 这 
点 ， 便 可 以 开始 下 面 的 动作 了 。 


CHECK1 


移动 


跑 动 得 再 自由 ， 若 不 能 施加 控制 ， 就 很 难 完成 全 套 动 作 


3 


远离 对 手 时 的 移动 手段 

人 站 在 场地 内 ， 只 要 按 方向 键 ， 就 能 自由 地 跑 动 。 不 
立 、 跑 动 中 的 角色 毫 无 防御 能 力 ， 身体 也 畔 各 所 按 方向 键 
的 方向 。 这 样 一 来 ， “有 

避 动 方向 与 对 手 的 位 骤 国 
时 格 括 时 若 受 到 攻 
地 ， 后 果 不 堪 设想 。 
任 速 移动 虽然 有 利 ， 
3 要 记 住 这 时 自己 处 
证 全 无 防备 状态 。 

这 一 状态 之 前 ， 
时 好 先 采用 走 ， 就 不 
:出 大 问题 了 。 


一 校方 向 键 ， 立 刻 就 跑 动 。 
跑 动 中 ， 马 上 按 反 方向 键 试 一 
试 ， 看 有 什么 结果 


跑 动 攻击 ， 要 面 朝 对 手 出 击 
跑 动 时 ， 身 体 总 是 朝向 方向 键 输入 的 方向 。 所 以 ， 
人 即 
过 方向 稍 有 偏差 也 不 要 紧 ， 只 要 大 方向 正确 ， 角 色 可 以 

汪 动 瞄准 目标 。 但 车 朝 完 全 错误 的 方向 发 跑 
这 无 防备 的 后 背 就 要 受到 对 手 的 痛击 : / 
腕 这 种 情况 。 


跑 动 攻击 威力 大 、 
但 击 空 后 的 危险 也 大 


'58 藤 己 王 方 


上 HRCELZ 


机 种 ，ARC/PS 出品， SQUARE 


守 示 中 学 习 很 多 东西 。 
为 对 手 ， 从 实战 中 练习 ， 是 个 好 办 法 


兼 有 下 段 防御 的 功能 

一 般 的 对 战 游 戏 中 ， 防 御 键 G 防御 上 、 中 段 攻击 。 而 
“EHRGEIZ” 的 G 
键 ， 是 防御 下 段 攻 击 
的 键 。 即 受到 下 段 攻 
De 
0 
必须 处 于 纯 挡 凑 态 。 
角色 中 下 后 ， 松 开 G 
角色 就 改 为 半 蹲 。 这 
一 状态 会 保持 较 长 时 
间 。 手 。 所 以 2 下 对 ， 


下 足 


安 下 G 键 后 ， 身 体 转 而 朝向 对 


就 与 对 手 进 


修正 方向 ， 快 速 站 立 攻 击 
指令 : @ 与 对 手 错开 方向 “@ 按 G 后 ， 立 即 按 攻击 键 
按 G 键 、 身体 转向 对 手 的 方向 。 但 实战 中 ， 角 色 有 一 
wo 正确 地 说 ， 是 处 于 开始 站 起 状态 ) 。 
和 问 与 对 手 错 开 时 ， 按 G 、 上 键 ， 就 能 立刻 发 动 站 立 上 
二 、 轴 向 稍微 错开 一 点 即 可 。 按 G 键 后 ， 若 身体 动作 幅 
-， 就 有 较 宽 裕 的 时 间 施 展 站 立 攻击 。 如 果 想 立即 发 
| 


动 站 立 攻 击 ， 可 先 使 


自己 的 轴 向 与 对 手 错 
开 ， 再 按 G 键 一 点 点 
校准 方向 ， 同 时 试 按 
攻击 键 。 

修正 方向 时 ， 若 
有 猫 腰 的 动作 ， 就 是 
发 动 站 立 攻 击 的 时 机 
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习 指令 “G+ 方 向 键 


兼 有 上 段 防御 功能 的 移动 

走 ， 可 一 边防 御 上 、 中 段 攻击 ， 一 边 移动 。 而 且 由 于 
一 直 朝 着 对 手 ， 所 以 能 
够 根据 当时 的 情况 ， 或 
移动 ， 或 立即 转 入 和 进 
攻 。 若 只 松 开 方向 键 ， 
便 立刻 进行 下 段 防御 。 
这 时 ， 不 松 开 G 键 ， 重 
新 再 按 方向 键 ， 就 又 开 
始 走动 。 操 作 过 程 可 从 
攻击 转 人 防御 、 移 动 
再 转 入 进攻 。 是 一 种 重 
要 的 移动 手段， 


跳跃 


下 蹲 步 向 前 走 ， 由 于 要 开 
来 举 ， 所 以 稍 有 迟钝 


指令 “G+ 必 或 按 同方 向 的 方向 键 2 次 


有 两 类 指令 
跳跃 的 指令 ， 根 据 手柄 设 定 的 不 同 而 有 区 别 ， 大 至 分 
为 2 类 。 一 类 是 接 回 广 区 


向 的 方向 键 2 次 ， 一 类 
是 按 G + 必 键 。 后 者 同 
时 按 下 两 键 后 ， 容 易 
发 起 跳跃 攻击 . 不 
过 ， 前 者 接着 按 攻 击 
键 ， 也 能 发 动 攻击 。 

跳跃 时 总 是 面 朝 着 对 是 
手 ， 和 输入 指令 持续 时 


第 2 次 按 方向 键 的 时 间 越 长 


辣 的 长 短 ， 决 定 跃 起 瑟 的 直 吉 : 浮 空 时 ， 也 可 校方 向 刍 
的 高 度 。 


就 用 方向 键 


手持 道具 时 ， 


用 方向 键 做 跳跃 的 优点 是 ， 可 不 用 攻击 键 。 或 许 有 
人 想 ， 这 有 什么 用 呢 ? 当 你 手持 刀 或 其 他 道具 时 ， 这 一 


点 就 变 得 相当 重要 了 。 
为 ， 手 持 道具 时 按 攻 击 区 4 国生 e 
键 ， 就 会 将 道具 投 出 去 ， 7 忆 
按 G 键 会 放下 道具 。 要 想 , 针 < 
手持 道具 跳跃 ， 只 有 按 方 国 
向 键 。 

跳跃 落地 后 ， 
持 刀 攻 击 


照样 可 


滑 步 迈 上 高 坎 
指令 ，@ 转 向 高 坎 ”@ 按 高 坎 一 便 的 方向 键 ， 空 挡 
登高 坎 的 方法 除去 跳跃 外 ， 还 有 一 种 移动 技 。 即 先 
做 跳跃 ， 转 向 高 坎 ， 按 方向 键 后 立即 置 空挡 。 两 种 方法 
日 后 者 比 跳跃 可 更 快 


相 比 较 ， 虽 然 都 是 朝 着 高 坎 按键 ， 
登 上 高 坎 。 用 这 一 方法 ， 可 以 站 在 比 对 手 更 高 的 位 置 ， 


迅速 输入 上 十 下 指令 。 面 向 高 坎 轻 击 方向 键 ， 迅 即 按 上 + 
下 键 。 这 样 就 能 很 容易 地 使 出 不 可 防御 技 。 


ES 9 / 信 尽 开户 ”ER 


滑 
步 


指令 G+ 方 向 键 、 空 挡 


一 种 特殊 移动 


按 住 G 键 ， 再 按 任 一 方向 键 ， 2 
象 滑 冰 似 的 移动 。 这 就 叫 
滑 步 。 为 了 一 按 方向 键 ， ， 
就 能 立刻 移动 ， 可 以 采用 
EHRGEIZ 式 的 指令 输入 
法 ， 同 时 按键 ， 也 可 采用 机 
下 面 介 绍 的 顺 时 针 指 令 、 


整 圈 指 令 和 这 里 讲 到 的 请 
步 : 滑 步 中 ， 可 防御 对 手 与 跑 和 走 都 不 一 样 ， 滑 落 
的 攻击 。 只 向 前 迈 出 一 大 落 。 由 此 派生 


的 动作 ， 各 角色 都 不 一 样 


派生 出 各 角色 固有 的 特殊 滑 步 

有 些 角色 ， 可 由 滑 步 下 、 上 ， 进 一 步 派生 出 特殊 滑 
步 。 些 动作 包括 滑 步 中 ， 防 、 导 5 
御 上 、 中 段 攻击 ， 或 按 G 键 国 汪 
做 下 段 防 御 等 。 不 过 ， 做 这 
种 特殊 滑 步 动作 中 ， 角 色 处 
于 完全 无 防备 状况 ， 要 多 加 量 
小 心 。 另 外 ， 滑 步 中 不 能 做 
的 指令 技 ， 滑 步 动 作 一 结束 
就 能 做 了 。 


阳 子 的 下 滑 步 。 这 种 特 
珠 滑 步 的 特征 是 姿势 低 


回避 行动 
一 躲避 必 和 杀 技 


必 杀 技 是 一 种 不 可 防御 技 ， 只 能 用 回避 行动 躲 开 它 。 
跑 动 中 点 击 或 连 击 G” 键 ， 人 和 
必 杀 技 。 不 过 ， 用 连 击 时 ， 做 
二 不 kN 做 本 
固有 技 。 正 确 的 指令 是 方向 
键 、G 、 方 向 键 。 按 G 键 后 ， 
按 方向 键 的 时 间 如 果 过 短 ， 将 
做 不 出 这 个 动作 。 按 G 键 时 间 


过 长 也 不 行 。 
守 昌 只 要 正确 输入 指令 ， 近 
战 中 也 能 从 容 地 吉 开 必 杀 技 


指令 参照 解说 


是 一 种 移动 手段 | 


按 住 G 键 ， 再 按 同 一 方向 键 2 次 ， 就 能 做 出 这 种 移动 
机 的 风 肝 汪 全 由 区 生 ， 庆 光 居 人 
缓 ， 易 被 对 手 击溃。 有 些 固 | 是 国 国 : 
有 技 只 能 接 在 翻滚 后 面 出 
手 。 对 此 ， 技 表 中 有 介绍 。 
另外 ， 只 有 猪 场 做 翻滚 动作 
时 ， 只 需 按 G 键 ， 就 能 施展 投 
技 。 近 战 时 ， 可 以 用 这 一 招 “ 三 全 痢 
挪动 位 置 吗 ? 


向 儿 侧 面 翻 深 ， 更 容易 
躲 开 攻 击 ? 翻滚 中 按 必 键 ， 
还 能 使 出 必 杀 技 
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95 迟 与 二 万 NG 


CHECK2 同时 按 下 数 键 ， 是 一 种 类 似 连 续 的 指令 例如 后 接 滑 步 ， ( 反 ) 顺 时 | 
针 旋转 90 度 ， 按 方向 键 转 一 转 等 。 虽 不 复杂 ， 按 错 了 也 会 出 危险 


特殊 输入 方向 键 = 移 动 ， 所 以 指令 并 不 复杂 
反 ) 顺 时 针 90 度 旋转 指令 “下 图 


这 个 指令 又 称 做 波动 源 。 里 

二 向 键 中 ， 依 次 按 下 3 个 

就 能 出 招 。 以 一 周 360 度 
主 ，3 个 键 正好 形成 90 度 ， 


转 一 周 投 技 动作 最 快 
指令 ， 方 向 键 转 一 周 +G+ 上 + 下 
普通 的 投 技 ， 是 在 指令 全 部 输入 后 ， 再 伸手 去 抓 对 
手 。 而 转 一 周 投 技 ， 则 是 在 指令 全 部 输入 后 ， 一 旦 挤 全 


寺 为 ( 反 ) 顺 时 针 9 0 度 旋 对 手 的 条 件 成 熟 ， 就 立刻 将 对 手 摔 倒 在 地 。 指 令 输 入 后 
， 使 角色 布 旋转 或 向 左旋 的 瞬间 ， 就 能 做 投 技 。 所 以 ， 硬 下 等 状态 中 ， 可 预先 输 


攻击 的 结果 有 时 有 些 不 在 做 顺 时 针 90 度 旋转 ，( 上 ) 
按 住 G 键 ， 也 可 做 这 个 动作 


按 住 (G) 键 
ee 


色 乱 移动 。 为 消除 这 一 现象 ， 最 好 按 住 荆 乡 
后 下 哺 罗 开 对 手 的 上 胃 攻 击 ， 按 方向 键 输入 转 一 


Eee 指令 ， 再 出 手 投 技 


很 据 实 战 情况 ， 选 择 旋转 方向 ， 就 能 更 敏捷 地 名 开 攻击 判定 与 防御 的 关系 
的 贡 ， 朋 处 同 ， 用 的 所 不 同 。 所， 和 有 角色 浑身 放 兰 光 时 ， 的 
志 的 判定 、 打 击 的 效果 也 不 一 样 。 可 以 选择 击 出 连续 自己 处 于 无 法 防御 的 境地 。 其 他 的 攻击 判定 如 下 


六 之 后 ， 对 和 手 要 用 上 段 反击 等 情况 下 ， 使 出 旋转 。 连 续 [上 要 二 让 了 | 下 直 
的 中兴， 也 可 能 这 个 动 人 EN 
防御 


网 下 足 
三 岛 在 做 顺 时 针 旋 同样 的 9 0 度 旋转 、 或 击 时 身体 放 红 光 ， 表示 过 e 


等 90 度 、〈( 上 ) 。 按 住 G (上 ) 。 不 过 这 是 反 时 无 法 防御 对 手 的 这 御 攻 去 
过 ， 再 按 方向 键 。 针 旋 转 。 


光 

近 

技 E 世 导 和 间 李 相 - 周 
过 令 。 虽 说 叫做 转 

| 习 、 也 只 需 按 方向 刍 村 刀 ， 反击 不 可 防御 技 

8 图。 做 这 个 动作 了 :可 防御 攻击 用 刀 。 这 时 可 看 准时 机 按 G 键 ， 空 

， 若 不 按 住 G 键 ， 攻 的 王 千 刀 ， 反 击 敌 人 。 不 过 ， 这 并 不 意味 着 所 有 的 刀 都 能 
和 方向 就 常 出 偶 差 。 | 专 过 来 。 即 便 夺 不 过 米 ， 有 时 国 | 


也 能 阻止 敌人 的 进攻 。 


( 反 ) 顺 时 针 9 0 度 指 令 不 同 ， 若 不 
赛 菲 洛斯 的 刀 也 罢 ， 克 劳 
德 的 刀 也 喷 ， 部 能 夺 过 来 


旋 
主 G ， 只 按 方向 键 ， 让 对 手 出 
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L 提 到 汪汪 2 让 省 光 有 下 
3 v 汪 蜂 上 厂 求 过 故 点 过 
己 牛 艺 二 信友 人 上 十 下 

才 一 沥 夕 王 y 六 工 上 十 下 十 必 

多 了 儿 刀 /人 一 < 

叫 一 专访 帮 

个 儿 又 已 一 


才 LTf 夕 庆 y 旋 儿 


过 下 宇 光 人 区 区 二 


放 二 日 一 人 了 寺 了 广 


2 人 


和 


了 与 二 所 二 和 yt -与 了 下 


元 T/T 上 狂 咎 儿 


元 T/ 人 T k 坊 旋 儿 


元 T/4%T 上 又 馆 二 专 .> 旋 


之 了 之 K 了 本. KR 人 \ 盖 作 


己 f 下 二 二 今 可 .RARK | 滑 步 下 、 上 十 下 
万 E 又 又 E 于 汕 步 下 、 下 ,下 
方 二 。 又 上 人 L 一 上 下 蹲 上 

人 又 一 力 . 又 上 人 L 二 下 下 足 按 住 上 
0 站 立 途 中 上 

著 元 与 二 小 亏 祥 旋 | 站 立 途 中 上 十 必 
口 一 专 之 夕 站 立 途 中 下 

八 世 了 邓 一 / 一 上 下 走动 中 上 、 上 
卜 咒 了 7 儿 了 与 > 仿 林 一 旋 跑 动 中 上 、 上 、 上 
江 习 钱 多 一 多 之 夕 儿 _ | 跑 动 中 上 十 下 
又 己 耻 元 了 沁 分 所 浆 旋 跑 动 中 下 

工 万 亚 和 KR 寺 祥 旋 跑 动 中 G 十 上 
儿 一 汪 人 7 旋 地 义 旋 | 跑 动 中 G、 上 


| 比 敌人 高 的 位 置 上 十 下 


福 上 世子 又 儿 一 正面 投 

名品 一 了 FU YY 了 正面 抓 住 后 按 住 上 
宗 六 夕 文 忆 y 交工 左 例 面 投 
公 一 盖 和 和牛 玫 右 侧面 投 

/MD 一 思 一 人 又 儿 一 | 背面 投 

又 已 二 二 MT 儿 方向 键 一 周 投 


T 立 


卜 岂 了 AM 记 一 人 方 汪 | 必 按 住 

了 ZyFYT 盖 | 方向 键 必 

晶 一 吕 疙 七 yy 下子 咎 世 | 前 罢 中 “ 必 

今 训 一 K 又 几 二 跳跃 中 必 

又 咎 堵 咎 各 儿 分 L 误 一 飞 方向 键 90 度 回 款 ” 必 
思 一 生 八 一 伴 一 必 欠 技 模 满 后 必 


了 也 千 大 此 千 盖 人 夕 二 


本 
出 


公 又 七 二 工 雍 术 一 


上 


了 一 x 己 二 了 yy 夕 。 却 人 下 


下 二 


元 了 /人 T 上 忆 盖 已 广 一 汪 习 二 


滑 步 上 、 下 、J 上 


'36 恼 己 于 方 


低 助 
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芹 为 落 踢 较 脚 


地 了 


地 内 给 吉 下 十 必 . 下 
枝 折 吕 G 十 上 

砚 座 G 十 下 

双 红 到 GT 下 上 

苹 肢 | GT 上 十 必 
究 训 G 十 下 十 必 


领 打 当 ， 左 


方向 键 逆 时 针 50 度 上 上 


吐 打 汪 . 右 “ 


| 方向 键 顺 时 针 80 度 上 


和 独 案 0 和 拓 


| 方向 键 一 周 上 or 下 


五 梁 役 L | 滑 步 上 
到 滑 步 下 上 
滑 步 下 .下 
滑 步 下 .下 .上 
滑 步 (G 元 ) 上 十 下 
下 蹲 上 上、 上. 
| 下 足下 
| 站 立 途 中 上 
走动 中 上 
| 走动 中 下 
走动 中 下 、 下 
跑 动 中 上 、 上、 上 
跑 动 中 上 十 下 
滑 跳 跑 动 中 下 
空地 河 跑 动 中 G、 上 
独 领 杂 | 比 敌人 高 的 位 置 上 二 下 
国 投 “ 技 
有 登 兹 落 腑 | 直 面 投 
背面 驶 岂 正面 抓 住 后 按 住 上 or 下 
EEEE 背面 取 沁 后“JG 
沽 我 D) 拇 ETDZE3ETIS 
| 参 殉 啼 左 侧 面 投 
| 火 九 参 童 投 坟 右 侧面 投 
| 月 影 投 背面 投 
ES 方向 键 一 周 投 
移 世 身 0 本 | 上 十 下 十 必 
可 吾 上 十 下 十 必 
短 必 我 技 、 
手 囊 剑 必 
燕 落 二 L 
螺旋 大 手 庄 刻 
瞬 动 豆 与 
| 必 稚 技 檀 满 后 必 
幻 地 承 上 十 必 中 下 
速 坚 幻 郁 上 、 上 、 上 汉中 J 上 
郁 异 违 醒 并 手 二 sy 上 SS 上 ,于 、JP 


图 过 摸 技 


厅 册 2 na 

专 由 > 今 才 LT 上 区 

了 7 二 六 IT 了 7 了 33YE 亲 一 a 二 | 上、 上 .上 .上 .上 
了 77 了 LT 人 YE 床 一 站 | 上、 上 、 上 `、 下 上 
天 人 站 一 才 二 

蕊 一 此 又 己 千 又 上 十 必 

了 LTK 寺 Y 旋 下 

册 盖 分 寺 >y 旋 下 相克 

吕 鞋 守信 又 分 万 夕 口 庙 本 
0 

又 忆 口 一 又 己 又 卜 起 

了 一 仿 儿 蕊 一 几 人 上 

又 饭 刀 志 y 纺 FE 

艺 AU 2 盖 巴 床 一 之 己 二 站 二 :RE 
于 尖 当 区 不 砂 下 下 
区 G 十 上 十 必 
人 G 十 下 十 必 


0 


方向 键 90 度 回环 -二 


了 必 才 攻关 疝 祥 这 


滑 步 上 


也 L 咎 比拟 闵 夕 


区 


滑 步 下 


卜 夕 一 刀 尺 夕 又 下 蹲 上 
一 夕 双 已 一 儿 下 足 上 、 上 


人 一 


/ALA 八 一 个 专 尺 乡 
下子 术 一 少 


走动 中 上 . 上、 上 
跑 动 中 上 ` 上 .上 


攻 人 2 


一 


跑 动 中 上 


跑 动 上 、G 十 上 和 击 中 后) 


< 
区 巴 2 相 无耻 福 翅 大 跑 动 中 下 
又 口 盖 乡 点 风 夕 跑 动 中 上 十 下 
又 则 汪 盆 沁 祥 夕 族 跑 动 中 上 十 下 、 下 
今 翅 R 疙 儿 跑 动 中 G 十 下 


1 一 六 二 = 全 ~- 上 


元 了 又 /LT 上 万 和 名义 旋 比 敌 人 高 的 位 置 上 十 下 
岂 毛 一 演习 二 于 工 盖 学 

人 个 六 业 

已 之 下 。 双 分 甩 入 晶 之 必 儿 技术 满 后 必 

本 一 演习 二 于 工 二 沁 和 后 0) 技 

交友 忠生 一 人 直 


纺 口 字 蔬 之 八 与 二 攻 床 一 冯 习 二 


SR 


(下 CPC) si 

民 光 之 JE 
《A) 又 咎 y 于 寺 耀 下 

天 沉浸 学 人 二 和 直 来 一 区 二 水 ES 
上 已 了 7 几 卢 耻 汪 方 一 GE 下 
开矿 了 有 芒 交 一 CE 
本 特殊 技 

才学 二 村 下 
胡 直 可 2 和 用 下 
刁 二 本 信 耻 二 了 纱 < 
区 PS 


忆 盖 本 / 八 上 JU 才 . 上 


施 动 上 .上 mi 上 .上 .上 .上 


柄 投 _ 技 


本 一 比 RAYJL 于 评 二 志 泛 夕 正面 投 
引文 宫 A2z 下 又 儿 一 左 例 面 投 
0 右 例 面 投 

区 人 右 俩 面 投 后 _JG 
只 3 区 区 背面 投 

万 一 之 信 民 二 方向 键 一 周 投 

也 本 力 吕 了 又 玉 一 闻 丰 长 区 中心 
王 必 杀 技 

忆 JU 思 1 号 必 


刁 U 万 10 号 


必 
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向 择 摇 腿 


插 腿 界 手 


铁 山 靠 


降 龙 


激 降 表 


猛虎 硬 爬 山 


南 步 


猛虎 硬 肛 U 中 方向 键 左 or 右 


疏 山 降 手 


二 内 上 下 


地 操 腿 


站 


下 cr 下 十 必 


地 气 天 手 


3 


地 据 跪 腑 


下 .下 


虎 所 


和 


了 瞳 曼 


和 


前 授 良 


天 胸 


GT 下 
G 十 上 十 必 


天 海 枪 


医 抱 掌 


方向 键 90 度 回 虚 ”上 


穿 疆 月 


| 滑 步 下 上 


滑 步 下 下 


蹊 抬 强 机 


滑 步 下 .下 、 上 


路 步 ] 页 肘 


滑 步 下 .上 十 下 


滑 步 下 、 必 


滑 步 下 、 必 .上 


克 择 


翻 背 继 


里 3J 页 肘 
伏 席 打开 


跑 动 中 上 . 上 


伏 席 倒 购 打 掌 


跑 动 中 上 .上 .上 


伏 虎 坚 避 和 舍 


跑 动 中 上 .上 \ 方 向 键 左 or 右上 


左 冰 羌 


跑 动 中 上 


过 环 让 


跑 动 中 _ 上、 上 


穿 疾 步 


跑 动 中 上 十 下 


沁 据 腿 


跑 动 中 下 


铁 山 靠 


| 跑 动 中 _G、 上 


体 当 纪 


| 


| 比 敌 人 高 的 位 置 上 十 下 


图 按 _ 技 


大 纸 册 杖 


正面 投 


进步 里 特 


正面 抓 住 后 按 住 上 


左 侦 面 投 


右 侧面 投 


背面 投 


方向 键 1 回 款 投 


必 


必 押 、 上 


和 


命 玻 神 枪 


必 押 、 下 
必 押 


降下 检 


特殊 中 必 


旋 必 栓 


方向 键 1 回 轻 ” 必 


打 阴 


必 狼 技 权 满 后 必 


打 了 开 川 掌 


必 狼 技 楼 满 后 必 、 上 


翻 特殊 技 


需 步 铁 山 先 
图 抱 顶 时 


上 十 必 中 方向 键 左 or 右 、J 上 


方向 键 90 度 回 款 ”上 、J 上 


伏 席 吉 幻 靠 


跑 动 中 上 、 上 、 
方向 键 左 or 右 、J 上 


E 


下 蹲 下 、.J 上 


| 让 身 幻 册 等 


方向 键 左 or 右 、J 上 


二 


二 下 十 必 上 十 下 


全 二 


ELEo 
合十 上 十 必 


G 十 下 十 必 
滑 步 上 
滑 步 下 .上 
滑 步 下 ,下 


滑 步 下 上、 下 


滑 步 下 、 上 十 下 
滑 步 下 .下 .上 


下 蹲 上 


下 蹲 下 


站 立 途 中 上 


站 立 途 中 上 十 必 


输 兢 黄泉 平 坂 


人 


站 立 途 中 
上 十 必 按 住 


ae 


的 府中 岂 


站 立 途 中 G 十 上 


鬼子 母 神 跷 多 


走动 中 _ 上、 上、 上 ` 上 ` 上 .上 


天 地 过 脚 


跑 动 中 上 . 


天 灾 三 连 肢 


跑 动 中 上 、 上 ` 上 


石 号 跳 


跑 动 中 上 十 下 


流 滑 甩 


跑 动 中 下 
跑 动 中 _G 十 上 


跑 动 中 G、 上 


比 敌 人 高 的 位 置 上 十 下 


正面 投 


合 气 


正面 抓 住 后 按 住 下 


卷 身 浊 首 


左 侧面 投 
友 个 面 抓 住 后 按 住 下 


破 颜 浊 首 
腕 固 背 轻 落 


右 侧面 投 


背面 投 


平手 首 折 


方向 键 一 周 投 


滑车 投 信 


上 二 下 二 各 


风车 投考 


上 二 下 + 必 


腰椎 折 妨 


上 二 下 + 必 


骨 吝 碎 老 


上 十 下 十 必 


区 必 装 技 


鬼子 母 神 式 习 一 三 一 


成 败 


必 按 住 


狂 大 0 散步 


必 、 下 按 住 


了 一 全 


跳跃 中 必 


世界 一 周 


方向 键 90 度 回 轩 ” 必 


平手 打 刁 


必 欠 技 满 后 必 


二 
< 


' 尽 以 


鬼子 母 神 阳 子 。 猪 场 


技 名 操作 
医 过 措 技 
子 习 :也 上 
卜 世 了 儿子 习 > 也 上 .上 上 
部 面 于 忆 2 也 和 FE 
口 一 JU 盖 今 刀 /人 一 上 十 下 
才 纺 儿 /一 个 上 十 必 
马 一 寺 疙 下 
吏 心 口 一 所 夕 下 下 
久 一 世 口 一 所 六 今 下 十 必 
唐 狂 害 | G 十 上 
并 移 唐 狂 雪 |) +E 
地 和 狱 突 均 G 十 上 
虫 慌 急 地 狱 突 中 _ 必 
足 拆 v\ 口 一 所作 全 直下 
骨 法 浴 太 世 跌 纪 G 十 下 十 必 
左 延 戎 斩 员 方向 键 逆 时 针 90 诬 
右 延 项 斩 咏 方向 键 顺 时 针 90 度 上 
EECOEODE72 方向 键 送 时 针 90 度 上 下 
7E2 方向 键 顺 时 针 80 度 下 
分 盖 力 村 六 夕 滑 步 上 
根性 平手 滑 步 下 .上 
必 肌 又 上 世 已 盖 仿 滑 步 下 .下 
了 口 二 上 专 之 夕 下 蹲 上 
炸 裂 各 也 儿 寺 . 夕 下 足 上 上 
独 列 忆 口 二 上 亏 尺 旋 下 蹲 上 
焊 烈 儿 卫 化 地 ,> 夕 下 足 上 押 、 上 
Dah 元 >/ 汪 请 立 珍 中 上 
大 2y 儿 儿 永 盖 作 一 走动 中 上 
久久 学 让 一 三 U 万 一 下 跑 动 中 上 
FF 局 > 了 和 专 取 纺 跑 动 中 上 十 下 
2 跑 动 中 下 .下 .下 
多 六 二 延 戎 跑 动 中 G 十 上 
/ 作 少 文 入 一 二 所 > 旋 跑 动 中 G、 上 


了 与 千 二 广 工 儿 水 二 KG 了 


比 敌人 高 的 位 置 上 十 下 


调 投 _ 技 


和 22EAAw 小 | 正面 投 

AR 一 头 撞 后 JG 
一 连续 头 撞 后 JG 
DSD 

(和 > >Y 一 XU 一 KE35TA-) | 正面 抓 住 后 按 住 上 
广 之 夕 学 二 一 又 林 咎 > 也 正面 抓 住 后 按 住 下 
腕 从 上 老 十 字 固 轴 左 侧面 投 

名 后方 瑟 yy 今日 7 广 右 侧面 投 


熙 二 元 了 万 二 元 又 口交 旋 


名 了 力 一 >y2Dy2 和 后 _JG 


二 二 宛 子 刀 二 到 口 y 2 六 一 


牛 23 帮 2 到 忆 2 委 后 


鲜 固 沙 


T > 隐 {T 卫 > 天 XDy72 yy- 和 后 JG 


过 汪汪 了 专人 六 


背面 投 


二 固 罗 背面 择 住 房 上 or 下 
村 习 了 于 二 一 上 | 上 十 下 十 必 

友 交 了 让 二 人 又 加 一 方向 键 一 周 投 
人 熙 二 和 一己 了 后 _G 
区 必 胶 技 

乞 > 之 Y 一 水 人 | 必 
和 必 

到 区 之 一 2 上 必 上 十 下 

多 之 学 冲 一 学 坟 一 又 必 欠 技 构 满 后 必 
本 一 全 2 你 求 记 下 一 芭 空中 降下 中 必 
础 特殊 技 

壮 绝 放心 钞 /一 上 上 十 必 .J 上 上. 


那 基 姆 


国 连 摸 技 

3 站 才 

多 卫 儿 了 5 站 也 | 

多 学 一 光学 六 攻 二 本 汉 攻 补 一 区 于 站 乓 上 下 上 

之 苹 一 一 巴 床 一 之 弓 > 二 os 
末 一 部 
术 一 盖 了 FUL 了 f 心 盖 蕊 床 一 演习 二 下 


求 元 了 了 LT 福 y 冯 了 


本 元 { 才 L 咎 夕 沁 习 闵 上 


有 汪汪 这 


人 
交 缉 和 旺 光世 全 一 汉王 素 时 
八 一 所 口 艺 访 上 .G 十 上 .上 
| 艺 w> 全 一 筷 = 一 上 十 下 
| 八 U 广 一 一 X 上 L 一 上 上 十 下 十 必 
2 上 十 必 
口 一 寺 纺 下 
也 节 一 沁 祥 儿 邮 
多 也 儿 口 一 所 > 夕 下 
7 了 LT 之 和 ZX 一 上 G 十 上 
/分 一 闻 口 一 千岁 旋 G 十 下 
又 全 尺 汉 了 工 ， 等 和 祁 双 此 闻 了 2 | G 十 下 十 必 
又 力 牛 村 凡 旋 | G 十 上 十 必 


方向 键 逆 时 针 90 度 上 


人 


方向 键 顺 时 针 90 度 上 


/AT 又 饭 2 志 > 孜 


方向 键 一 周 上 


中 人 一 党 芭 区 光学 


方向 键 一 周 上 .上 .上 .上 .上 


人 


滑 步 下 .上 


口 一 艺 一 色 号 二 了 yy 旋 滑 步 下 .下 

和 雪人 | 下 蹲 上 

下 UZJ 二 一 思 儿 >y 夕 1 下 二 二 JE 上 

口 分 之 下 万 > 人 一 | 站 立 途 中 上 

了 AT 二 六 六 aa 刀 y/ 一 站 立 途 中 上 按 住 “ 

KU 儿 志 祥 旋 站 立 途中 G 十 上 

/ 作 咎 寺 光 心 演习 下 走动 中 上 

元 又 八 :二 了 一 口 一 跑 动 中 上 

下 口子 儿 元 又 八 盖 了 一 跑 动 中 上 .上 `、 上 、 上 
跑 动 中 上 十 下 
又 与 咎 元 了 过 乡 跑 动 中 下 

八 闵 旋 名 一 世 寺 凡 夕 跑 动 中 G` 上 

了 与 牛 志 分开 元 了 二 玫 多 六 旋 比 敌 人 高 的 位 置 上 十 下 
册 投 技 

二 一 玉 L 夕 正面 投 

万 一 和 人口 夕 林 一 儿 攻 正面 抓 住 后 按 住 上 

万 二 和 日 旋 工 儿 求 一 性 三 交 六 二 | 左 侧面 投 

了 万 一 公 口 y 旋 汉 基 一 了 LT 旋 右 侧 面 按 -| 
下 人 人 让 背面 按 

三 一 了 LT 旋 口 之 方向 键 一 周 投 

三 一 亏 LT2Y 二 | 三 = 了 PT2Y 梧 _JG 

下 吓 一 ，/ 人 AT 二 一 了 LT 礼 一 后 JG 
国 必 状 技 

元 了 了 了 71 站 一 必 一 
元 ZXAL 一 上 了 7T 癌 一 必 按 住 

几 二 交工 汪 元 守 必 儿 技 满 后 必 

此 特殊 技 

有 Eee 

又 床 一 心志 与 一 ELES EeeESSR 


症 人 


站 


WE 


止 . 上 JE 上、 上 .上 


人 


LT 芭 . 刀 .雪上 


| 
EDESE RE -| 
FESESREE 人 全 下 


人 坟 长 公 了 区 于 二 本 > 相亲 一 六 己 > 人 

(人 A) 又 叫 口 一 刁 二 蕊 字 一 之 弓 二 二 

人 了 人 人 司 芭 世 素 必定 二 

(A) 下 子 林 一 夕 。 巴 盖 水 千 盖 凡 下 井上 站 十 上 上 上 


(A) 上 闻 水 一 少 刁 盖世 订 一 之 习 二 


二 


介 ) 熙 之 上 己 儿 一 个 


机 一 和 


二 st 


业 sEsReEF 


RSR 


AR 


5 


FE 


直下 < 


(CD) 方 吕 二 今 儿 一 上 


坟 R 盖 今 几 一 上 


下 


下 JE 上 
下 下 


A31 
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从 那 里 发 动 强力 的 攻击 CE 


基本 操作 


跳 区 
+ 防 和 . 后 退 
> 前 进 
4 下 足 波 重 纳 耶 夫 绕 到 了 
美 多 拉 身 后 。 看 美 多 拉 
人 有 月 什 么 招数 应 付 ! ? 
S 键 潜 身 
洪 身 ON 
按 此 键 ， 出 现 法身 ， 是 进入 潜 身 模式 的 开关 。 不过， 。 被 击 浮 空 时 ， Riam 人 as 
寺 潜 身 档 值 为 零 时 ， 潜 身 就 不 会 出 现 ， 请 注意 这 一 点 。 再 人 
坟 比 刍 ， 潜 身 会 消 和 刍 ， 就 能 调整 好 身 依 交 劳 。 受 身 状 态 下 ， 若 再 按 方 向 键 


二 变 方 所 


进入 潜 身 模式 
1 的 开关 ! 请 注意 ， 若 浮 空 时 采取 受 
有 的 必 杀 技 若 不 派 身 ， 即 可 避免 倒 地 ， 
。 潜 身 出 场 ， 就 不 能 5 人 还 能 将 次 热 调 整 成 反 
施展 :全 ? 去 状态 


述 续 按 明 、 中 、 强 键 

只 有 在 潜 身 模式 中 ， si 
这 ， 才 能 发 出 潜 身 连续 技 。 也 可 以 把 它 
看 成 是 一 种 连锁 指令 。 


Xi 省 了 全 出 潜 身 
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超级 防御 
防御 时 ， 同 时 按 三 个 攻击 键 


防御 对 手 的 攻击 时 ， 若 同时 按 下 3 个 攻击 键 ， 就 能 将 对 
手 反弹 出 去 ， 与 对 手 拉 开 距离 。 


能 够 与 对 手 拉 开 距 
离 。 被 敌人 连续 攻击 
, 时 ， 可 用 此 招 


防御 取消 技 
防御 后 ， 立 即 按 + >+ 玫 
玩 过 CAPCOM 格 斗 游戏 的 人 ， 很 熟悉 这 个 系统 。 防 御 
后 立即 输入 指令 ， 就 能 用 防御 取消 技 发 动 反击 


耶 吉 正 用 防御 取 
全 镶 消 技 发 动 反 击 。 他 也 
证 全 志 * 0 

的 1 44v+ 


串联 攻击 


让 潜 身 施展 攻击 程序 
要 想 在 本 游戏 中 成 为 强 者 ， 必 须 掌 握 这 一 系统 。 第 一 
步 ， 先 输入 起 动 指令 。 这 时 ， 按 住 S 键 ， 输 入 潜 身 将 要 做 的 
攻击 程序 。 然 后 松 开 S 键 ， 潜 身 就 开始 自动 执行 程序 中 的 必 
杀 技 和 指令 。 玩 家 这 时 再 去 操纵 本 体 ， 就 能 用 两 个 人 同时 
向 对 手 进 攻 了 。 


2 


按 住 S 键 ， 用 攻击 键 组 成 程序 
松 开 S 键 ， 发 动 串 联 攻击 


潜 身 用 必 杀 技 攻击 时 ， 本 体 
也 可 同时 攻击 ! 


本 游戏 中 的 必 杀 技 ， 几 乎 都 由 潜 身 来 完成 。 而 且 ， 潜 
身 做 这 些 必 杀 技 时 ， 玩 家 还 能 操作 本 体 ， 独 立 完成 另 一 套 
动作 。 串 联 攻击 时 ， 也 能 使 本 体 独 立 活动 。 不 过 ， 这 套 动 
作 比 串联 攻击 更 简单 。 比 如 ， 若 绕 到 对 手背 后 ， 一 定 能 重 
创 敌人 。 但 是 ， 这 期 间 本 体 无 防御 能 力 。 要 小 心 不 要 唱 到 
对 手 的 反击 。 


商 和 四 应 :六 油污 斌 个 函 耻 必 同 ” 事 兴 
嫩 党 局 过 涉 末 尘 函 相信 网 必 哭 污 沉 


[下 


”路 共 合 


二 
现 


共 京 恨 滞 涉 ” 壮 
过 涉 可 并 其 中 从容 站 洒 呈 符 下 污 


当 必 听信 


京 汲 做 他 局 严 玛 
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虞 六 于 六 ” 半 下 半 识 全 除 下 人 中江 
者 兴 才 演 涉 困 六 除 想 人心 同 必 器 涉 沉 


[59 脑 己 王 入 


空 条 承 太郎 


又 之 八 才 己 > 
《 潜 身 模式 时 ) 


又 多 一 了 了 Y 方 一 -| 中 章 旬 十 攻 ( 记 开 时 改动 
潜 熏 出 现下 束 mr+S | 
超 必 采 技 
3 了 yy2335 所 鱼 风 十 攻 世 (同时 闵 ) 四 
又 夕 一 了 LT 力 一 息 办 外 十 玫 攻 
| 癸 时 押 /区 开 时 发 动 ) 
又 夕 一 了 与 于 旋 ICEIREERCEE 
做 .局 二 并 K (要 3 术 以 上 ) 


| 生生 本 十 攻 
机 鱼 喝 十 攻 
: 抓 住 后 、 折 十 攻 Or 攻 运 打 


所 至 ( 和 身 模式 时 ) - 攻 攻 (同时 反 ) 

于 全 出 现 攻 称 时 惫 +S 
超 必 办 技 

乱 〇 教 元 | 得 儿 四 十 攻 攻 (同时 押 ) 

去 蔽 疾走 方向 键 二 周 十 攻 


他 
ee 1 


时 生 助 十 攻 


路 昌 会 十 玫 


| 空中 草 针 四 十 攻 

国有 汪 [XXX 
罗 十 攻 十 攻 

| 刘 生 中 十 SS 


超 必 坟 技 
才 作 一 人 术 人 | 昌 全 十 攻 攻 (同时 抑 ) 
夕 口 又 了 7 趟 万 作品 信 一 久 又 人 3 让 用 | 县 全 得 十 攻 攻 (同时 押 ) 


工 义 己 尿 长 又 了 7 写 岁 六 工 卓 针 三 十 攻 | 
FA《 屯 六 志 久 永 一 夕 和 一 全 导 从 旬 十 攻 ( 放 开 时 发 动 ) 
三 合力 结 章 伙 和 十 攻 

等 半 技 ) 潜 身 称 隔 操作 罗 十 攻 十 攻 

出 现 攻 贡 间作 四 十 己 
超 必 杀 技 

= 人 20m 工 X 尼 KZ 了 7 写 y 冯 本 | 量 生 四 十 攻 攻 (同时 反 ) | 
“过 身 模式 时 ) (前 和 后 绩 射 角 可 变 ) 

了 福全 昌 叶 外 十 攻 攻 ( 同 时 押 ) | 
过 身 模式 时 ) (方向 键 操作 可 ) 
_ 王 革 于 去 四 时 间 大 弱 . 弱 - 中. 中, 强 


人 攻 键 到 打 
柑 学 一 以 和 蓄 四 十 攻 
之 了 一 元 YX2X2 一 | 时 首 会 二 攻 
《 洪 身 模式 时 得 罗 咎 十 攻 
针 社 刺 岂 0OD 刑 | 
潜 身 这 隔 操作 | 栈 十 攻 十 攻 
洪 身 出 现 攻 擎 时 全 四 十 后 
超 必 杀 技 
了 一 了 一 子 T 乡 才 了 7 | 章 二 四 十 攻 攻 (同时 抑 ) 
到 又 人 之 刀 卜 章 估 得 十 攻 攻 (同时 押 ) 
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得 著 四 十 攻 


堵 >/ 上 乡 忆 多 取 工 
讨 > 必 也 夕 祥 夕 时 著 全 十 攻 
二 > 民 夕 亏 y 于 [4 
甘 了 六 夕 吵 时 和 Dr 和 于 史 十 3 个 到 击 键 同时 按 
衬 中 浮游 十 跳跃 中 全 
洪 身 出 现 攻 欧 时 鱼 罗 十 号 
超 必 锥 技 

已 wy 力士 yyK 几 工 一 了 | 旱 生 四 十 攻 攻 (同时 押 ) 

| 二 十 螺 十 二 十 中 十 强 


后 跳 或 后 冲 接近 墙 时 全 


二 
| 提 旬 四 十 弓 


超 必 欠 技 


3 本 一 为 一 二 人 几时 旬 四 十 攻 玫 


民 岂 比 口 一 儿 夕 瑟 浆 汉 书 一 


县 和 得 十 攻 攻 


| | 


超 必 儿 


技 


四 导 合十 攻 攻 (同时 押 ) 


号 多 得 十 
防御 中 攻 


| 鱼 田 十 攻 (S 回 贤 绩 入 力 可 ) 


( 洪 身 模式 时 ) 
祥 八 X 返 L 


路 寻 全 十 攻 


洪 身 出 现 攻 丈 


旱 鱼 栈 十 所 


超 必 灯 技 


导 全 四 十 攻 攻 {( 同 蛙 押 ) 


章鱼 本 十 攻 攻 (同时 押 ,) 


里 四 昌 磊 2 | 


相 作 间 全 四 十 攻 (S 歌 消 ) 
寺 


廊 填 包 右 二 杰 > 1 


动人 导 谷 和 十 攻 
号 


( 潜 身 模式 时 ) 
力 y 十 八 T 芯 关 画 六 | 


影 0 考 以 洪 身 模式 时 ) 


攻 攻 


洪 身 出 现 攻 束 


一 
导 会 田 十 号 


赵 必 欠 技 


绝 鹿 才 才 才 龙 权 > ! 


| 刘 旬 四 十 攻 攻 ( 同 蛙 押 ) 


饭 闵 争 六 旋光 六 | 


十 章 全 和 十 攻 攻 {( 综 动 后 束 打 ) 
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人 名 


